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PC CD-ROM PLAYSTATION. NINTENDO 64. SATURN SUPER NES GAME BOY 
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JACKRABBIT 2 


: : Jazz Jackrabbit 2 18 

Jazz is terug en heeft dit : 
keer z'n nog maffere broer thd, onquer, Sole Survivor ee 

meegenomen. 

Een soepel spelende — | Actua Soccer 2 27 
game vol met humor J 8 Red Baron 2 30 
en verrassingen. s Pro Pilot 32 
DIE BY pn Motor Mash 36 
THE SWORD Á. d Starcraft 38 
FIGHTERS DESTINY De Arcade mode van LU loes Die By The Sword 42 
Eindelijk is het Nintendo gelukt om een beat'em DbtS is ongecompliceerd Fighting Force 49 


up van formaat voor de N64 af te leveren. knokken maar het adven- Toca Touringcar Championship 50 

Een originele game die zich met name on- 210 ture spant de kroon. Oddworld, Abe’'s Oddysee 52 

derscheidt door de vele vette moves. el Sfeervol, spannend, Project Paradise 53 
bloederig en veel actie; Of Light And Darkness 55 

COMMAND O CONQUER. kortom verslavend. Virtual Pool 2 56 

SOLE SURVIVOR L.E.D. Wars 57 

De multiplayer on-line versie van C&C is eindelijk HET BESTE SPEL VAN 1997 Combat Chess 58 

uit. Een goed speelbare game die toch wat te- Ook dit jaar werden weer vele duizenden Tender Loving Care 59 

leurstelt. Grafisch gezien geen vernieuwingen, enquête formulieren ingevuld en op Shadows Over Riva 62 

erg simpel van opzet, geen bouwopties en _… „| de redactie afgeleverd. Op pagina 44 Á. Á. Lords Of Magic 63 

een gameplay die de echte war-strategy d Ë kun je de uitslagen lezen. Tombs up! 4 Ik, Lanabous 64 

gamers niet al te lang zal blijven boeien. zel aes H tis dear 65 
FIGHTING FORCE 

ACTUA SOCCER 2 Opnieuw komen twee PU-testers tot dezelfde Syrrah, The Warp Hunter ed 

Skate bekeek de PSX versie van Actua Soccer 2 conclusie na het testen van een PSX en een PC Civil War 2 88 

en J.J. deed het op de PC. Beiden steken hun versie. Fighting Force is een leuk spel Syn Factor 68 

enthousiasme niet onder stoelen of banken. … voor simpele vechtersbazen maar binnen Á. 6 Flying Corps Gold 69 

Om Skate aan te halen: ‘Fifa Soccer is de d A no time uitgespeeld. Teleurstellend dus. __' NBA Hangtime 69 

hit, Actua Soccer is de shit! „| NHL Open Ice 69 
ODDWORLD, 

ONE ABE'S ODDYSEE 

Voor de schietgrage personen een genot _… Fantastische graphics, gecompliceerde EPL AA STAT IOT 

om te spelen. One zou wel eens stiekem d puzzels en veel humor zorgen ervoor dat RIN KchinSoocer? 26 

uit kunnen groeien tot een hit. zi ook de PC versie van Oddworld hoog Ons 28 
scoort. Sterker nog, het hoogste cijfer van Crime Killer 29 
dezen Fighting Force 48 
OF LIGHT Beastwars 66 
AND DARKNESS Blast Radius 68 
Een strijd tussen goed en kwaad verpakt > |r- The Note 69 

Je in een vernuftig, vreemd, freaky, geheim- JI) 
@ zinnig, sfeervol en spannend adventure. 

RED BARON 2 Lod YvOSHIS STORY Formula Karts 51 

Een bijzonder fraaie opvolger die zich af- 5,0) Yoshi's Story is uitgevoerd in pasteltinten die niet 

speelt in de Eerste Wereldoorlog. è zouden misstaan in een jaren ‘80 meisjeskamer. 

De prachtig vormgegeven acties in deze Toch zijn de 2D-settings absoluut niet armoedig. 

flight sim vragen heel wat van je vaardigheid De besturing is zelfs een genot te UIA TIENDO GA. 

als schutter. noemen. Fighters Destiny 20 

Hyrio No Ken Twin Fighters 34 
PRO PILOT b b 
Een flight sim voor de die hards. Zeer realis- eri ekke hk ae a 
Yoshi's Story 60 


tisch en behoorlijk ingewikkeld. 


je 


STARCRAFT 
De makers van onder andere Diablo en Warcraft RUE FIENFCENN 
hebben een strategy game ontwikkeld die Yo! Post 


tot de betere in z'n soort mag worden 
gerekend. Een preview van de on-line 
multiplayer versie. ) ) 


SHADOWS 
OVER RIVA 


Het derde deel van Realms Of Arkania A 
is als RPG zeer geslaagd. Alleen dood- 6 d 
zonde van de low budget graphics. 


FREDDY MET IE 
Perfect gewoon! Echt een fantasti- 
sche preview van Queen:The Eye! 
Ik had al op Internet gezien dat er 
een spel van Queen uit zou komen 
(queen-fip.com), maar zoiets tofs 
heb ik nog nooit gezien. Gelijk naar 
de winkel gegaan, maar ik heb het 
helaas nog nergens kunnen vinden. 
Ik heb wel al gemerkt dat de PU zich 
tóch bekeerd heeft. Want ik kan me 
nog goed herinneren hoe Michael in 
het meinummer van jaargang 4 bij 
Rise Of The Robots 2 de muziek 
van Brian May als minpunt had 
opgemerkt. Waarschijnlijk is hij 
daarom ook weggegaan… 

Maar goed, gelukkig heeft Jan de 
reputatie van Power Unlimited in ere 
hersteld met deze preview. 

Oh ja, één klein foutje, want bij de 
inhoudsopgave werd ‘Freddie’ met 
een ‘y’ geschreven. lets wat eigenlijk 
niet mag gebeuren. Dus dag, dag, 
enne… Queen Rocks! 

Michel Elsenbroek, Waddinxveen 


Hierbij wil ik graag solliciteren als 
redactielid. Mijn doel is nog betere 
previews, nog meer informatie over 
software, nog meer spellen uitspelen 
en natuurlijk nog meer lezers 
winnen. 

Ik ben werkzaam in een supermarkt. 
Mijn hobby's zijn poolen, voetballen, 
karten (wel duur) en games uit- 
spelen zoals Final Fantasy VII, 
Doom, Final Doom, Nuclear Strike, 
Resident Evil (en deel 2), linken met 
vrienden met Command & Conquer 
Red Alert op PSX, Tomb Raider, 
Tomb Raider 2, Riven, Myst, 
Oddworld, Hercules, G-Police en 
nog veel meer. 

Reden van sollicitatie: het is gewoon 
een toffe job. 

Johan Groen, Roosendaal 


Tuurlijk is het een toffe job. 
Hoeveel bied je, Johan? 


DUITS DILEMMA 


Ik zit met een probleempje. B sorrie. 

Laatst was ik in Duitsland en heb 

daar Carrier Strike Force (Navy 

Strike) gekocht. Het spel is volledig MANKE SPELERS 


Ik ben het niet eens met de menin- 
gen van Mark en Skate over FIFA 
98. Zelf heb ik niks met voetbal. Ik 
ben niet echt een voetbal-hater 


Duits en dat is juist het probleem, 
want ik kan geen Duits (cijfer: 4,6). 
Daarom vraag ik of jullie weten waar 
ik dit spel tegen een Engelse versie 


kan ruilen. maar voetballen interesseert mij niet 
Ronald ‘Excalibur’ Veen, echt. Mijn broertje is wel helemaal 
Wilhelminaoord gek van voetbal. Hij heeft ook een 


jaar geleden FIFA 96 gekocht, en 
speelt het nog elke dag. Hij kreeg 
met kerst een PlayStation dus kan 
hij zijn eigen spellen kopen. (FIFA 96 
speelt hij altijd op mijn PC). 

Een paar dagen geleden had een 
vriend van mij FIFA 98 meegeno- 
men. Mij leek het niks, maar ik heb 
het toch even geprobeerd. Na een 
schitterende intro gingen we naar 


B De kans dat jij een winkel in 
Nederland vindt waar je jouw spel 
kunt omruilen, is ongeveer net zo 
groot als de kans dat je aan het eind 
van het jaar een 10 voor Duits op je 
rapport hebt staan, 


Ik wil heel graag kaarten voor de 
Power Unlimited Game Awards 
avond! 

Hilbrand Edskens, Groningen 


Enquête ingevuld en opgestuurd? 
Kijk dan snel op pagina 44 of jij bij 
de gelukkige winnaars van een toe= 
gangskaart hoort. Zo niet, dan zul 
je = helaas, helaas = moeten wachten 
op het verslag van de Game Awards (in 
de Power Unlimited van april). 


6 


het options-scherm en daar zagen 
we dat we echt alles konden veran- 
deren en - wat Mark en Skate alle- 
bei vergeten zijn - is dat spelers 
individueel moe kunnen worden en 
dat als een speler een trap voor zijn 
flikker krijgt, hij de rest van de wed- 
strijd mank loopt, als hij tenminste 
niet afgevoerd hoeft te worden. Wat 
ik ook goed vind, is de manier van 


passen. In FIFA 96 kwam de bal, als 


je op de pass-knop drukte, negen 
van de tien keer bij een tegenstan- 
der terecht. Nu is het natuurlijk zo 
dat jij degene bent die moet gaan 
passen, maar je mag dan toch wel 
verwachten dat die bal naar een 
speler van jouw team gaat. Verder 
vind ik het spel eigenlijk heel lekker 
spelen, en zeker een 8,5 waard. 
Guido Golüke 


B Guido, maak een afspraak met Skate 
en Mark, komeen keertje langs op de 
redactie en speel een potje FIFA 98 
tegen twee echte proís. 

Wedden dat je = na tien keer te zijn 
ingemaakt =een gruwelijke hekel aan 
FIFA krijgt? 


SUKKELTJES 

Ik wou even wat kwijt over die 
sukkeltjes die zichzelf een heel stoer 
bijnaampje geven. Sjonge jonge, wat 
vind ik dat zielig zeg! Neem nou het 
januari-nummer. Bijvoorbeeld Ralph 
Sandelowsky die zichzelf Ralph 

‘The Genius’ noemde, of Sandy 
‘The Werewolf’ Sprengers. 

Doe toch niet zo zielig, ik heet ge- 
woon Johannes Keuning en verder 
niks. Zo, ik heb gesproken! 
Johannes Keuning, Hardenberg 


B Beaankt voor je briefje. 

Afzender: Power ‘Het grootste 

gamesmagazine van Nederland’ 
Unlimited. 


Aangezien ik toch niks te doen 
heb (m'n oma heeft geen compu- 
ter en op Cartoon Network is ook 
niks leuks) schrijf ik maar een 
brief. 
Ik begin met die nieuwe kaft van 
Power Unlimited. Die zit echt een 
stuk steviger. Ik hoop dat jullie 


van nu af aan deze kaft zullen hou- 
den. Echt een enorme vooruitgang. 
Heel leuk is die fotostrip. Ik heb bijna 
zo hard gelachen dat er melk uit 
mijn neus kwam. Kijk, zo wil ik dat 
vaker zien. Ik hoop dat jullie dat 
volgende maand ook doen. 

Ik heb ook nog iets te zeiken. 

Niet dat ik de Power Unlimited een 
slecht blad vind hoor, het is alleen 
die Jan. Die Jan kan er niks van, hij 
doet gewoon zo ongelooflijk dom. 
En dan gaat ie ook nog opscheppen 
over z'n Pentium Il 300! Die Jan is 
gewoon een stomme nerd! 

Alwin Garside, Haarlem 


Zoals je op deze foto kunt zien, 
is Jan inderdaad niet helemaal goed 
bij z'n hoofd. De toto is genomen 
door zijn vriendin (ja, vriendin!) 
op IJsland (ja, IJsland!), kort 
nadat dit gelukkige liefdespaar op 
rituele wijze (om de vruchtbaar= 
heidsgoden goed te stemmen) een arm 
schaap had geslacht. 

Kortom, Jan mag dan een Pentium II 
300 hebben, wij laten ‘m in ieder 
geval nooit meer in de buurt van een 
weiland of kinderboerderij komen! 


MINDER ASS 

Ik heb de laatste tijd iets storends 
ontdekt in jullie tijdschrift: de 
illustraties van ‘TBH' worden met de 
maand waardelozer (vroeger kickten 
ze ASSÌ). 

De tekeningen in Yo Post zijn ook 
voor 90% niets waard, er wordt te 
veel nagetekend! Hierbij stuur ik 
jullie iets dat enigszins dope is, maar 
oké, de echte shit komt nog. 
Probeer de Power Unlimited weer 
iets minder commercieel te maken! 
Gijs Everts, Amsterdam 


B Omdat we de Power Unlimited met 
alle plezier minder commercieel 
willen maken, hebben we meteen jouw 
tekening geplaatst. Bedankt! 


MEER DOPE 

Hierbij wou ik nog even meedelen 
dat de TBH-illustraties van Angel en 
lee echt mega-dope zijn! ledereen 
zeikt ze altijd af, maar het zijn ge- 
woon heftige kunstwerken, echt 
waar! 

Ook wil ik tegen Kees zeggen dat de 
Dutch Masters de beste hiphop 
draaien! Respect naar Kees, Total 
en DJ Know How! 
Harald Dunnink, Velp 


B zeftige kunstwerken en Hollandse 
meesters; je ziet, Power Unlimited 
gaat voor Cultuur! 


FAST ED VOOR DE 
RECHTER 

Zo Ed, dat heb je weer lekker aan- 
gepakt. Je gaf Human Grand Prix 
(de vroegere versie van F1 Pole 
Position 64) een half jaar geleden 
een 9 en zei dat het de beste F1 sim 
tot nu toe was. Nu, een half jaar la- 
ter, denken die advertentiegassies 
dit natuurlijk te kunnen gebruiken en 
zetten dit in hun advertentie. 

Nu heb je in de Power Unlimited je 
excuses hiervoor gegeven dus de 
PU-lezers weten dat er inmiddels al 
tien keer zulke goede F1-games zijn 
uitgekomen. 

Maar iemand die de PU niet leest, 
ziet in een ander blad die adverten- 
tie staan en denkt: ‘Hé, die Ed, is dat 
niet dat voor de PU werkende, 
kalende, zeer goede (p)reviewende, 
race game lovende redactielid? 


Ik mag dat blad helaas niet van mijn 
mama lezen omdat er te veel grove 
taal in gebruikt wordt. Maar als Fast- 
Ed het een goed spel vindt, zal ik 
dat ook wel vinden’ 

Deze simpele ziel koopt het spel en 
merkt dat het een klote-spel is. 

Hij klaagt PU aan bij de rechter. 

Ik hoop dat dit geen financiële gevol- 
gen voor de PU zal hebben. 

May the Force be with Ed. 

Dinosaur Sjop, Voorhout 


B ve hebben uit voorzorg het salaris 
van Ed verlaagt tot het minimumloon. 


GP RECORD 

Ik heb een vraag over het (voorma- 
lig?) spel der spellen: Grand Prix 2. 
Ik schrijf ‘voormalig’ omdat ik 
verwacht dat F1 Racing Simulation 
beter is. Mijn vraag is hoelang GP2 
nu al (onafgebroken) in de Power 
Top 10 staat, en is dit geen record? 
Volgens mij staat het al bijna twee 
jaar in de Power Top 10. 

John Kleuskens, Asten 


MW wij kunnen GP2 niet vinden in de 
huidige Top=-l0, Jij wel? Jammer van 
dat record. 


MOEDERS 

MOOISTE 

Afgelopen maand heb ik het 1° blad 
van 1998 gekocht en daarin stond 
een enquête, die ik direct heb 
ingevuld. Maar om jullie een beeld te 
geven waarom ik jullie blad kocht, 
hier een brief. Ik ben 31 jaar oud en 
moeder van twee stoere jongens en 
alledrie zijn wij gek op spelletjes. 
Toen de CD-i speler uitkwam heb- 
ben wij die gekocht en twee jaar 
daarna ook een PC (dit was meer 
voor de kinderen om wat te leren). 
Maar omdat Philips nu bijna geen 
spelletjes voor de CD-i meer maakt 
(wat overigens best een ontzettend 
goed apparaat is), besloten de kids 
en ik om een andere spelcomputer 
te kopen die goed is aangeslagen: 
en dat werd de Sony PlayStation! 
En... (nu komt het) om op de hoogte 
te blijven van de PlayStation spellen 
zochten wij een leuk blad en vonden 
dat van jullie. Het januarinummer 
(1998) heb ik toen gekocht en nam 
toen direct een proefabonnement. 
Wij zijn gek op platform- en 
actie/avontuurspellen. Het eerste 
spel dat we kochten was die van 
Hercules; mijn jongens zijn er gek 
op, elke dag willen ze het spelen. 
Door jullie blad zal ik een tijdje op de 
hoogte blijven van alle nieuwe spel- 
len en misschien dat ik toch een 
abonnement neem na de proefpe- 
riode. 

Familie van ‘t Veer, Zwijndrecht 


M volgens ons heeft de familie 

Van ‘t Veer de liefste, knapste en 
slimste moeder van heel Nederland en 
omstreken! 


PU OF PLAYBOY 

Ik reed op mijn bike naar de stad 
omdat ik wist dat de nieuwe Power 
Unlimited in de winkel zou liggen, 
dus ik stap een van de winkels 
binnen waar het masterblad normaal 
altijd ligt. Maar wat zie ik? Er is hele- 
maal geen PU meer! Ik denk bij 
mezelf: ‘Ik moet een PU hebben, 
want anders slaap ik vanavond, 
morgen, en de hele week niet meer!’ 
Ik rende de stad door. Loop de eer- 
ste de beste zaak in waar ze tijd- 
schriften hebben en wat zie ik: 
Libelle (shit!), Margriet (piep), Play- 
boy (wooh), maar daar zie ik hem 
liggen: de enige echte supernieuwe, 
dikke PU van januari. Ik heb er nog 
net één kunnen bemachtigen. 

Ik dacht bij mezelf: ‘Dit moet mij 
nooit meer gebeuren!’ Dus ik stap 
op mijn bike en race naar huis en 
zeg, roep, schreeuw, scheld: 

‘Ik moet een abonnement op die 
Power Unlimited hebben!’ 

Vincent Ploum, Venlo 


M Bel met 023-5173524 en het is zo 
gepiept! 


VERROTTE PRIJZEN 
Tweedehands computer verkopers 
opgelet! Ik word helemaal gek van 
de prijzen die jullie durven te vragen. 
Af en toe lees ik de Amersfoortse 
Handelspost door en dan staat er 
weer eens een keer een Pentium 75 
te koop voor maar liefst f 1275,-. 
Heeft dat ding een verguld toetsen- 
bord of zo? Als je de weekend Tele- 
graaf doorleest kom je advertenties 
tegen van nieuwe P166MMX PC's 
voor f 1400,- incl. BTW, dan schaam 
je je toch als je dan voor zo'n twee- 
dehands ‘achterhaalde’ P75 nog 

f 1300,- durft te vragen?! Af en toe 
heb ik echt de neiging om die men- 
sen op te bellen en ze helemaal 
verrot te schelden, maar dan wordt 
de telefoonrekening te hoog. 

Een reële prijs voor een tweede- 
hands P75 ligt tussen de f 600,- en 


f 900,-, geen cent meer! Ik hoop dat 
jullie hier iets van opsteken, want het 
wordt echt belachelijk. 

Alex Griffioen, Amersfoort 


WM wij nebben op de redactie nog een 
stuk of drie 486=PO's uit 1993 te 
koop voor f 5000,= per stuk. 

(Dan kunnen we eindelijk het salaris 
van Ed weer voor een paar maandjes 
verhogen). Interesse? 


VERDOMHOEKJE 
Neem me niet kwalijk, maar ik ga 
even fiks zeuren. Waar blijven in 
godsnaam al die nieuwe vechtspel- 
len voor de PC? Ik bedoel, die 
vloedgolf van Red Alert klonen komt 
me nu echt de strot uit. Battle Arena 
Toshinden, Wargods, Time Warriors, 
Mortal Kombat 3, Last Bronx en 
Virtua Fighter 1 en 2 vormen zowaar 
een minderheid in PC spellenland 
om over de kwaliteit nog maar te 
zwijgen. Bijvoorbeeld de moves van 
Toshinden en Time Warriors kun je 
op één hand tellen. 

Ik kan het niet meer vatten. Volgens 
mij doen die spelfabrikanten het ge- 
woon om mensen zoals ik (die geen 
geld hebben om ook nog eens een 
PlayStation of N64 te kopen) dwars 
te zitten. Bah! Verder maken jullie 
een tof blaadje, houd het goede 
werk hoog! 

Folkert Konings, Weert 


WB Bij een beetje vechtspel knok je 
niet tegen de computer, maar tegen 
je kleine broertje of grote zus (een 
onervaren klasgenoot wil ook wel= 
eens helpen), Dus zul je twee con= 
trolpads aan je PC moeten koppelen 
als jullie al die snelle moves niet 
op het toetsenbord (da's pas bah!) 
willen uitvoeren. De PC's met 
aansluitmogelijkheden voor twee 
joypads zijn echter op één hand te 
tellen. Nu weet je meteen waarom 
Pl=vechtspellen nooit een succes 
zullen worden. Ga dus maar vast 
sparen voor die PSX of N64, 


pr 


RETOURTJE TA 


Nadat je over het Buc- 
|kingham Palace in 
London hebt gevlogen, 
|door de smog van 
| Phoenix en zelfs wat 

meekreeg van het tro- 

pische paradijs Hawaii, 
{is er nu een add-on 
|verkrijgbaar voor je MS 
|Flight Simulator 98, 95 
jen 5.1: Tahiti Scenery. 


TS is gecreëerd door 
Wilco Publishing en 
neemt je mee naar de 
exotische eilanden van 
Tahiti, zodat je vast in 
zomerse sferen kunt 
komen. 

Vlieg over het Poly- 
nesische paradijs, duik 
in de blauwe lagunes 
van de Tuamoto eilan- 
den en ervaar de ‘real 


NAD mm 


Kalisto, de makers van 


onder andere Dark Earth, 


komen rond april met 
The Fifth Element, 
een 3D-spel voor PC en 
PSX dat is gebaseerd op 
de gelijknamige 
Sf speelfilm. 
Hoewel er gebruik wordt 
gemaakt van de 
3D engine waarmee ook 
Nightmare Creatures 
is geprogrammeerd, 
neemt The Fifth Element 
het genre een stapje 
verder. 

Omdat we verwachten 
dat dit spel de grote 
concurrent van Resident 
Evil Z zal worden, laten 
we je hier alvast een 
paar vroege screenshots 
zien. 

We houden je op de 
hoogte. 


life’ landschappen, 
gedetailleerd tot in de 
kokosnoten. Zie de re- 
flecties van de bergen 
in het water, volledig 
uitgewerkte luchtha- 
vens met mensen bin- 
nenin de gebouwen. 
En kijk naar de veran- 
deringen van het licht, 
afhankelijk van het 
weer, seizoen en het 


moment van de dag. 


Tahiti Scenery biedt 
drie avonturen met 
echte ATC stemmen, 
die het mogelijk maken 
vertrouwd te raken met 
de schoonheid van 
Frans Polynesië. 

Er zijn twaalf eilanden 
om te bezoeken, zoals 
Moorea, Tetiaroa, Ran- 
giroa, Bora Bora en het 
onbewoonde eiland 
Mehetia. Ook is er een 


aantal nieuwe vliegtui- | 
gen, waaronderde _ | 
DC-10, de Concorde | 
en een watervliegtuig | 
de Cessna 182. | 
Tahiti Scenery brengt | 
weer wat nieuw leven 

in die oude uitge- 
speelde vlieg sims. En 
om geen verwarring te 
zaaien; koop ‘m alleen 
als je al de eigenaar 
bent van Microsoft 
Flight Simulator 98, 95 
of 5.1, want dit is een 
add-on! MARK B. 


Ell 


AU = 


Humor en actie in 


@ 


Het was wederom triptime voor ome Skate. Ditmaal deed ik de 
Franse stad Lyon aan om een ‘work in progress’ te bekijken van de 
nieuwe Infogrames game Lucky Luke. 


Luke's schepper Morris 
(die na het zien van 
het spel compleet uit 
z'n dakkie ging), kon 
het team met zo’n 
veertien compleet ver- 
schillende levels aan 
de slag. 

Hierbij werd gebruik 
gemaakt van exclusief 
voor Infogrames ge- 
creëerde programma's, 


Onze, inmiddels vijftig 
jaar oude, poor lone- 
some cowboy is dit- 
maal in een geheel 
nieuw jasje gestoken 
en, in tegenstelling tot 
de vorige Lucky Luke 
games op andere con- 
soles, voorzien van 
een romig 3D-sausje. 
Na de goedkeuring van 


namelijk 3D Cartoon 
en 3D World. Met het 
Sky Map design pro- 
gramma voor de tex- 
ture mapping kon zo 
gewerkt worden aan 
een game die de feel 
van de originele comic 
en tekenfilm op een 
natuurgetrouwe manier 
zou kunnen naboot- 
sen. Wel, voor zover ik 
het heb kunnen bekij- 
ken, is ze dat vrij goed 


Verwacht echter geen 
hi-tech gebeuren in de 
nieuwste avonturen 
van onze stripheld. 
Ondanks de 3D vorm- 
geving staat de te vol- 
gen route vrij vast. De 
makers hebben hier- 
voor gekozen omdat 
ze de nadruk wilden 
leggen op humoristi- 
sche en voornamelijk 


GE: 
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op actie gebaseerde 
gameplay, en niet op 
uitgebreide Tomb Rai- 
der-achtige avonturen. 
Met zo’n veertig ver- 
schillende vijanden 
(van cowboys tot dikke 
eindbazen) lijkt dat al- 
lemaal wel in orde te 
komen. 

Natuurlijk ontbreken 
ook de gebroeders 
Dalton niet. De Luck- 
ster dient dit in geel 
zwart gehulde viertal in 


Zia N 


mi CS 4 Luke 


te rekenen nadat ze 
weer eens ontsnapt 
zijn. Je trekt van saloon 
naar woestijn, van 
mijnschacht naar het 
bos, waar je steeds 
weer compleet andere 
opdrachten moet uit- 
voeren. Zeer funny en 
origineel allemaal. 
Lucky Luke is een 
game die hoofdzakelijk 
voor een wat jongere 
doelgroep (9-14 jaar) 
bedoeld is. Een ver- 
ademing in een tijd- 
perk waar slachtingen 
en bloedspetters op je 
scherm de normaalste 
zaak van de wereld 
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gelukt. 


te 


geven als gekleurde vierkantjes. Bij Quake Il met 


naast een groep van vier pixels die geïnterpoleerd 


Creative Labs zal waarschijnlijk als een van 
de eersten de nieuwe Voodoo 2 3Dfx kaart 
op de markt gaan brengen. Sterker nog, op 
het moment dat je dit leest, ligt de kaart 
wellicht al in de winkels. 


vooDoo 

Omdat Creative Labs ook geïnvesteerd heeft in 
Voodoo zal zij als enige de naam Voodoo mogen 
gebruiken. De kaart zal dan ook 3D Blaster 
Voodoo 2 gaan heten. Er worden twee versies uit- 
gebracht; een met 6 Mb en een met 8 Mb RAM. 
De prijs van deze kaarten zal rond de 500 respec- 
tievelijk 600 gulden gaan liggen. 


SNUFJES 

De Voodoo 2-chipset kent heel wat technische 
snufjes. De kaart is om te beginnen ongeveer drie 
keer sneller dan zijn voorganger en heeft verschil- 
lende extra features. Zo is hij toegespitst voor de 
Pentium Il met een aantal speciale commando's. 
Daarnaast past de kaart tri-lineaire filtering toe in 
plaats van bi-lineaire filtering. Hierdoor wordt, 


zijn, ook nog eens de voorste en de achterste 
pixel geïnterpoleerd, waardoor het beeld op je 
monitor nog gladder en scherper overkomt. 
Bovendien kent de Voodoo 2 double texture. Dit is 
vooral goed te zien in Quake Il. In Quake waren 
de lichteffecten, rookbommen en bloed vormge- 


de Voodoo 2 worden twee textures op dezelfde 
polygoon gemapt. Hierdoor krijg je dus echte 3D 
explosies en bloedspetters, om maar eens wat te 
noemen. 


COMPATIBLE 

Goed nieuws is dat beide kaarten naar beide kan- 
ten toe compatibel zijn. Dat betekent dat je oude 
games ook kunt spelen met de nieuwe Voodoo 
kaart en andersom toekomstige games ook ge- 
woon goed speelbaar zullen zijn zonder Voodoo 
2. Er werd mij op het hart gedrukt dat het niet zal 
gebeuren dat er games uitkomen die alleen 
draaien met een 3Dfx Voodoo 2 kaart. 

Voodoo 2 is dan ook voor die gamers die het 
beste van het beste willen hebben. Bovendien 
heeft de kaart de mogelijkheid via een simpel ka- 
beltje een tweede Voodoo 2 kaart ernaast te plug- 
gen, mocht je echt van gekheid niet meer weten 
wat je met je geld moet doen. 

Als je deze absurde vette hardware hebt draaien, 
zal één kaart de lightmapping op zich nemen ter- 
wijl de andere kaart de bewegingen verzorgt. 

PS: Wil je weten hoe snel jouw 3D-kaart precies 
is, haal dan snel de Final Reality testsoftware van 
het PowerWeb (www.bpa.nl/powerweb). JAN 
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uw COMputer 
uit tot een 3D Re 
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voweneoor) Ervaar de grenzeloze mogelijkheden van 3D 


computer games met de nieuwe Matrox m3D 
uitbreiding voor games. 


Matrox m3D geeft meer dan 30 beelden per seconde, voor non 
stop, snelle en spannende weergave van games. De speciale 
3D effecten brengen je adembenemende, realistische 
beelden, voor fantastische games. W kunt Tomb Raider, } 
Hexen |l, Whipeout XL, Terracide en vele andere fantastische 
3D games op resoluties tot IO2U x 768 spelen, met de 
beste beeldkwaliteit. 


En er is meer. Matrox m3D komt met Ultimate Race, MDK: 
Mission Laguna Beach, en meer dan 20 demo's. Voor 
slechts fl 229*. Matrox m3D is de beste, voordelige en 
volledige 3D uitbreiding voor vw PC. Bezoek onze Web 
site voor meer informatie! 


Inclusief twee gratis 3D games: Matrox m3D 


pe De ideale upgrade voor de P133 PCI en AGP systemen 


pe Werkt met alle 2MB (of meer) PCI grafische kaarten, 
en met de Matrox Mystique, Mystique 220, Millennium 
en Millennium Il. 


Pp _PowerVR PCXe 3D controller met HMB SDRAM geheugen. 


pe Features van de m3D zijn: perspective correct texture 
mapping, bilineaire filtering, MIP mapping, fogging, 
alpha-blending en transparency. 


http://www.matrox.com/mga 
+44 1793 44 11 44 


Matrox (UK) Ltd. 6, Cherry Orchard West, Kembrey Park, Swindon, England SN2 6UP, Tel: +44 1793 44 11 44, Fax: 44 1793 44 11 99 
BBS: 44 1793 48 99 06, Sales email: graphic.info.uk@Matrox.com * Excl. BTW 


Voor de Pentium Il zijn 
we inmiddels al bij een 
kloksnelheid van 333 
MHz aanbeland, terwijl 
eind van dit jaar een 
compleet nieuwe 


processor zal verschij- 
nen. Deze opvolger 
van de Pentium Il heeft 
tot nu toe nog de werk- 
titel Katmai. 

Belangrijk voor ons 


WAAR IS TECHTALK? 


Waar io TechTalk? Waar is Bjorn, zul je bedoelen! Bjorn is op vakantie 
(lucky bastard), dus moeten jullie het een maandje zonder doen. 
Vanaf de volgende Power Unlinited ig TechTalk weer in volle glorie terug. 
Met een bruin doorbakken randje. 


Over de hele wereld zijn er UFO 


in hen per gerapporteerd. Zelfs in onze 
werd er In februari 1913 een 
sigaarvormig vliegend object waargenomen, 


hoog in de Amsterdamse lucht. 


RECHT 
VOOR ZIJN 
RAAP 

De mensen van Sigh- 
tings zeggen dat zij de 
leidende autoriteiten 
zijn wat betreft pa- 
ranormale en buiten- 
aardse onderzoeken. 
Samen met de Sci-Fi 
Channel, hebben ze 
een wekelijkse televisie 
serie gecreëerd die al 


gamers is de ontwikke- 
ling van de Intel740- 
chip. Dit is een grafi- 
sche versneller die in 
combinatie werkt met 
de Pentium Il-familie 
en die prestaties (kwa- 


vijf jaar in de USA te 
zien is en nu dankzij 
dat fantastische (niet 
dus) kabelpakket van 
vorig jaar, ook in Ne- 
derland. 

De serie presenteert 
het materiaal op een 
recht voor zijn raap en 
objectieve manier, zo- 
dat de kijker zijn eigen 
conclusies kan trek- 
ken, gebaseerd op de 
gegeven informatie. 
Naast hun serie heeft 
Sightings ook een web 
site (www.scifi.com/ 
sightings), een video 
serie, een boek en 
deze informatieve CD- 
Rom, door hun liever 
UFOpedia genoemd. 


liteit en snelheid van 
het beeld) haalt waar 
geen enkele 3D-kaart 
tot nu toe aan kan tip- 
pen. Aldus Intel. 

Deze 740 grafische 
versneller wordt vanaf 


ROSWELL 
UFOpedia is een com- 
plete collectie van in- 
formatie over UFO's. 
Van overzichten, waar- 
nemingen en ontvoe- 
ringen tot graancirkels, 
verminkingen en co- 
ver-ups van de regerin- 


gen. 

De CD is verdeeld in 
vier hoofdsecties, Alien 
Life, UFO's, Govern- 
ment Cover-ups en de 
Database. De data- 
base is verbonden aan 
een Internet site, waar- 
door op de hoogte zijn 
en blijven erg makkelijk 
is. Dit is slechts een 
van de features, dus 
een Internet-aanslui- 
ting is niet echt nodig. 


hier allemaal op één 
CD. 


maart geleverd op een 
aparte add-on kaart 
(met 4 of 8 Mb Video 
RAM), maar ook als 
losse chip voor inbouw 
op moederborden van 
nieuwe PC's. 


De rest van de CD 
staat vol met inter- 
views, foto's en films, 
allemaal met als on- 
derwerp: ‘s werelds 
meest onverklaarbare 
fenomeen; Unidentified 
Flying Objects. Het is 
allemaal gebaseerd op 
echte feiten en bevat 
zelfs een video-frag- 
ment van de Roswell 
alien autopsy video. 
Kortom, een must voor 
de mensen die in 
UFO's geloven, maar 
ook voor de niet gelovi- 
gen. Ben je op zoek 
naar informatie over 
UFO's, dan heb je het 


MARK 


: NB 
Het grote voorjaarsoffensief van Sony 


bestaat uit de lancering van drie nieuwe 
toptitels voor de PSX. In mei verschijnen 
namelijk Gran Turismo, Spice World 


en Kula World. 


Gran Turismo is waar- 
schijnlijk het mooiste en 
meeste uitgebreide race- 
spel dat tot nu toe voor de 
PlayStation is verschenen. 
Je kunt kiezen uit 300 (!) 
verschillend geconfigu- 
reerde wagens, tien kam- 
pioenschappen, en talloze 
circuits. De gameplay is 


tanden. Spice 
World is van een 
heel andere 
orde. De vijf 
spice babes zijn 
omgetoverd tot 
grappige kari- 
katuren waar- 
mee je interac- 
tief kunt 
dansen of 
opnemen. 


De CD bevat verder nog 
exclusieve videobeelden 
en interviews. Leuk voor je 
kleine zusje (of ben je in 
het geniep zelf ook een 
beetje fan?) 


In gerenderde 3D-werel- 
den rol je met een bal in 
360 graden over smalle 
platformen. Een kwestie 
van behendigheid, strate- 
gie, powerups verzamelen 
en valkuilen ontwijken. 
Een gegarandeerde hit! 
Previews van Kula World 
en Gran Turismo vind je in 
het volgende nummer van 
Power Unlimited. 


Advertentie 


Rt 


Ae 


natuurgetrouw en Kula World tenslotte, is /OLGENDE MAAND 
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11 april Rijnstreekhal « Alphen a/d Rijn 

13 april (2e paasdag) Twentehallen « Enschede 

17-18-19 april COMPUTER INTEREXPO ‘98 
Jaarbeurs » Utrecht 


Postcode & Plaats: 


Prijzenfestival! 
Hoofdprijs: Schitterende Pentium PC tuwu Hfl 2500! 


| AANGEBODEN DOOR: POWER UNLIMITED 


Open van 10.00 uur tot 16.00 uur! 


(*vrijdag, zaterdag & zondag open 10.00 - 17.00 uur) 


INTEREXPO & MEDIA-HOLLAND (Info: 070-3588929) 


WWW.MUURKRANT.COM/INTEREXPO 
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Ze zeggen weleens dat iemands karakter grotendeels wordt 


vormd in het gezin waarin hij of zij is opgegroeid. Met dat in 
het der gingen wij eens spitten In de jeugd van onze 
PU redacteuren; open de beerput! 


Naast onder andere G-Police van 
f sis is Red Line Racer van 
Ubi Soft een van de eerste games 


die drivers zal bevatten voor de = 
nieuwe, op pagina 11 besproken, zi « 
Intel740-chip (naast ondersteuning __ meteen een paar plas = 
voor andere a de concurrent \, het be 
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enige hulp van D- 
power. In de volg 
Power Unlimited meer 
nieuws over beide titels. 
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POWER HITS 


Hier volgt een overzicht met de games die in 
de vorige twee nummers de beste cijfers kregen: 


NINTENDO 64 
Diddy Kong Racing (januari) 
Mace (februari) 

San Francisco Rush (februari) 
Duke Nukem 3D (februari) 
WCW vs NWO (februari) 


SATURN 
Lost World (januari) 
Quake (februari) 
Sonic R (januari) 


PLAYSTATION 

Tomb Raider 2 (januari) 
Treasures Of The Deep (januari) 
Grand Theft Auto (januari) 
Duke Nukem 3D (januari) 
Rock ‘n Roll Racing 2 (februari) 
C&C Red Alert (januari) 
Frogger (januari) 

Ghost In The Shell (februari) 
Medievil (januari) 

WCW vs The World (januari) 
NHL 98 (januari) 

Spawn (januari) 

Tennis Arena (januari) 


PC CD-ROM 

Turok Dinosaur Hunter (januari) 
Fall Out (februari) 

Quake 2 (februari) 

Nuclear Strike (januari) 

Tomb Raider 2 (januari) 
Ultimate Race Pro (februari) 

F1 Racing Simulation (januari) 
Test Drive 4 (februari) 

Wing Commander Prophecy (februari) 
Dreams (januari) 

Queen The Eye (januari) 

MAX 2 (februari) 

The Reap (januari) 

Monkey Island 3 (januari) 

F22 (januari) 

l-War (januari) 

Pilgrim (februari) 

Search And Rescue (januari) 
Zork Grand Inquisitor (januari) 
Riven (januari) 

Cart Precision Racing (februari) 
Sign Of The Sun (februari) 
Postal (januari) 

3D Ultra Pinball (januari) 

AHX-1 (januari) 

Egypte (februari) 

MK Trilogy (februari) 

Soda Off Road Racing (februari) 
World Football 98 (februari) 
Need For Speed Il SE (februari) 
NHL 98 (januari) 
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DUTCH INTERACTIVE CHARTS ° MultiMediaMarkt / |-Mediate 


+: 


active Charts _ ledere maand wordt de 
putehr pie Power Top-10 samengesteld aan de 
Dutch Interactive Charts (DIC). De 

DIC is een twee-wekelijkse lijst 

die, behalve in Power Unlimited, 

ook is terug te vinden op het 

web). Omdat de Power Top-10/DIC wordt 

samengesteld aan de hand van de harde verkoopcijfers 

zul je ook af en toe oudere budget-titels tegenkomen. 
‚Het cijfer tussen de haakjes is de positie die het spel 


OO hand van de gegevens van de 
PowerWeb (www.bpa.nl/power- 
vorige maand in de Power Top-10 innam. 


De 


FFA 98 
Tomb Raider 2 
Final Fantasy VI 
Crash Bandicoot ] 
Crisis Be 
TA Touringcar Championship 
Duke Nukem 3D 
Moto Racer 
Rayman Platinum 
Red Alert 


…… MI 
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Tomb Raider 2 
FFA 98 
Riven 


ake 2 
Vino Commander Prophecy 
Red Alert 
MS Flightsimulator 98 
Warcraft Il Deluxe 
Duke Nukem 3D 
Age Of Empires 


Sega Touring Car Championshi 
World Wide Soccer 9 vas 
Ouke Nukem 3D 
oc 
Marvel Super Heroes 
Resident Evil 
Nascar Racing 98 
Dragon Force 
Lost World 


weindeearoade 


MAXIMUM 


FORCE 


De nieuwste sensatie in de hoofdstedelijke speelhal is de 
shoot em up Maximum Force, de-opvolger van Area 51. Ditmaal 
red je de wereld echter niet Van bloeddorstige buitenaardse 
wezens maar van een drietal terroristische organisaties. 


RONDBOR- 
STIGE NIMF 
Jij bent agent van een 
bekend Amerikaans 
anti-terreur team en je 
hebt de opdracht ge- 
kregen om The Fidu- 
ciary Liberation Front, 
The Somnalia Cartel 
en Ground Zero op te 
rollen. 
Net als bij iedere an- 
dere shoot'em up 
game is het een kwes- 
tie van aan een stuk 
door knallen op iedere 
lelijkerd met een wa- 
pen. Uiteraard zwerven 
er ook links en rechts 
powerups en wapens 
rond. 
Ook de onschuldige 
slachtoffers van de si- 
tuatie zijn weer dik ge- 
zaaid. Voor het gemak 
zijn ze hier allemaal 
uitgedost in een modi- 
euze witte outfit zodat 
je ze gemakkelijk van 
het tuig kunt onder- 

‚ scheiden. 

Een leuke bijkomstig- 

heid is trouwens dat 


een groot deel van 
deze stakkers van het 
vrouwelijk geslacht is 
en qua uiterlijk niet zou 
misstaan in het gemid- 
delde erotische heren 
magazine. Neem maar 
van mij aan dat, wan- 
neer je zo'n rondbor- 
stige nimf in een bikini 
voor haar knar schiet, 
je er spijt van krijgt en 
dat is echt niet alleen 
omdat het je een po- 
werup kost. 


KAKKER- 
LAKKEN 
SCHIETEN 
Maximum Force is on- 
derverdeeld in drie le- 
vels (het Paaseiland, 


New York City en de 
Zuid Amerikaanse 
jungle) die zeer van el- 
kaar verschillen. 

Zo moet je in het ene 
level in een duikboot 
mijnen onschadelijk 
maken en op het 
strand terroristen af- 
schieten, in een ander 
level bagger je door 
het riool en vlieg je in 
een helicopter. 

In totaal zitten er maar 
liefst dertig verborgen 
kamers verstopt in 
Maximum Force. Hoe 
je deze kamers kunt 
betreden varieert. Voor 
de ene kamer moet je 
alle lichten uitschieten 
en voor een ander 


moet je weer alle vaten 
vernietigen. 

Wat je in de verschil. 
lende kamers moet 
doen varieert ook. 

Zo dien je in de end 
schiet-oefeningen têt 
een goed einde brdhs 
gen en in bijvoorbägfd 
de Bachelor Pad moet 
je kakkerlakken en 
skeletten neerknallen. 


GEEN THUIS 


BASIS 
Het nadeel van 


is dat ze een korte le- 


vensduur hebben. Aan- 


gezien zowel de ‘good 
als de ‘bad’ quys en 


girls iedere keer weer 
op hetzelfde moment 
en op dezelfde plek 
hun gezicht latenszien 
heb je het, nadat je het 
spel een keer hebt uit- 
gespeeld, wel gezien. 
De enige motivatie om 
Maximum Force straks 
(het verschijnt binnen- 
kort namelijk voor de 
PlayStation) in huis te 
4 is gp dan op 
gemak alle verbor- 
gen ruimten kan vin- 
den en eventueel je 
| middelde wat 


Maar naar mijn idee is 
dit spel toch niet echt 
geschikt voor de home 
console. 

Voor het ultieme genot 
raad ik je aan om sa- 
men met een echte 
vriend (die je rug in de 
gaten houdt wanneer 
je aan het herladen 
bent) en een zak vol 
rijksdaalders af te rei- 
zen naar de dichtstbij- 
zijnde speelhal en de 
wereld te redden uit de 
moordlustige handen 
van de terroristen. 


pe 


Day Of The 
stamt uit het be 
de j 


ging 


RIE 


tant hoge bedra- 
‚ zeker voor de 
moord waar het in 
deze film om draait. 
Want nadat hij deze 
klus geklaard heeft, zo 
vertelt Jackal z'n op- 


f gebruikt. drachtgever, moet hij 

at het zijn specia- voor altijd verdwijnen. 
is hinderlagen te Tegenstander van 
__ voorzien en te ontlo- deze jakhals is de FBI, 


geholpen door de Rus- 
sische geheime dienst 
en een IRA strijder ge- 


pen, lukt het hem rus- 
tig door te gaan met de 
voorbereidingen van 
z'n moordaanslag. 

En ook al is Day Of 
The Jackal inmiddels 
meer dan 25 jaar oud, 
het is nog steeds een 
erg donkere, span- 
nende film. 


REMAKE 

The Jackal blijkt een, in 
een jaren 90 jasje ge- 
goten, remake te zijn. 
Bruce Willis is de Jac- 


WetO5USOOH 


speeld door Richard 
Gere. Gere zit een 
lange gevangenisstraf 
uit, maar omdat hij een 
van de weinigen is die 
de Jackal en zijn werk- 
methode kent, mag hij 
meehelpen de boef te 
vangen. 


GRIMMIG 

Tot zover niks aan de 
hand; Willis speelt het 
koel en zegt weinig zo- 
als een professionele 
moordenaar hoort te 
doen. De FBI windt 
zich op zoals we dat 
van ze kennen en de 


hele sfeer van de film 
is grimmig. 

Daarbij gebruikt Willis 
voor z'n opdracht een 
erg lekkere gun; een 
laptop-bestuurd mini- 
kanon op draaibare 
standaard, uitgevoerd 
in stijlvol zwart en 
chroom. 

Daarom is het erg jam- 
mer dat, op ongeveer 
driekwart van de film, 
wanneer we al in het 
grootste deel van de 
westerse wereld zijn 
geweest, het verhaal 
ons naar de US 
brengt. Plotseling wor- 
den de filmkleuren fel- 
ler en blijkt het verhaal 


K Fop m'n bureau belandde, bedacht ik me dat die naam 
Jackal. En inderdaad had het daar alles mee te maken. 


steeds meer om een 
persoonlijke afrekening 
tussen de IRA-man en 
de Jackal te gaan. 

Dit leidt tot een emotio- 
nele gijzeling in de 
subway en loopt ook 
nog goed af. 

Zonde, want de eerste 
anderhalf uur is The 
Jackal een spannende, 
goed in elkaar gezette 
thriller. Maar ik ben ie- 
mand die niet van 
happy ends houdt en 
meestal aan de kant 
staat van degene met 
het mooist vorm- 
gegeven wapentuig. 
Vanaf 12 maart in de 
bioscoop 


De truth is out there en 
sinds kort is het moge- 
lijk dat je daar zelf ach- 
terkomt in plaats van 
Mulder en Scully het te 
laten oplossen. 

In de X-Files Trivia 
Game draait het alle- 
maal om de eerste drie 
seizoenen van de TV- 
serie. Het spel lijkt erg 
op Triviant; ook dit 


Mocht je het allemaal 
niet zo goed meer we- 
ten (we zitten met de 
X-Files op het moment 
in het vierde seizoen 
en je geheugen eel 
beetje willen 


speel je op een bord 
met vragenkaartjes. 
Alleen heeft de dobbel- 
steen maar vier kanten 
en hoort bij elke vraag 
een videoclip met een 
scène uit een van de 
afleveringen. 

Er zijn in totaal bijna 
zeshonderd triviale en 
achter-de-schermen 
vragen bedacht door 


Cris Carter, de produ- 
cent van de X-Files, 
waarbij 73 film-scènes 
horen. Degene die als 
eerste het laatste vakje 
van het spelbord haalt, 
is de winnaar en krijgt 
de waarheid te horen. 
Vanaf 17 maart in be- 
perkte oplage te koop, 
prijs rond de f 70,- 


Op het eerste full length album S.C.LE.N.C.E van 
het Californische Incubus staat een flinke CD- 
Rom track. Op de Amerikaanse versie wel te ver- 
staan. De versie die in Nederland en een groot 
deel van West-Europa is uitgekomen, bevat twaalf 
liedjes, maar geen uit enen en nullen opgebouwd 
nummer. 

Dat gebeurt wel vaker; om onverklaarbare rede- 
nen worden CD's in het ene continent met, en in 
het andere (dat is meestal Europa) zonder Rom- 
track uitgebracht. Voor mensen die hun informatie 
van Amerikaanse bronnen krijgen leidt dit steeds 
weer tot frustrerende bezoekjes aan de plaatse- 
lijke CD-boer. 

Waarom dan wel tekst aan ze besteden? Wel, 
ten eerste is het misschien wel eens leuk om 
geen games-soundtrack als achtergrondmuziek 
bij het netsurfen of huiswerk maken te hebben, 
maar iets anders. 

Ten tweede is Incubus een band die het woord 
crossover nieuwe betekenis geeft. Wat er ten 
derde toe geleid heeft dat S.C.LE.N.C.E. ook 
zonder digitale franje een goeie aanschaf bleek. 
Vandaar. 

De muziek is een niet helemaal te omschrijven 
mengeling van harde rock, rauwe funk, rap, aller- 
lei soorten percussie en niet te beschrijven gelui- 
den die waarschijnlijk ook niet uit muziekinstru- 
menten komen. 

De mannen van Incubus, die S.C.LE.N.C.E. in de 
laatste maanden van 1997 uitbrachten (na twee 
E.P'tjes en een tour met Korn) zijn trouwens goed 
ingewijd in de geheimen van de digitale wereld. 
De vijf jongens, die elkaar van school kennen en 
al jaren samen muziek maken, zijn regelmatig op 
het Web te vinden, waar ze de gebeurtenissen op 
de aan hun gewijde Webring volgen en regelmatig 
mailtjes sturen. 

En dat kwam goed uit, toen het gerucht de ronde 
deed dat de gitarist van de band dood was. 

Zijn teleurgestelde mailtje over zoveel geroddel 
maakte aan dat gerucht snel een eind. 

Incubus dus; in de CD winkel te koop, op het Web 
te bekijken en te beluisteren. 

Webring: www.geocities.com/SunsetStrip/ 
Towers/6927/ 
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Maffe Jazz is terug 


en heeft zijn broer 

meegenomen. Is dit 

de terugkomst van 
de side-scrolling 
platform game of 

gewoon een 
spelletje voor je 
kleine broertje of 
zusje? 


De side scrolling plat- 
form game maakt deel 
uit van een van de 
oudste genres in de 
gamewereld. Het leek 
volledig op de achter- 
grond geraakt door de 
3D games maar het 
ziet het er naar uit dat 
game companies, zo- 
als in dit geval Epic, 
teruggaan naar de 
basics. 

Epic heeft een oud, 
maar succesvol plat- 
form spel genomen en 
de originele game 
engine verbeterd met 
features die alleen in 
3D games te zien zijn, 
zoals dynamische licht- 
bronnen en ‘eight layer 
parallax’ achtergron- 
den. Het spel is geani- 
meerd met een unieke 
artistieke stijl, gebruik 
makend van schadu- 
wen en licht, waardoor 
een 2D-platform game 
is gecreëerd met het 
uiterlijk en gevoel van 
een 3D spel. 


Voor degene die zich 
het niet meer kunnen 
herinneren, Jazz 


Jackrabbit was een 


platform spel dat in 
1994 uitkwam en zich 
destijds onderscheidde 
door de graphics en 
manier van manoeu- 
vreren. 

Nu is Jazz terug, sa- 
men met z'n broer 
Spaz, in een heel 
nieuw avontuur. Spaz 
is de ‘wild one’ van de 
twee en heeft als spe- 
cialiteit een enorme 
sprongkracht wat (net 
als Jazz z'n helicopter- 
oren), erg handig is 
voor moeilijk bereik- 
bare plaatsen. 
Sommige levels heb- 
ben verschillende be- 
ginpunten, afhankelijk 
van met welke charac- 
ter je speelt en er zijn 
geheime ruimten en 
doorgangen die bij de 
een wel en de ander 
niet toegankelijk zijn, 
waardoor het spel dus 
bij elk character een 
ander verloop heeft. 
Er was mij ook iets ver- 
teld over twee andere 
characters in de uitein- 
delijke versie van dit 
spel: een kikker en een 
vogel. Met behulp van 
een cheat code kon ik 
een beetje met deze 
nog niet voltooide cre- 
aturen spelen, maar ik 
kreeg het idee dat 
deze meer voor de 
grap aanwezig zullen 
zijn dan om echt mee 
te spelen. 


In JJ 2 is het de be- 
doeling dat Jazz op 
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sodes, zoals Epics ze 
noemt, met tien levels 
per episode. 

Jazz’ speurtocht voert 
je door steeds wisse- 
lende omgevingen, elk 
met zijn eigen vijan- 
den, variërend van de 
alom bekende schild- 
pad tot kleine duiveltjes 
met hooivorkjes. Erg 
grappig was de stunte- 
lige, dronken vogel ge- 
wapend met een kop 
thee waaruit een kikker 
sprong en de vuurspu- 
wende draken, zo 
groot als mieren. 

Het feit dat de omge- 
ving bestaat uit acht 
verschillende lagen, 
zorgt voor de meest 
fantastische achter- 
grond ooit vertoond in 
een 2D platform game. 
Maar wat Jazz echt bij- 
zonder maakt is de 
aandacht die wordt ge- 
geven aan de details, 
tenminste als je de tijd 
kan nemen om er naar 
te kijken. 

Overal in het spel dui- 
ken de meest vreemde 
dingen en personages 
op. Zo danste ik op 
een bepaald moment 
rond in de jaren zestig 
met een bloem, terwijl 
een rups op een pad- 
destoel een waterpijp 
zat te roken. En even 
later veranderde ik in 
een pinball die heen en 
weer geschoten werd 
in een flipperkast, ook 
een aparte ervaring. 


Epic heeft niet alleen 
een spel gemaakt dat 
er goed uitziet, JJ 2 
klinkt ook goed. Elk le- 
vel heeft een andere 
pop-achtige sound en 


spelen nog steeds de 
liedjes van bepaalde 
levels liep te neuriën. 
Maar ja dat is mis- 
schien ook logisch 
als je het hele week- 
end lang vrijwel non- 
stop speelt. 

Ook de geluideffec- 
ten zijn heel leuk en 
heel stereo. Als je 

door een met fakkels 
verlichte hal rent, 

hoor je het geknetter 
van de fakkels. Ook 
Jazz zelf heeft op dit 
gebied nog het een en 
ander te melden. Als je 
bijvoorbeeld even stopt 
(om een sigaret op te 
steken, schrijf ik 
schuldbewust) begint 
ie tegen je te schreeu- 
wen dat je op moet 
schieten en verder 
moet spelen. 

Net als bij de details in 
de graphics, is het in 
het heetst van de strijd 
soms moeilijk om op 
het geluid te letten, 
maar ook op dit gebied 
is JJ 2 genieten gebla- 
zen. 


De wapens, obstakels 
en gameplay zijn van 
hetzelfde hoge niveau. 
Jazz heeft verschil- 
lende wapens tot z'n 
beschikking die, even- 
als de ammo, onder- 


weg gevonden worden. 


De wapens hebben 
verschillende functies. 
Lijkt het erop dat er 
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een ijsblok in de weg 
staat, smelt het dan 
met je ‘flame thrower’ 
of vries om aan de 
overkant te komen de 
rivier dicht met je 
‘freeze gun’. 

Veel vijanden en ob- 
stakels vereisen een 
specifiek wapen en dat 
vraagt een beetje stra- 
tegisch denkwerk en 
met beleid omgaan 
met je ammo. JJ 2 zit 
vol met obstakels die 
allemaal op een speci- 
fieke manier uit de weg 
moeten worden ge- 
ruimd. Er zijn allerlei 
soorten springplanken 
om bij de hoge plaat- 
sen te komen en tou- 
wen om van het ene 
gebouw naar het 
andere te gaan. 

Het leukste zijn de pa- 
len waar Jazz een he- 
leboel keer omheen 
draait en dan loslaat 
om zo opgerold in ra- 
zende vaart als een bal 
door het spel te schie- 
ten. Zo snel dat ik af en 
toe even moest zoeken 
waar hij gebleven was. 


Wetende dat een multi- 
player mogelijkheid 
zo'n beetje een must 
is, wil je succes heb- 
ben met een spel, wer- 
den de makers van 
Jazz voor een zware 
taak gesteld. 

Hoe maak je van een 
2D lineair platform spel 
een multiplayer game 
die zich staande kan 
houden ten opzichte 
van 3D klassiekers als 
Quake? 

Als oplossing werd de 
zogenoemde ‘Party 
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Mode’ bedacht die nd Ps 
bestaat uit vier ver- IN hl B 


schillende spelletjes; 


Cooperation, een soort EN 

team mode, Battle, een BA 

soort 2D deathmatch, Á 

Race, het woord zegt Toi Sede 

het al en Treasure KE Betis geen 5, ‘geen seleed Jazz TEI 18% 
Hunt, waar je moet 


zoeken naar edelste- 
nen (powerups) terwijl kertijd bekeken worden _ (dat laatste hopelijk 
je jezelf verdedigt te- op een gesplitst niet op een ge- 

gen de vijand. scherm. splitst scherm) 
Bovengenoemd kwar- JJ 2 zal ook via LAN, maar de single 

tet kan gespeeld modem en via Internet, _ player mode al- 
worden met maximaal met support voor maxi- _ leen al is genoeg 
vier spelers en alle maal 32 spelers, ge- om dit spel ‘pretty 
spelers kunnen tegelij- speeld kunnen worden _ jazzy’ te maken! 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr.ca.1800. 
Deel 1 gratis bijgeleverd. 
Systeemeisen: Pentium 90, 
Windows 95, 16 Mb Ram, 
Double speed CD-speler, 
SVGA. 

Fabrikant: Epic/Project Two. 
Distributeur: Media Connection. 
Tel. 055 - 599 78 03. 


Ook geerde 
2 gaat volgens m 
een klassieker 
worden. Het heeft 
fantastische gede- 
tailleerde graphics, 
het hele Ne 
weegt soepel en 
heeft het uiterlijk van 
een 3D game. Jazz 
zit vol met humor en 
verrassingen en zal 
rid van alle 
leeftijden bevallen. 
MARK B. 
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Eindelijk is het 
Nintendo dan gelukt 
om een beat em up 
van formaat voor de 

N64 af te leveren. 
Fighters Destiny is 
zonder enige twijfel 
een frisse wind in 
het dichtbevolkte 
land van de sofa 
Samourai's. 


CHOOSE 
vouRrR 
DESTINY 

In tegenstelling tot bij 
de meeste andere 
beat'em up games win 
je een match bij Figh- 
ters Destiny niet door 
simpelweg je tegen- 
stander knockout te 
slaan. Je mag een bat- 
tie pas als gewonnen 
beschouwen wanneer 
je een totaal van zeven 
punten gescoord hebt. 
Deze punten behaal je 
op verschillende ma- 
nieren. Wanneer je de 
tegenstander met een 
worp vloert krijg je 
twee game points, als 
je de tegenstander uit 
de ring schopt of trapt 
verdien je één game 
point, een knockout en 
een counter zijn goed 
voor drie game points, 
een special move 
levert maar liefst vier 
game points op en 
wanneer de tijd ver- 
streken is en de 
scheidsrechter jou als 
winnaar aanwijst, krijg 
je wederom één game 
point. 

Er zijn in eerste instan- 
tie negen speelbare 
characters die qua 
vechtstijl weer zijn on- 
der te verdelen in vijf 
categorieën; allround, 
quick, powerful, tricky 
en skillful. 

Net als bij Soul Blade 
is het bij Fighters De- 
stiny ook mogelijk om 
behalve de aanval van 
je tegenstander af te 
weren deze ook te ont- 
wijken. Daarnaast kan 
je ook praktisch iedere 
aanval van je tegen- 
stander counteren en 
omzetten in een tegen- 
aanval. Het slagen van 
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zo'n actie is geheel 
afhankelijk van jouw 
stamina-level op dat 
moment. 

Een andere leuke 
feature is het gegeven 
dat je, wanneer de te- 
genstander jou de ring 
uit duwt, je in staat 
bent om je aan de rand 
vast te houden, sterker 
nog je kunt-vanuit die 
positie de tegenstan- 
der-ook-onderuit trek- 
ken. 


VECHTERS 
De characters in Figh- 
ters Destiny zijn mis- 
schien niet de meest 
originele figuren die je 
kan verzinnen maar 
aangezien ze over een 
redelijke hoeveelheid 
moves beschikken en 
echt van elkaar ver- 
schillen qua techniek, 
is dat niet zo'n ramp. 
Zo heb je daar de Ja- 
panse karate kam- 
pioen Ryuji, de all- 
round fighter Abdul uit 
Mongolië, de Japanse 
assassin Kaze, een 
worstelaar van Ameri- 
kaanse makelij die luis- 
tert naar de naam To- 
mahawk, de Franse 
clown Pierre, de ra- 
zendsnelle Duitse frau- 
lein Valerie, de Brazili- 
aanse krachtpatser 
Bob, de Spaanse ass- 
kicker Leon en het ge- 
bruikelijke Chinese 
schoolmeisje Meiling. 


SUPER 
CHARACTER 
Als je in de V.S. Com 
mode (tegen de com- 
puter dus, bozo) de ne- 
gen reguliere charac- 
ters hebt verslagen, 
wacht de Zwitserse 
dame Boro je op. 


Wanneer je in staat 
bent om ook haarte 
vloeren, krijg je vo 
vechter waarmee je 
bereikt hebt de 
leiding voor 


special 
Ook in devsn 


kan je nieuwe move 
en krachten verzame- 


„en. ledere keer als je 


je tegenstander ver- 
slaat krijg je zijn of 
haar krachten erbij. 
Hierdoor wordt je in 
staat gesteld om een 
soort van super char- 
acter op te bouwen en 
deze op je memory 
pack te saven. Leuk 
om mee te nemen op 
een zegetocht door de 
buurt. De pret is trou- 
wens wel afgelopen 
wanneer je helemaal 
afgemaakt wordt door 
je tegenstander. 


MOORD- 
LUSTIGE 
MELKKOE 
Naast de One on One 
Fighting mode en de 
gebruikelijke Training 
mode kent Fighters 
Destiny ook een 
Master Challenge 
mode. Hierin neem je 
het op tegen de 
bejaarde Master. 
ledere keer wanneer je 
hem verslaat (even- 
eens door het behalen 
van zeven game 
points) geeft deze 
oude wijsneus jou een 
nieuwe move. Per 
character is er een 
maximum van onge- 
veer tien extra moves 
die je in deze Master 
Challenge mode kunt 


scoren. De adder on- 
der het gras is de 
Joker Pierre die soms 
onaangekondigd 
opduikt. Wanneer je 
van hem verliest raak 
je al je nieuwe moves 
weer kwijt. 

Een andere interes- 
sante optie is de Re- 
cord Attack mode. 
Deze is onderverdeeld 
in drie sub modes, te 
weten: de Time Attack 
mode, hierbij moet je 
de tegenstanders zo 
snel mogelijk verslaan, 
de Survival mode 
waarbij je maar liefst 
honderd battles 
moet winnen om 


4 N 
deze mode te comple- “& 


teren en last but not 

least de Rodeo mode, 
een totale lauwigheid, 
waarbij je zo lang mo- 


gelijk in leven moet blij- 


ven in een gevecht te- 
gen de moordlustige 
melk koe Ushi. 
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SEARCH O 
DESTROY 
Naast de eerder ge- 
noemde negen stan- 
daard characters zitten 
er ook nog zes extra 
fighters verborgen in 
het spel. 

De Zwitserse Boro kan 
je al spelen nadat je 
met een bepaald char- 
acter de V.S. Computer 
mode een keer hebt 
uitgespeeld en je haar 
dus hebt versla- 

gen. Ik heb het 


de verborgen charac- 
ters is, maar hoe je 
hem toevoegt aan het 
scala van speelbare 
characters is mij nog 
niet duidelijk. 

Er gaan ook geruchten 
dat Robert, de robot 
die je sparringspartner 
is in de Training mode, 
tot de elite van verbor- 
gen characters be- 
hoort, maar ook dat 
kan ik op dit moment 
nog niet bevestigen. 
Wat ik wel weet is dat 
Fighters Destiny nu al 
tot een van mijn favo- 
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vermoeden 
dat ook 
Master een van 
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voor de Nintendo 64 
behoort. De game- 
play is origineel, er zijn 
een stuk of zes verbor- 

gen fighters, ieder 
character heeft een 
‚ groffe veertig mo- 


ves ter beschik- 
L LY king en het is 
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het spel het 
vooral moet 

f hebben van leun- 
f stoel ninja's die 

# houden van tech- 
nisch vechten. Dom- 
weg beuken heeft 3 
hier namelijk geen en- en 
kel nut. ledere match is REKE, 
als een kort schaak- Moet je maar op tijd zaad de En 
spel; de juiste move op 

het juiste moment. 

Leuk voor een poosje 

maar op een gegeven |. 
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Na een aantal mid- 
delmatige beat'em 
ups zoals Dark Rift 


moment heb je toch eer en KI Gold, heeft de 
behoefte aan een ei , medie ad 
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Ana, Degen tegenstanders te verslaan 


oeuvre. Toegegeven, 
de characters zijn 
niet bijster origineel 
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maar dat wordt ruim- 
schoots gecompen- 
seerd door het grote 
aantal moves dat zij 
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a = gn Sl À s: 
Den En ik SE ed En 
Waar zit ‘die slui schut Hier] £ À mn 
TiohtersDestiny BERT 21 y= B} 


enn 


e, 
Glote tluc. 


in ; 

pa, en jane Je auys 
: 4 
Ee 


prove 


HYPE 

Nog voordat Sole Sur- 
vivor daadwerkelijk 
was gereleased 
draaide de marketing- 
en promotiemachine al 
op volle toeren. West- 
wood beloofde gouden 
bergen. On-line ga- 
ming met dezelfde 
sfeer en gameplay die 
we inmiddels kennen 
van de prima C&C ga- 
mes. 

Het spel is dan ook 
flink ‘gehyped’. Van co- 
vers op vooraan- 
staande gamemagazi- 
nes tot ladingen 
persberichten en on- 
line advertenties met 
schreeuwende koppen 
als ‘The Ultimate On- 
line Game of Survival 
and Domination!’ 

Je begrijpt dat ik dus 
met spanning aan- 
logde op het SS uni- 
versum. 


OFF-LINE GO 
ON-LINE 

SS kan alleen ge- 
speeld worden op het 
Internet via Westwood 
Online (voorheen be- 
kend als Westwood 
Chat). Een off-line 
mode laat je oefenen 
om een beetje bekend 


ne game 
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De Command & Conquer heerschappij blijft zich uitbreiden. Met Sole Survivor wil Westwood nu ook het net gaan 
conqueren. De brandende vraag blijft natuurlijk: slaagt SS voor de PU test? 


te raken met het spel, 
maar is erg saai. De 
echte actie is on-line, 
dus aanloggen maar. 
Eenmaal aangelogd, 
ga je naar het Sole 
Survivor game chan- 
nel. Daar kies je een 
type spel en de unit die 
je wilt spelen. ‘De unit 
die je wilt spelen?’ Ja, 
in SS bedien je een 
enkele unit. Om kort te 
gaan, het komt er op 
neer dat wanneer je in 
je eentje speelt (je kunt 
ook in teams spelen, 
maar daarover later 
meer), je moet zorgen 
dat je alle andere aan- 
gelogde en/of compu- 
tertegenstanders uit- 
schakelt en als ‘Last 
Man Standing’ over- 
blijft. 


UNITS 

Als je begint krijg je 
een menu waarin je 
kunt kiezen uit alle be- 
schikbare units. Dit zijn 
units die we kennen uit 
het originele C&C of uit 
de Covert Operations, 
met dien verstande dat 
air units niet beschik- 
baar zijn. 

Naast een tank, een 
bike, een infanterist of 
noem maar op, kun je 


er ook voor kiezen een 
dinosaurus te spelen. 
Je hebt de keuze uit 
een Tyrannosaurus 
Rex, een Stegosaurus, 
een Velociraptor en 
een Triceratops. En als 
je helemaal ‘vreemd wil 
gaan’, speel je The Vis- 
ceroid, de paarse blob 
die sommigen mis- 
schien weleens zijn te- 
gengekomen in C&C 
multi-player games. 
Helaas zijn er geen 
units uit de Red Alert 
serie beschikbaar. 
ledere unit heeft zijn ei- 
gen attributen die be- 
paalde pluspunten en 
zwakheden vertegen- 
woordigen. Dit zijn 
schild, shot power, re- 
load, snelheid en be- 
reik. Zo zijn NOD bikes 
en Jeeps snel maar 
hebben zwakke wa- 
pens, terwijl tanks 
traag bewegen maar 
weer sterker zijn. 


KRATTEN 

Toen ik mijn eerste 
game speelde en voor 
een tank had gekozen, 
vond ik mezelf op een 
gigantische, nog don- 
kere kaart met nog een 
paar dozijn andere 
spelers. Over de hele 


map lagen verschil- 
lende gekleurde krat- 
ten verspreid die die- 
nen als upgrades. 

Ik bewoog mijn unit 
over de kaart, die lang- 
zamerhand steeds be- 
ter zichtbaar werd, pro- 
beerde zoveel mogelijk 
kratten te verzamelen 
en tegelijkertijd zoveel 
mogelijk tegenstanders 
te ontwijken of neer te 
knallen, terwijl de an- 
dere spelers hetzelfde 
deden. 

Die kratten zijn zeer 
belangrijk, want ze zor- 
gen voor speciale vaar- 
digheden van je unit of 
upgraden de be- 
staande attributen. 
Bruine kratjes kunnen 
een van de vijf attribu- 
ten upgraden of heb- 
ben een sneaky bom 
in zich verstopt. 

Stalen kratten zorgen 
voor een directe up- 
grade van 50% van 
een van je attributen 
en een groene krat 
healt je unit wanneer 
deze flink wat damage 
heeft opgelopen, of 
kan een irritante explo- 
sie veroorzaken. 
Oranje kratten zijn de 
meest waardevolle. Ze 
zorgen voor een maxi- 
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mum upgrade van al 
de vijf vaardigheden, 
alleen duurt dat slechts 
30 seconden. Zeg 
maar, een soort licht- 
gevende stip bij Pac- 
Man. 


MUIS 

Mijn eerste speelerva- 
ringen waren veront- 
rustend. Ik ging tekeer 
als een panische muis 
die zoveel mogelijk 
kratten aanklikte en 
met de staart tussen 
de benen wegvluchtte 
als er een sterkere te- 
genstander aankwam. 
Na een paar minuten 
zoveel mogelijk kratten 
te hebben verzameld 
en een paar ‘man to 
man’ gevechten te zijn 
aangegaan, kwam er 
altijd wel een speler op 
de proppen die een Ar- 
magadeddon krat had 
aangeklikt met het ge- 
volg dat elke speler in 
het spel een directe 
dood vond, en weer 
opnieuw kon beginnen. 
Al snel kreeg ik visioe- 
nen uit mijn middelbare 
schooltijd, waar we tij- 
dens de gymlessen 
weleens paaltjesvoet- 
bal speelden. Al voet- 
balde je nog zo goed 


er was altijd wel een of 
andere sukkel die het 
middelste paaltje om- 
schoot. 


OPNIEUW 
Het maakt dus eigenlijk 
niet uit welke unit je 
kiest. ledere speler zal 
zo snel mogelijk probe- 
ren zo sterk mogelijk te 
worden, en pas na een 
hele tijd tot de aanval 
overgaan. 

Daarnaast zijn de 
kaarten immens groot 
en ben je meer aan het 
wegrennen dan aan 
het aanvallen. En van 
iemand besluipen is al 
helemaal geen sprake. 
Na een paar uur krat- 
jes zoeken en gedood 
worden, opnieuw be- 
ginnen en opnieuw 
kratjes zoeken en we- 
derom gedood worden 
om wederom opnieuw 
te beginnen en…, heb 
‘ie ‘m door?, kreeg ik 
de indruk dat babysit- 
ten op mijn twee kleine 
neefjes een aangena- 
mere tijdsbesteding is. 
En dat geldt helemaal 
alsje aanlogt in een 
spel dat al een tijdje 
gaande is en de units 
die je tegenkomt altijd 
sterker zijn dan de 
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DREAM 
TEAM 
Naast de mogelijkheid 
om een ‘iedereen voor 
zichzelf spel’ te spelen, 
zijn er ook nog team 
mogelijkheden. Die 
speel je met een aantal 
andere spelers in een- 
zelfde team. 
Zo is er Team Football 
waarbij je de vlag van 
de tegenstanders moet 
pikken en naar het 
vierkant van je eigen 
kleur moet brengen. 
Team Capture The 
Flag.is.de.leukste va- 
riant. De bedoeling is 
precies hetzelfde als 
met Team-Football-al- 
leen nu zal de vlag na 
te zijn ingenomen en in 
jouw team's vierkant te 
zijn geplaatst, opnieuw 
bij de vijand terug wor- 
den geplaatst en kan 
het proces opnieuw 
beginnen. Degene die 
binnemde vooraf inge- 
Stelde tijd de meeste 
punten heeft behaald 
(afhankelijk van de 
hoeveelheid ingeno- 
men vlaggen), heeft 
gewonnen. 
En dan is ernoosleam 
vs. Hunter Fiepmoes 
ten alle menselijke 
spelers de handenine 
eenslaarvomde units 
van de computenegens 
standers (‘Hunter ge- 
naamd) te vernietigen. 
Echter, de kaart is zo 
nmens groot dat het 


: B slaan. Boven- 
dien hebben sommige 
bruine kratjes een tele- 
port functie, waardoor 
een bepaalde unit hul- 
peloos alleen zomaar 
ergens anders op de 
kaart wordt geplaatst. 


KLIEKJES 
Naast alle haken en 
ogen die hierboven op- 
gesomd zijn, kreeg ik 
bovendien het idee dat 
SS grafisch niets meer 
dan wat kliekjes te bie- 
den heeft. 

Simpele kaarten, zo 
uitgeknipt en aan el- 
kaar geplakt uit C&C: 
Gold doen dienst als 
speelveld. Dat had 
naar mijn mening toch 
wel fraaier gekund. 
Neem daarbij het ge- 
geven dat er geen 
units-uit Red Alert aan- 
wezig zijn, en je komt 
toch al snel tot de con- 
clusie dat het hier om 
een snel in elkaar ge- 
flanst spelletje gaat. 
C&C junkies zullen dit 
alles misschien voor 
lief nemen, ik ben toch 
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Derensive structure killed bilee38 
NukeHead?: oops 
Lemondrop has joined the game 


Hunter» has uncloaked all units 


spone) 1m Arving 
mmieone has uncloakeg all units 
TheJdatf). protect jaxóm 
MadDogTy has reshiouded the map 
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FaceOff): flag ts staten (| # Players: 13 
BlueBeerd): (heyhave flag Er Time Left: 6 minutes 
Jamhtan got the Armageddon crate. es à MO lon Factor: 4 

Razor): t was almast maxxed aut ey a, ae 

mieone): me too Re 


enigszins teleurge- 
steld. 


EEE 


Kies een snelle unit vergaar 

: zoveel mogelijk oranje en Hed 

___stalen kratten en begin dan : 
___echt met spelen. 
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23 Players € 
Time Left 16 minutes 
lon Danger: None 


de Ontwijk de oncannons want 
ze schieten op iedereen die 
langskomt. 


een 
® Players 


10 
Time Left 9 minutes 
lon Factor. 44 
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PC CD-RO 


sot | Ad Povere graphics 


Prijs: f 49,- Bfr. ca. 900 
Systeemeisen: Pentium 90, 
16 Mb, 40 Mb schijfruimte, 

Double speed CD-speler, Muis, 
Windows 95, Soundbalster, 

28k8 modem. 
Fabrikant: Westwood 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel: 030-2416016 
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Ik had veel meer van 
C&C, Sole Survivor 


® Payers 
Lame Lert 
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DUKE-KAST 
BLIJFT NOG 
GEHEIM 

Ho, ho, ren niet 
meteen naar de winkel. 
BOS is nog niet af. 

Ik test hier pas de 
demo-versie. Van de 
vijf flipperkasten die je 
straks in het spel zult 
aantreffen, wordt er op 
het Internet slechts 
één getoond. En dat is 
helaas niet de Duke- 
kast. Ik moet het, na 
het downloaden van de 
demo van 13,9 Mb! 
(de PTT is weer blij 
met me), doen met de 
Darkside-kast. 

De namen van de vijf 
flipperkasten van BOS 
suggereren dat het er 
op de PC hard en hef- 
tig aan toe zal gaan. Je 
kunt straks kiezen uit 
Darkside, Barbarian, 
Duke Nukem, Fire- 
storm en Mutation. 
Achter elke flipperkast 
zit een verhaaltje. 

Dit zie je ook veel bij 
andere pinballgames. 
Persoonlijk vind ik zo’n 
verhaal volstrekt over- 
bodig. Ik wil gewoon 
flipperen op een vette 
kast met veel toeters 
en bellen. 

Maar goed, voor de ro- 
man-freaks onder ons, 
in Darkside moet jij als 
kloeke aanvoerder van 
de elitetroepen de we- 
reld redden van de 
bloeddorstige aliens. 
Waar hebben we dit al 
eens eerder gehoord? 
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Nee, we hebben hier niet te maken met 


een porno-productie. Balls of Steel is de 
nieuwste 3D-pinballgame van 
GT-Interactive. En een hele fijne, want er zit 
een Duke Nukem-kast bij! 


SCOREBORD 
BOS ziet er heel fraai 
uit. De 3D-graphics van 
de kast zijn superstrak. 
Je ziet geen enkel 
pixeltje. Op een Pen- 
tium 100 flippert de 
game heerlijk. De bal 
schokt niet en de flip- 
pers reageren perfect 
op je vingers. 

Ik startte Darkside in 
de scroll mode. De 
camera beweegt dan 
met de bal mee. Al 
gauw begon het voor 
mijn ogen te duizelen. 
Wanneer de bal hard 
van boven naar bene- 
den wordt gekaatst, 
sjeest de camera er 
met een rotvaart ach- 
teraan. Het spel is 
daardoor moeilijk te 
volgen. 


De single screen mode 
beviel mij stukken be- 
ter. Het scherm wordt 
verticaal in twee delen 
opgesplitst. Links staat 
het speelgedeelte van 
de kast, rechts het 
‘scorebord’. Dit score- 
bord speelt een zeer 
belangrijke rol in BOS. 
Hier verschijnt niet al- 
leen jouw score, je 
krijgt er ook speciale 
opdrachten op te zien 
en er wordt uitgelegd 
wat je op dat moment 
het beste in de kast 
kunt raken. Af en toe 
speel je zelfs een kort 
bonusspelletje op h 
scorebord. 


KINGSIZE 
SPINNEN 
BOS verveelt geen mi- 
nuut. Je wordt voortdu- 
rend verrast door 
nieuwe acties. De 
Darkside kast bestaat 
uit twee transparante 
etages met allerlei 
poortjes en gaten waar 
je de stalen ballen in 
kunt rossen. Er is een 
2-ball, 3-ball en 5-ball 
multiplayer optie. 
Van tijd tot tijd kruipen 
er kingsize spinnen en 
vreemde aliens over 
het scherm, die je tot 
puree mag 
schieten. 
Het is echt 
voortdurend 
party-time. 
Eén ding viel 
mij wel een 


beetje tegen. Het was 
niet echt lastig om de 
bal in het spel te hou- 
den. Terwijl ik daar in 
de kroeg toch vaak de 
nodige moeite mee 
heb. 

Nou kun je dat meestal 
aan het overmatige 
biergebruik wijten, 
maar ook als ik nuchter 
ben, druipt het zweet 
me van het voorhoofd. 
Tijdens BOS kon ik 
echter rustig met een 
schuin oog naar MTV 
kijken en dat kan toch 
nooit de bedoeling zijn. 
Maar misschien is 
Darkside wel de ‘prac- 
tice-kast’ en gaat het 
bij de volgende vier 
kasten pas echt loos. 
Laten we het hopen, 
want ondanks dit 
kleine minpuntje 
smaakt Darkside naar 
meer, veel meer!!! 
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PC CD-ROM 
Shareware versie. 
Systeemeisen: Pentium 100, 
16 MB RAM, SVGA, geluids- 
kaart, muis, Double speed CD- 
speler, Windows 95. 
Fabrikant: GT Interactive 
Distributeur volledige versie: 
Emtec 
Tel. 026 - 371 77 12 
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cer 2. Bij mijn 
‘voetbalspel waar je een 3 


okaart op los kunt laten. 


Hen en een mooie 
lucht. En het spel wordt 
er niet trager door. 
Door de 3Dfx-techniek 
verschijnen de spelers 
natuurlijk ook extra ge- 
detailleerd in beeld, 
maar dat bevalt me 


dere goden Wit-Rus- 


land, Australië en 


Duitsland (geintje). 

Elk team bestaat uit 20 
echt bestaande spe- 
lers. Je kunt oefenen, 
een vriendschappelijke 
wedstrijd spelen, een 
seizoen nabootsen of 


dens het rennen me- 
teen schieten. Bij een 
hoop andere games 
dacht de PC eerst na 
als je van rennen naar 
schieten switchte. 


EK 


PP Sraphics 


kon er nog net vanaf. 
Zijn bezwaren waren 
voornamelijk de misse- 
lijk makende camara- 
voering en de schokke- 
rige gameplay. 
__Nou, Dre's message is 
bij Gremlin Interactive 
angekomen. De ca- 


een toernooi draaien. 
De bekende stuff dus. 
Splinternieuw en erg 
origineel is de Scena- 
rio Mode. Hier krijg je 
steeds een opdracht. 
Bijvoorbeeld: ‘Frankrijk 
- Engeland 0-1. Je hebt 


minder. Voetbalschoe- 
nen die er aan geplakt 
lijken, knieën met 
scharnieren erin en 
hoofden waar een ge- 
middelde zombie nog 
van zou schrikken. 
Waarom zien persona- 


Met als gevolg dat de 
tegenstander vaak net 
de bal voor je poten 
wegmaait. 

In Actua Soccer 2 zijn 
alle opties die je bij een 
goed voetbalspel wilt 
hebben, aanwezig. En 


| Spelers zien er weird uit 


Prijs: f 89,95 Bh a.1625 
Systeemeisen: Pentium 75, 16 
Mb RAM, 3 Mb Schijfruimte, 


nera laat je maag in ges uit shoot'em ups nog tien minuten om het commentaar is SVGA of 3D, geluidskaart 
Actua Soccer 2 met en adventures als de Fransen te laten voor het eerst sinds tij- etage 
rust en de engine is Duke Nukem of Blade winnen! Een bijzonder _den niet vervelend. Fildhant- Benda 
Runner er vaak strak uitdagende optie, die ik Meestal valt men nog Distibuteur: Homesoft 
uit en moet je het bij _ vaak gespeeld heb. al gauw i in herhali Tel: 023-5530149 


voetbalspellen altijd 
_doen met mismaakte 


ennn n__n 
| Dl 


Actua Soccer 2 is 
grafisch gezien een 
absolute topper (af- 
gezien van de spe- 
lers) en het speelt 
heerlijk. Ik ga dit 
spel aanstaande zo- 
mer spelen als 
Mexico - Zuid Korea 
opde buisis. J.J. 


SHOES 
ON TÁSGET 0 


GOALS 0 
ASSISTS 0 
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| Ipt nog 
een wat hescheidener spel als Actua 
Soccer 2? 


bepaald het zevende 
wereldwonder, maar 
de programmeurs heb- 
ben het roer volledig 
omgegooid en met 
deel twee een uiterst 
verrassende opvolger 
cyclus gefabriceerd. 
aardig Het grootste verschil zit 
5) wat ‘m in de verbeterde 
verbe- _ engine, die het spel- 
teringen beeld er stukken soe- 
kendeten _peler en overzichtelij- 
opzichte ker op maakt. Ook de 
van zijn voor- zogenaamde ‘free 
gangers, was ik cam’ (de view die de 
nog steeds niet verschillende camera- 
P helemaal in een 
epen hoera- 


gelukkig 

de custom mode zelf in 
elkaar zetten. 

Het leuke daarvan is 
dat je dat tot in detail 
kunt uitwerken; lengte, 
gewicht, huidskleur, 
kop- en schotkracht, 
linkspoot, etcetera. 
Waar je wel uit kunt 
kiezen zonder dat je ze 
zelf in elkaar moet 
sleutelen, zijn de 64 
landenteams waarin 
alle spelers hun echte 
naam dragen. Veel van 
die spelers hebben 
door de texture map- 
ping in de close up 
shots zein heel bal 


Waar ik me bij vele an- 
dere games vaak aan 
erger, is het banale en 
veelal beperkte com- 
mentaar. In AS 2 heb- 
ben de twee verslag- 
gevers er gelukkig heel 
wat meer energie in 
gestopt. Alle spelers 
worden bij naam ge- 
noemd, terwijl de uit- 
spraken niet alleen 
gevarieerd, maar ook 
uiterst passend zijn. 
Twee andere sterke 
punten zijn de realisti- 
sche ‘feel’ van de 
weersomstandigheden 
(zo is het in de sneeuw 
en in de regen een 
stuk lastiger om een 
auwkeurige pass te 
geven dan op een 
prachtig groen veld), 


—_N at het feit 
dat de meest 
recente soc- 
cergame uit 
de FIFA- 


Daarnaast is 

gelijk om een All Star 
team te kiezen. Onder 
aanvoering van En 
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» Wel eerst je voeten vegen 


_replays zijn werkelijk 
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om van te smullen. 

Niet alleen krijg je de 

snelheid en de afstand 

van het schot te zien, 

ook de baan van het 

schot wordt middels 

een rode streep vanuit 

alle cameraposities 

vertoond. a, 
De enige twee facetten 

die me lichtelijk tegen- 

staan (nou ja, drie als EN Heerlijke gameplay 


je het ontbreken van 


clubteams meerekent), 
wv Voetballers aan de speed 


ingen 
kloppen 


zijn de bijna onmense- 
lijke snelheid waarmee 
de spelers zich voort- 
bewegen en het gege- 
ven dat je de keeper 
niet kunt besturen 
tijdens het nemen van 
penalties, hoewel dit 
aan de andere kant 
ook weer spannings- 
verhogend kan 
werken. 

Voorgaande weer- 
houdt me er echter niet 
van om AS 2 tot een 
classic te bestempe- 
len. Het is de mix van 
realisme en heerlijke 


PLAYSTATION 
Prijs:f 109,95. Bfr.ca.2000. | 
Fabrikant: Gremlin Interactive 
Distributeur: Colombia Tristar. 
Tel. 035 - 625 07 20. 
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FIFA ‘98 is de hit, 
Actua Soccer 2 is de 
shit! Il rest my case. 


} 


POWER! 


OMO 
aac Veld bgdd 


watte 


r / ‚ 


OEIELE wao «» magen Ie, hamster 


be da er Ma 
Ea jd N- 

pn «) pa (A . 

», … We a 


ME 


ee Die hunner 6 pakken we eN mn 


L racnLuns 
uranrwe 


aha ih 
Zachte schoten zijn vlak bij 

__ de keeper vaak effectiever 

… dan poeiers. 
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Yovlek 
Hoe zou jij je voelen als je op een 
operatietafel ontwaakt en je een 
laserkanon aan je arm gehecht ziet? 
Een vraag die John Cain, de 


hoofdrolspeler in One, waarschijnlijk veel 
kan beantwoorden… 


RAPPORT YO JOHN. 
POTJE 
gr. KNALLEN? 


beat'em up 

nadruk op nblscn, an 
gedeelte} dienjehet 
met É he8rCain op te 


nememtegekeen 
doodseskader t be- 


Onze held is namelijk 
Prachtige filmische niet zo blij met zijn 
ED sien nieuwe linkerarm, en 


daar Wjmt ook le 
EN Hoge moeilijkheidsgraad _® krij zin 
en 


meer on ed 


in de 
ntid’ álles en ie- 
dereen die foute be- 
doelingen met hem 
heeft,te slachten. 
Geerfalte bijzonder 
lot maar de samen- 
ling van bombasti- 
filmmuziek, schit- 
weterende graphics en 
non-stop actie weten 
dit gegeven op een ui- 
terst bekwame manier 
te verdoezelen. Want 
Mie van een flink potje 
knallen houdt, hee 


PLAYSTATION 
Prijs: N.N.B. 
Fabrikant: ASC Games 
Distributeur: N.N.B. 


dien je een vijftallevels 
te doorl dieje in 
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In deze futuristisc 
scrolling shoot- zi zr 


dat er zo nu 
en ruimte ís 


tige 
4 
be 


aopen hel die eik 
raketten en lasers be- 
stookt. 

Het credo is dan ook: 
rinten Springen en 
twijken. En natuurlijk 
ne waar het alle- 
om gaat:alles 
wat kapot kan, probe- 
rente vernietigen. 

Het is namelijk zo dat 
Cain na elke verwoes- 
ting kwader en kwader 
wordt. En dat kennen 
we weer van Lost 
Worldswaarin de dino's 
steeds agressiever 
worden naarmate ze 
meer vijanden genekt 
hebben. 
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CLIMAM 

In het begin komt er 
een mager groen pis- 
straaltje uit je kanon 
maar na enkele vette 
kills en het verbrijzelen 
van onder andere rots- 
blokken en billboards 


wordt je woede als- 
smeren: Dit resul 
teert in een gele, een 
rode en als climax een 
allesvernietigende la- 


serstraal, die je 


Man versus machine. ‚a 
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genoeg kracht geeft 
om een heel gelid op 
te blazen. 

Inde tussentijd is het 
n&tuurlijk zaak niet ge- 
aktte worden door 
de vele vijanden die in 
de game rondhuppelen 

en vliegen. 


Elk level kent een fina- 
lestuk. Zo moet je in 
het eerste level de fun- 
dering van een ge- 
bouw kapotmaken ter- 
wijl je het spervuur van 
het zich daaronder be- 
vindende ruimteschip 
dient te ontwijken. 

In het daaropvolgende 
level krijg je de op- 
dracht om een peloton 
mutanten vliegend og 


mechanische vleermüf 


zen naar een andere 


wereld te helpeng : 
het wordt peg 
maar zwaa om er 


zonder kleefseheuren 
af te komen: 


velijk ies. | wil Bh, 


blasten bent. 
Toch moet ik zeggen 
dat ik een hoop plezier 
heb beleefd aan het 
spelen van deze game, 
en ik denk dat ie wel- 
eens stiekem uit zou 
kunnen groeien tot een 
bescheiden hit. 


snel dat je 

het overzicht totaal ver- 
liest. IkSnap wel dat 
tempo &Bn belangrijk 
facet is in dit genre 
maar dat hoeft toch 
niet te betekenen dat 
je soms amper ziet wat 
je nu eigenlijk aan het 


This really is a sik hen 


ut van hier! | TT 


Dat zijn geen Ten 


nigselijke laserbeans. S 
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dat na het succes van 
G-Police een hoop 
slappe aftreksels of va- 
rianten op de markt 
zouden komen. 
Hoewel mijn eerste in- 
druk van deze game 
me het gevoel gaf met 
een ordinair jatwerkje 
te maken te hebben, 
diende ik gaandeweg 
mijn mening toch wat 
te herzien. Ik kan je nu, 
a het spelen van de 
acht levêts tellende 
bèta-versie, alvast ver- 
ppen dat deze 

lame meer dan ee 
aardige variant op , 
Psychnosis' G-Policés 
geworden. Heel wat 
meer. 


ne 


dan twintig opdrachten 


Uitvoeren (die overi- 
gens aardig overeen- 
komen met die van G- 
Police). 

Zo zul je een rond- 
racende motorbende 
moeten uitschakelen, 
een ontvoering van 
een VIP. trachten te 
voorkomen en een 
aantal gestolen politie- 
voertuigen dienen te 
vernietigen. 

Al deze zware misda- 
den worden gepleegd 
door leden van een si- 
nistere sekte die ver- 
woede pogingen on- 
derneemt om de stad 
In 
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‚ Zucht, was Roscoe McQueen 


ve er naar om te blussen. 


Et Zeg vriend, 
ot eelt al preften. 
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Allemaal bes en 


tra heavy wapen, dat 
(met gelimiteerde 


ammo) nog zwaardere 


schade kan aanrich- 


ten. 


Maar niet op nijn dak! 
t zò | \ 
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n automobifisten,en 


”_doûtparkeerders moe _— 
| stén het ingdit tijdperk,” 
ze over een standaard” iddellijk 
boordkanon en een ex- 


namelijk’êhmi 


fbekopenamet de dood; 
en ook smokkelaars-en 


Kruimeldieven hebben 
niet al tedlärig meer te 
gaar warnéer jij ze in 
het vizierhebt. 

Met een beetje mazzel 
vind je her en dêr wat 
extra ammunitië of een 
rode doos die j@ ener- 
gie weer volledig op- 
krikt, zodat je dê daad, 


Two player mode. 


be. 
mente 
ee 


in 
Niet bepaald een 


KLEINE MIS 
DAAD EERST 


Voordat je echter aan 
„et grote werk begint, — 

#zulje gerst de/kleinere 
„misdaad moeten aan 


pakken; ni a 
„Ook leuk hoor: drops” 


„goede moed, kun 


Af 


opgevoerde gnortiets 


| 
ze 
Yi 


md za 


werkelijke miseléva” 


het beeldschetm ver: „toe 
<toondwördt, aldaar afwi 
„kaf je-ook je hate sen 
vel gantfeffert. > mes 
Graphics 
ERE 
Geluid 
Pe 


WERioinaliteit 
Ee 
WBSSlbaarheid 


recter is dan bij het an- 

dere politiespelletje. 

En ondanks het feit dat 

Psygnosis' trots ereen Drie voertuigen tot 
stukje strakker uitzag, Al je beschikking 


mag je deze game met 


PLAYSTATION 
Prijs: N.N.B. 
Fabrikant: Interplay 
Distributeur: Bomico 

Tel: 040-2393555 


POWER! 
TTN 
De meeste kans om raak te 
schieten heb je in de cockpit- 
view (F1). Daar zit namelijk 

het vizier. 


Red Baron was een van de eerste flight 
sims op de PC. Het spel, dat zich in de 
Eerste Wereldoorlog afspeelt, werd een 
zeer groot succes. Na lang wachten komt 
Sierra nu eindelijk met het vervolg, 
Red Baron Il. Dat wordt weer lekker 


vliegen happen. 
PRACHTIGE boekwerkje helemaal 
HAND- de sfeer van 1914- 
LEIDING 1918 uit. 
Ik had het spel nog niet _ Als extraatje heeft 
eens geïnstalleerd en Sierra er naast de uit- 
ik grijnsde al van oor leg van het spel ook 
tot oor. Red Baron Ilis nog een beknopte ge- 
namelijk super fraai uit- schiedenis van de zeer 
gevoerd. Een schitte- bloedige WO | in ge- 


rende verpakking en 
een (Engelstalige) 
handleiding om te zoe- 
nen. Dankzij de prach- 
tige lay-out ademt dit 


plaatst. Wist 
je trouwens 
dat de legers 
gedurende 
het grootste 


En 


En 
Iet, 


deel van 

deze oorlog 

om een paar vier- 
kante kilometer heb- 
ben gevochten. Hoe 
zinloos kan oorlog zijn! 
Veel gamers zien de 
handleiding als een 
noodzakelijk kwaad. Ze 
willen spelen, niet le- 
zen. Naar lettertjes sta- 
ren doen ze al genoeg 
op school. En ik ben 
het daar helemaal mee 
eens. Maar als er dan 
toch een dikke pil bij 
een spel moet, doe het 
dan een beetje stijlvol. 
Maak het aantrekkelijk 


Oppassen voor kerktorens. 
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om te lezen. 

Sierra heeft dit goed 
begrepen. Door de 
handleiding raak je 
meteen helemaal in de 
mood! 


PLENTY 
ACTIE 

De combinatie flight 
sim plus een dikke 
handleiding bezorgt 


noeten we het gaan doen Jongens. 


…. 


Met de duidelijke Quick 
Reference Card ben je 
echt in no-time een re- 
delijk piloot. Je zult 
waarschijnlijk meer 


Pen Moeite hebben met 


veel gamers 
een flinke hart- 
verzakking. 
‘Ben je weer 
twee weken 
aan het 
pielen om een vliegtuig 
twee meter boven de 
landingsbaan te 
krijgen: 
Ik kan iedereen echter 
gerust stellen. De 22 
vliegtuigen in Red 
Baron Il zijn redelijk 
eenvoudig te besturen 
en het spel kent plenty 
actie. Dat de handlei- 
ding zo dik is, wordt 
voornamelijk veroor- 
zaakt door de geschie- 
denis van WO | en de 
uitleg van de missies. 


het neerhalen 
van je opponen- 

ten. Red Baron Il 
is namelijk een sim 
voor topschutters met 
ijswater in hun aderen. 
Als je er in dit spel in 
slaagt om een vijand 
uit de lucht te knallen, 
presteer je ook echt 
wat. 
Je hebt maar één en- 
kel wapen, een boord- 
mitrailleur. En deze ou- 
derwetse kogelspuwer 
wil nog wel eens vast 
raken (meteen op U 
drukken, dan los je het 
probleem weer op). 
Om te richten gebruik 
je het ijzeren vizier dat 
op je wapen zit. 
Een straaljager-battle 
is er echt peanuts bij. 
Daar ‘lock’ je het doel 
en jaag je vervolgens 
een hittezoekende ra- 
ket in je tegenstander 
z'n donder. De geavan- 
ceerde apparatuur in 
de raket doet bijna al 
het werk voor je. 


h:. 


di 


Oké mannen, 


Bij Red Baron moet je 
alles zelf doen. De vij- 
and opzoeken (zonder 
radar), hem in het vi- 
zier krijgen en vervol- 
gens afdrukken. Het 
kostte mij heel wat 
moeite voordat de eer- 
ste Duitser rokend ter 
aarde stortte. 
Bombarderen is ook 
een verhaal apart. Dat 
doe je in Red Baron |l 
met beleid. Je hebt na- 
melijk maar twee bom- 
men. Er bevinden zich 
trouwens ook een paar 
raketten (ik wist niet 
dat ze die toen al had- 
den) aan boord. Deze 
dingen kun je goed 
vergelijken met de 
vuurpijlen die je met 
Oud en Nieuw af- 
steekt. Je zult er geen 
enkel vliegtuig mee 
neerhalen. Op hete 
luchtballonnen hebben 
ze weer wel een leuk 
effect. 


Je kunt in Red Baron |l 
meteen gaan vliegen, 
een losse missie uit- 
voeren of een 
hele campagne 
tot een goed 
einde 

brengen. 


ne 


allenaal goed luisteren. 


Ik raad je aan om eerst 
wat rond te zweven in 
de ‘Fly Now'-mode. 
Want nogmaals, om 
een vijand neer te ha- 
len moet je het vlieg- 
tuig eerst goed onder 
controle hebben. 

En oude beestjes als 
de Halberstad D.ll, 
Albatros D.ll, Sobwith 
Pup en Fokker E.lll ha- 
len rare capriolen uit in 
de lucht. Te heftige 
duikvluchten of ver- 
keerd uitgevoerde 
bochten kunnen in dit 
zeer realistische spel 
het afbreken van een 
deel van de houten 
vleugel ten gevolg 
hebben. 

Bovendien was de 
besturingsapparatuur 
destijds allesbehalve 
betrouwbaar. Als je te 
schokkerig stuurt, raak 
je snel in een spiraal- 
vormige duikvlucht 
waar je op eigen kracht 
niet meer uitkomt. 
Druk dan gauw op 
Control A. De PC zal 
de duikvlucht voor je 
corrigeren. 


Als je het vliegen een 
beetje in de vingers 
hebt, kun je je op de 
missies en campagnes 
gaan toeleggen. 

Bij de missies krijg 
steeds je een op- 
dracht. De ene keer 
moet je een bombar- 
dement uitvoeren, de 
ander keer een dog- 
fight aangaan en soms 
alleen maar andere 
vliegtuigen escorteren. 
Bij een campagne log 
je in als piloot bij een 
Frans, Duits, Engels of 
Amerikaans squadron. 
Je kiest vervolgens de 
datum in de oorlog 
waarop je de cam- 
pagne begint. Vanaf 
die datum krijg je 
steeds opdrachten. 
Soms vier per dag, 
soms een week niets. 
Zo speel je de hele 
oorlog uit. 

Je kan hier ook kiezen 
of je squadronleider 


wilt zijn of gewoon een 
piloot. Als squadronlei- 
der geef je orders aan 
jouw mannen. Dat ge- 
beurt real-time via de 
radio. 

Na afloop van elke 
missie krijg je een 
soort scorebord te 
zien. Daarop staat hoe- 
veel vijandelijke vlieg- 
tuigen jij en jouw 
squadron hebben 
neergehaald en wie er 
van jouw squadron is 
teruggekeerd. Als je 
zelf kapot bent gescho- 
ten, krijg je een bijzon- 
der luguber filmpje te 
zien van je eigen be- 
grafenis! Als je goed 
presteert krijg je een 
ere-medaille. 


Ook grafisch is Red 
Baron Il een pracht- 
spel. Er is bijna 40.000 
mijl aan landschap met 
meer dan 50.000 
mogelijke doelen. 


_ of hoger. 


De tegenstanders ma- 
ken gebruik van een 
goed Al-systeem, 
waardoor het lastig 
knokken is. Je kunt het 
spel via de multiplayer- 
mode met meerdere 
spelers tegelijk spelen, 
als je wilt tegen elkaar. 
Red Baron Il vraagt 
wel om een behoorlijk 
vette PC, minimaal een 
Pentium 133. Ik heb 
het op een 133 getest, 
maar daar reageerde 
het spel toch af en toe 
wat ‘buggy’. 

Als je vliegt zijn de 
achtergronden bijzon- 
der fraai, maar als je 
stuurt of schiet, gaat 
de gedetailleerdheid 
plots met sprongen 
achteruit. Ook de cras- 
hes zien er af en toe 
vreemd uit. Een vlieg- 
tuig verdween bij con- 
tact met de grond plots 
van mijn scherm om 
even later weer terug 
te keren. Ik denk 
daarom dat het spel 
het best tot z'n recht 
komt op een 
Pentium 166 
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02/27/1914 


reps 
Hauptmann 

NAME 
Richthoten, Mantrad ven 
vortdn Kle Fha, sTAYU 
80 Daceaae 


Goren ts 


Killed on 04/21/4918 


MEDAL SAVM RDG 


Jij bent vet de lul. 
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| ZN schitterende handleiding 


| A Zeer sfeervol 
Pentium 133 niet 
optimaal 


A2/27/191G 
01/04/1917 


Klasse 
AA/1A/1916 Bitterkreur deu 


Hausorden von 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bir. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 133 
(minimaal), 16 Mb RAM, 
SVGA, geluidskaart, muis, 
Quadspeed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: Sierra 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5530149 
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VES En 


Red Baron Il is de 
meest fraai vormge- 
geven flight sim die 
ik ooit heb gezien en 
daarmee een meer 
dan waardig opvol- 
ger van Red Baron |. 
Een game waarin je 
echt kan tonen hoe 
het met je schotvaar- 
digheid is gs r 


RC 
09/17/1916 P.E.2b 


ovier 


OPILDT 


ren willen graag piloot worden. Vliegen naar exotische _amcewak- Je kuntjemetdeze VETTE 


KELDE flight sim voorbereiden _ HAND- 
en, rommelen met hoogblonde stewardessenenelke Seer telen ven LADING 
al kluiten oge toelatings- De flight sim is waar- een vliegbrevet in de De doos van Pro Pilot 
erhtar schijnlijk het ingewik- burgerluchtvaart. De is loodzwaar. Al gauw 
BREN Mh keldste genre in ga- speler leert omgaan wordt duidelijk 
| mesland. En Pro Pilot met de vele instrumen- waarom. Als ik hem 
behoort binnen die ten op het dashboard, _openmaak glijdt er een 
groep weertot een van de verschillende com- 288 pagina's tellende 
de moeilijkste. plexe navigatiesyste- handleiding uit. De 
Maak je borst dus men (GPS, NDB, moed zakt mij nu even- 
maar nat. enz.), de communica- _— tjes in de sneakers. 
Sierra heeft met tiemiddelen, de diverse Als ik dit boekwerk vol 
: kaarten met luchtstro- 


Kr 
Pro Pilot een „_Weerso standighe & 
complete, be- —_ n, en nog veel rr 

se vIIeg- 


ict HO 


andere flight sims te 
vertrouwen, installeer 
het spel en klik meteen 
op ‘Fly’. Dit zal mij 
zwaar gaan opbreken. 
In Pro Pilot kun je kie- 
zen uit vijf vliegtuigen. 
Van groot naar klein 
zijn dat de Cessna 
Skyhawk 172P, de 
Beechcraft Bonanza 
V35, Baron B58 en 
Super King Air B200 
en de Cessna Citation- 
Jet 525. 

Ik begin bescheiden en 
kies de kleine Cessna 
Skyhawk. Al snel be- 
gint de ellende. Voor 
mij zie ik een dash- 
board en de landings- 
baan, verder niets. Wat 
nu? Hoe krijg ik deze 
bak in hemelsnaam 
aan de praat. 

Ik pak de Controls 
Quick Reference erbij, 
maar dat maakt de 
zaak er alleen maar 
ingewikkelder op. Om 
de talloze knoppen op 
het dashboard, de ra- 
dio, het navigatiesys- 
teem en alle bestu- 


__ringsmogelijkheden te 


s kunnen gebruiken, 
_ _ kent elke toets drie ver- 
schillende functies 
(met Alt, Shift of Con- 
trol). Er wordt hier echt 
wat van je denk- en 
coördinatievermogen 
ist 


Toch krijg ik vrij snel de 
propeller aan het 
draaien. Ik draai het 
gas open en trek de 
neus op. Als ik een 
paar meter boven 

de baan hang, 


EEL 


merk ik pas echt hoe 
realistisch dit spel is. 
Op het dashboard 
piept en bliept het aan 
alle kanten en lampjes 
gaan voortdurend aan 
en uit. 

Plotseling verlies ik 
hoogte, ik probeer in te 
grijpen, maar helaas, 
na een minuut vliegen 
stuiter ik tegen een 
berg. Einde oefening. 
PU-airlines hoopt dat u 
een aangename vlucht 
heeft gehad, wenst u 
een prettige verblijf in 
de bergen en ziet u 
graag nog eens terug. 


GOEDE 
VLIEG- 
CURSUS 

Pro Pilot is dus duide- 
lijk geen spel dat je 
eventjes kunt gaan 
spelen. Gelukkig zit er 
een trainingscursus bij, 
de Pro Training. De vier 
uur! durende cursus 
beslaat de hele tweede 
CD. Aan de hand van 
tientallen AVI-filmpjes 
wordt alles verteld wat 
je over vliegen dient te 
weten. 

Van de instrumenten 
op het dashboard tot 
het landen en van het 
opstijgen tot het vlie- 
gen in slecht weer, het 
staat allemaal op de 
schijf. 

Gewapend met deze 
kennis probeer ik het 
opnieuw. Ik stap nu in 


525, een vet passa- 
giersvliegtuig. 


Pe” 


Als een volleerd piloot 
loop ik netjes de 
checklist af: brandstof- 
kraan open, flaps in 
stijgpositie, remmen 
eraf en straalmotoren 
aan. Het geluid dat nu 
door de speakers komt 
is buitengewoon impo- 
nerend. De straalmoto- 
ren loeien je oren er 
bijna af. 

Ik gooi het gas hele- 
maal open, wacht tot ik 
een snelheid van 50 
knopen heb en trek de 
joystick naar achter. 
Als ik genoeg hoogte 
heb, klap ik het lan- 
dingsgestel in. Het is 
me gelukt, ik vlieg! 


2000 VLIEG- 
VELDEN! 

Het uitzicht is oké, zon- 
der echt super te wor- 
den. Vanuit de lucht 
ziet het er af en toe 
een beetje pixelig uit. 
In Pro Pilot kun je van 
maar liefst 3000 ver- 
schillende vliegvelden 
in de wereld opstijgen. 
Hierdoor kom je in veel 
verschillende omgevin- 
gen terecht. Het zijn 
wel allemaal kleine, 
particuliere vlieg- 
veldjes. 


John F.Kennedy 
Airport New York of 
Schiphol trof ik niet 
aan. 

Ik vind het altijd het 
heftigst om over een 
stad heen te scheren. 
Wat dat betreft bedient 
Pro Pilot mij geheel op 
mijn wenken. In het 
spel zijn 29 geren- 
derde steden aanwe- 
zig met meer dan 60 
mijl aan gedetailleerde 
omgeving. De steden 
zijn qua graphics 
adembenemend mooi. 
Voordat je gaat 
vliegen, stel je met de 
vluchtleiding een vlieg- 
plan op. Alle informatie 
die je nodig hebt om 
de vlucht veilig uit te 


voeren komt vervol-_—_ 


gens tot je: de weers- 
gesteldheid, de wind- 
richting, de koers die je 
moet volgen, enzo- 
voort. 

In de lucht is er voort- 
durend contact met de 
vluchtleiders. 


Zij stellen je bijvoor- 
beeld op de hoogte 
van een naderende 
storm of een file boven 
een luchthaven. 

Net echt dus. 

Mij is het echter alle- 
maal net wat te saai. 
De vluchten vinden in 
realtime plaats, dus je 
zit soms behoorlijk 
lang in de cockpit. 

En denk maar niet dat 
je af en toe een tegen- 
stander kunt afknallen 
of een geinige bunker 
mag bombarderen. 
Eris zelfs 


die in Pro Pilot een 
Cessna CitationJet 
525 zonder brokken 
van het ene vliegveld 
naar het ander vlieg- 
veld kan vliegen, ver- 
dient alle lof. 
Pro Pilot voldoet naar 
mijn mening aan alle 
voorwaarden voor een 
goede flight sim; super 
realistisch en behoor- 
lijk ingewikkeld. 


WEBS aar heid 


PC CD-ROM 
Prijs:f 99,95 Bfr.ca.1800. < } 
Systeemeisen: Pentium 90, 16 
Mb RAM, 60 Mb schijfruimte, 
SVGA, geluidskaart, muis, 
Double speed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: Sierra. 
Distributeur: Homesoft. 
Tel.023-5530149. 


_— Ne, 


Voor de echte flight- 
sim fans: kopen dit 
spel! Voor gamers 
die gewoon lekker 
willen vliegen: zoek 
iets anders, Pro Pilot 
is daarvoor echt te 
ingewikkeld. J.J. 


Bnti waarmee N64 spellen 
‘niet het niveau heeft bereikt 

PC en PlayStation software, richten 

e blik af en toe op Japanse versies 
veelal eerder beschikbaar zijn. Zo ook 
jo No Ken Twin Fighters, een beat em up 
wel al als importtitel in de winkels ligt. 


0 Ik zat namelijk al die 
zien wij bij Po- tijd in de ‘baby mode’ 
limited onzele- _ (hoe het echt heet zou 
5 __ ik je niet kunnen vertel- 
len; mijn Japanse 
woordenboek miste 
_@en paar bladzijden) te 
spelen. Deze mode is, 
_net als Virtua Fighter 
De, een variant 
waarin de characters 
stel uit de kluiten 
assen peuters zijn. 


kwartje viel. Nu snapte 


ik in ieder geval waar 
de laatste twee woor- 
den van de titel voor 
stonden en kon ik pas 
echt de kwaliteiten van 
de Hiryo No Ken Twin 
Fighters (sorry, doe ik 
het weer) toetsen. 


NO KEN 
In zowel de ‘baby 
mode!’ als in de ‘grote 
mensen mode’ heb je 
acht characters tot je 
beschikking. 

De hoofdrolspelers 
Ryuhi (wel Ryuhi maar 
geen Ken; vandaar dat 
No Ken in de titel), 
Hayato en Shoryu zijn 
in de beide modes van 
de partij. Naast de ge- 
bruikelijke schooljeugd 
heb je in de ‘baby 
mode’ ook nog de 
poeslieve robot Robo- 


__nohana en de mini- 


ogan die Po- 
genoemd wordt. 
e grote meenen 
2 aster G i 


natuurlijk voor zich dat 
de volwassen charac- 
ters voor het meer 
spectaculaire vecht- 
werk zorgen. 

Uiteraard is er ook een 
Training mode en zon- 
der enige twijfel zal 
een van die Japanse 
tekens Survival mode 
of Time Attack mode 
betekenen. 

Een absolute favoriet 
van mij is de Tourna- 
ment mode waarbij je 
met een maximum van 
maar liefst acht men- 


geluid 


En 
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EN Goede graphics 


kunnen nemen 
het allemaal z 
weten dan g 
lekker Japans 
gewoon even 

tot de Europese \ 
van dit vechtspel. 
verkrijgen is. 


ef ZN speelt lekker weg 


p 


ER | Niet origineel 


khERGAL 
Dat noemen we iemand het vuur 


na aan de schenen leggen. Pi. 


N64 
Prijs:f 219,- Bfr.ca.4000 
Fabrikant:Culture Brain 


Tel.030-2369232 
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Verkrijgbaar bij: Games R Fun 
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Om nou te zeggen 
} dat Hiryo No Ken 
Twin Fighters (oké, 
zi de laatste keer) mijn 
hartje sneller heeft 
doen kloppen, is 
Î misschien een 
beetje overdreven. 
| Ik heb met veel ple- 
| zier gespeeld maar 


fr 


EE DT KC 0 SC 
Ja, je bent een flinke jongen. ME 
oer a 7 ee} 

Mini-Hulk Powers 
haalt uit met weit. 


JN | overzienis het niet_ 
«| meer dan een leuke 


*__f maar standaard 


< nr lS | beat'em up. 


informatie verwachten. 
A4 IL 


__# voorzoverikdatkan _ 


KEES 


lak Je er er 
ks p \ t dan kun je dit goort 


ij hij 


NIKS OM TE 
JANKEN 

Ik had al een vaag ver- 
moeden dat deze Nin- 
tendo versie niet ge- 
heel hetzelfde zou zijn 
als die van de PlaySta- 
tion, maar Konami 
heeft op deze versie 
zelfs een geheel ander 
team ontwikkelaars ge- 
zet! Het is dus hele- 
maal vanaf nul opge- 
bouwd, met totaal 
andere graphics en na- 
tuurlijk een compleet 
andere feel. 

Helaas is het aantal 
onderdelen minder dan 
op de PSX (twaalf te- 
genover dertien) maar 
dat is niks om te jan- 
ken, want ook met 
twaalf onderdelen valt 
er genoeg te beleven. 
Zo heeft deze versie 
weer een sport die niet 
op de 32-bits machine 
voorkomt, namelijk het 
snowboard/halfpipe 
onderdeel. De andere 
onderdelen zijn ge- 
woon aanwezig; twee 
schaats afstanden, 
drie schansspring on- 
derdelen (met freestyle 
schansspringen), 
snowboard slalom, cur- 
ling, bobsleeën, rode- 
len en tot slot twee ski- 
afdalingen. De 
shorttrackers konden 
in deze versie helaas 
niet van de partij zijn. 
Well, whatever! 


De schaatsgedeelten 
zijn een duidelijke 


lars Á 


_een beetje voor- 
uitte komen. In 
p plaats hiervan 
hoef je alleen 
maar op een rit- 
mische manier 


Hebben jullie de Olympische Winterspelen in Nagano een beetje 
gevolgd? Lekker hè? Wel, inmiddels weten jullie dat er 
een PSX versie van verschenen is, en de slimme koppen van 
Konami hebben ervoor gezorgd dat de N64-bezitters het 
evenement ook dunnetjes over kunnen doen. 


de L en R buttons in de 
drukken, en daarbij let- 
ten op je uithoudings- 
vermogen dat ziender- 
ogen afneemt. 

Ook de ski- en snow- 
board onderdelen wa- 
ren in vrij snel tempo 
onder de knie te krij- 
gen, maar waar ik 
nogal problemen mee 
had, was de manier 
waarop curling, 
schansspringen, bob- 
sleeën en rodelen ge- 
speeld diende te wor- 
den. 

Op de PSX waren dit 
onderdelen die dankzij 
basic moves vrij goed 
uit te voeren waren 
maar op de N64 zat ik 
keer op keer met mijn 
handen in het haar. De 
lichtste aanraking van 
de joypad liet me op de 
bobsleebaan al over 
de kop gaan, terwijl ik 
bij een onderdeel als 
curling nauwelijks over- 
zicht had op de acties 
die ik maakte. Ook is 
de baan hier een stuk 
korter, en stoppen die 
‘fluitketels’ erg abrupt 
als je niet goed bor- 
stelt. De bediening laat 


zo hier en daar dus 
aardig te wensen over, 
moet ik zeggen. 


IN DE 
VRIEZER 

Nu kan ik beide games 
natuurlijk niet over een 
kam scheren maar 
juist van deze versie 
had ik meer verwacht. 
Zo mis ik ook hier de 
echte multiplayer- 
mode. Niks geen split- 
screens waarin je het 
kunt opnemen tegen je 


maatje, maar gewoon 
op je beurt wachten tot 
je tegen de computer 
mag. 

En sure, de achter- 
gronden, de vloeiende 
gameplay, de graphics 
van de sporters, het 
ziet er allemaal relaxed 
uit, maar ik mis ge- 
woon die extra touch 
die de heren bij Ko- 
nami eraan hadden 
kunnen ge- 
ven. 


En als ik dan toch 
beide games naast el- 
kaar zet, vind ik de 
PSX-versie er niet 
eens zoveel minder uit- 
zien. 

De moeilijkheidsgraad 
(die meer te danken is 
aan de lastige bestu- 
ring op veel onderde- 
len dan aan de onder- 
delen zelf) zal de 
liefhebbers van top- 
sport lang genoeg aan 
de beeldbuis gekluis- 
terd houden maar ik 
ben bang dat ook in dit 
geval Nagano Winter 
Olympics in de zomer, 
of misschien al wel in 
de lente, de vriezer in 
zal gaan. 


Realistische lichaams- 
bewegingen 


Veel verschillende speel- 
stijlen 


Prijs: f 189,- Bh. ca. 3400 
Fabrikant: Konami 
Distributeur: Konami 
Tel: 020-4223411 


_# helaas niet helemaal 
£ wat ik ervan ver- 
8 wachtte. Lastige 
% £ gameplay op aardig 
8 wat onderdelen en 
geen echte 2 Player 
VS. Mode geven me 
| een lichtelijk onbe- 
| vredigd gevoel. 
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Ook de chauffeurs 


u Heeft veel weg van Micro 
Machines 


Í Prijs f 7, 9% Bic ca. 1450 
B_ Systeemeisen: Minimaal DOS 
5, 4 Mb RAM, Double speed 
CD-speler, VGA. Liever Win 
95, 8 Mb RAM en SVGA met 
DirectX. 
Fabrikant: Ocean 
Distributeur: Bomico 
Tel: 040-2393555 
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Ook de PC versie 
van Motor Mash is 
leuk om te zien en te 
spelen. En als het 
spel eenmaal voor- 
zien is van netwerk- 
ondersteuning en 
Internet mogelijkhe- 
den (en dat hebben 
ze beloofd) lijkt het 
me een perfecte 
multi-play titel. 
ANDREAS 


POWER 
ALK 
Gewoon afsnijden als iemand 
er langs wil. 


& He 
IN « 
ER, 
Eisner: 


N 


in 
l 


Hé baklap, ep ig hiep geen halte hoop! 


FOPTTELS VAN HE 


SABAN'S 


Eyidence 


Her ern 


an vaacdvae ho dtrnln 
EEN warten 


pperspa 


TAR TREK 5 
CYCLOPEDIA L 


Gen Hendletding voor de Toekomar 


 DANCEMACHINE 


1156 VOOR 
HET RAADSEL VAN DE RLS 


et. 


| 
/ 

, 
TENEEL \ tf 
ROrTEARE ' pi 

Â B) 
ke Wan fl 
id - ĳ' 

/ 


* Nederlandstalige handleiding en Engelstalige software 


VERWACHT: 


EGYPTE 


56 AV. J.-C. 
Lt hd Van DE HEt, TOMBE 


GEHEEL 
NEDERLANDSTALIGE 


f ANC 


wet 


EGYPTE 

Categorie: Adventure 

Ga terug in de tijd en ga door het 
leven als een Egyptenaar die in 
Thêbes leeft onder het regime van 
Ramses. Je vader wordt beschuldigd 
van diefstal en het is aan jou om de 
eer van je vader te herstellen. Een 
prachtige weergave van het Egypte 
van weleer, 


Ns 


STARSHIP TITANIC 

Categorie: 3D text/grafische adventure 
Starship Titanic is de nieuwste creatie 
van schrijver Douglas Adams. Deze 
baanbrekende adventure beschikt 
over de nieuwste technologieën. Wat 
te denken van vrije dialogen? Niet 
meer klikken op een antwoord, maar 
gewoon zelf bedenken wat je gaat 
zeggen. Starship Titanic is de absolu- 
te topper van 1998! 


UBIK 

Categorie: actie/strategisch 

Van de science fiction schrijver Philip 
K. Dick, bekend van Blade Runner 
en Total Recall, komt nu een totaal 
nieuwe uitdaging: UBIK. New York, het 
jaar 2019. Megacorporaties, Cryonics, 
ruimtelijke kolonies en een onop- 
houdelijke spionage-oortog tussen de 
industrieën. Met Ubik breekt een 
nieuw tijdperk in games aan! 


en nog veel meer, kijk ook op internet! 


Internet: 


www.mediabase.nl Mail: 
Voor Vragen kun je bellen met de Helpdesk: Tel.: 020 


rpmail@ mediabase.nl 


645 38 5e 


add 


3E MILLENNIUM 

Categorie: simulatie 

Burgeroorlogen, militaire juntas, 
gangs: we weten nu al hoe de wereld 
eruit zal zien in het jaar 2000. Maar 
hoe zit het met het jaar 2500? Je wordt 
vitgedaagd om van een wereld van 
uitersten in de loop van 500 jaar weer 
een eenheid te maken. 


R&P ELECTRONIC 


“Waar vind ik meer informatie? 
Een greep uit de artikelen:” 


RISING LANDS 

Categorie: Strategie/simulatie 

“Het gaat snel, is heel amusant en net even anders” 
- Power Unlimited, okt. 97 


“om maar meteen met de deur in huis te vallen, 
een hele goeie” 
- PC-Zone nr.3 


“Dit spel heeft meer te bieden dan de typische oorlogs: 
simulaties en zal daarom ook veel aantrekkelijker zijn” 
- Interactive, jan. '98 


“Dit spel zal de meesten die wel eens wat anders willen 
zeker aanspreken” 
» Hoogspel nr. 60 


DREAMS 

Categorie: 3D-actie 

“Een zeer aangenaam en groot spel…” 
- PC-Zone nr.3 


“Dreams is een leuk spel dat je vren aan het scherm 
bindt” 
» Interactive jan. 98 


EGYPTE 

Categorie: 3D-adventure 

“Egypte kent zeer mooie muziek en een spannende 
sfeer… vooral de hiërogliefen en schilderingen zijn 
bewonderenswaardig” 

» Power Unlimited febr. 98 


SLAMTILT 

Categorie: behendigheid 

“Slamtilt is gewoon een lekker flipperspel…” 
» Hoogspel 12-96 


FINGERS FOR WINDOWS 
Categorie: Educatief 

“De tikcursus is werkelijk perfect” 
- PC Active 89 


FORT BOYARD : DE LEGENDE 

Categorie: Adventure 

“Leuk verhaal, redelijk moeilijke puzzels, filmpjes 
zien er goed uit, levensecht effect.” 

* Power Unlimited 01-97 


EVIDENCE 

Categorie: Adventure 

“Een leuk en moeilijk spel dat een hoop tijd zal kosten 
om het op te lossen maar dat maakt ‘t des te meer de 
moeite waard.” Waardering: 8 

* Power Unlimited 04-97 


IZNOGOEDH 

Categorie: Platform 

“De levels in lznogoedh zijn heel fraai vormgegeven 
met een ongelooflijke gedetailleerdheid.” 

» Hoogspel 05-97 


“Grafisch overstijgt ‘lznogoedh' ruimschoots het 
gemiddelde spel….” 
“PC Game 06-97 


ATLANTIS 

Categorie: Adventure 

“Laat één ding duidelijk zijn;Atlantis' is de mooiste 
adventure van het jaar.” 

“ Veronica gids nr. 30 


“Als alle adventures zo waren als Atlantis, hadden we 
niet te klagen in adventureland.” Waardering: 91%, 
- PC-Zone nr. 


“Ik vind Atlantis - de verloren legende een zeer indruk: 
wekkend spel en ik was aangenaam verrast door de 
geheel Nederlandstalige versie” 

- Hoogspel nr. 56 


DANCEMACHINE 
Categorie: Creatief 
“Niet vaak heb ik zulke leuke software gezien.” 
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Blizzard, de maker van 


top games als Diablo en 


Warcraft, is terug met 
een nieuw spel dat 
ongetwijfeld de game 


EEN HEEL 
NIEUW SPEL 
Naar aanleiding 
van het grote suc- 
ces, dat Blizzard 
had met Warcraft 
1 & 2, besloten 


wereld zal bestormen. 


NET FRUS- 
TRATIE 

De jongens van Bliz- 
zard hebben hun multi- 
player gedeelte van 
Starcraft eerder afge- 
kregen dan de rest van 
het spel. Omdat ze zo 
ver achter liggen op 
het schema, he 

ze ons een de 
stuurd van de mulf 
player game, die all 
on-line gespeeld ka 
worden. Dit is gede 


net zo als de andere 


on-line hits van Bliz- 
zard, via Battle.net. 
Voor het geval je hier 
niet bekend mee bent, 
dit heeft ongeveer vier 
software updates die 
gedownload moeten 
worden, voordat je 
zelfs maar kan ente- 
ren. 

Voordat ik verder ga, 
wil ik even duidelijk 
vermelden, dat dit dus 
een preview betreft van 
Starcraft's on-line mul- 
tiplayer gedeelte en 
niet het hele spel, dat 
meer dan dertig mis- 
sies zal bevatten. 
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ze om door te 
gaan met de craft 
serie, met Star- 
craft als resultaat. 
Aanvankelijk maakte 
Starcraft gebruik van 
de Warcraft engine, 
maar na de negatieve 
reacties die men kreeg 
op Amerika's Electro- 
nic Entertainment 
Expo, besloten de ma- 
kers opnieuw te begin- 


_nen en een nieuwe 


engine voor het spel te 
n. Deze engine 
t geheel nieuwe 


n van health- en 
strenght balken aan de 
units, lijkend op die uit 
de C&C series, zodat 
je kan zien hoe jouw 
unit het doet in de 
strijd. 

Het meest opmerke- 
lijke verschil tussen 
Starcraft en Warcraft 
zijn de drie verschil- 


trole-paneel 
het scherm en het toe- 


lende rassen in SC, al- 
len met hun eigen be- 
paalde mogelijkheden 
en eisen. Sommige 
rassen hebben het 
bouwen van structuren 
nodig, terwijl andere 
gewoon rond kunnen 
reizen en zich voort- 
planten. 


RASSEN 
OORLOG 

De drie krijgsmachten 
in Starcraft zijn; de Ter- 
de Protoss en de 


dig, de Terrans st 


ren kunnen zelfs inge- i 


pakt en naar een 


worden. 
Van de drie rassen 
hebben de Terrans de 
meeste bouwopties en 
voertuigen maar ze 
hebben veel hulpmid- 
delen nodig, die heel 
langzaam worden ver- 
kregen. 
De Protoss hebben de 
meest krachtige units, 
te danken aan het feit 
dat ze allemaal een 
wapenschild dragen. 
Wel zijn ze klein in 
aantal en blijven ze 
dicht bij hun basis. Hun 
basissen worden bij- 
eengehouden door po- 
wer en maar een paar 
hiervan wekken ener- 
gie op. De rest van de 
ructuren moeten bin- 


andere locatie verhuisd 


de ruimte en slagvel- 
den te bewegen. 

De Zergs zijn een bui- 
tenaards insektenras 
en totaal verschillend 
van de andere twee 
rassen in het spel. In 
plaats van een barrak 
of stadhuis, heb je hier 
een korf, die larven 
creëert. Deze larven 
kunnen in allerlei vor- 
men uitkomen, van 
structuren tot units en 
na het volledig uitko- 
men verschijnt de vol- 
gende larve alweer, 
wat betekent dat het 
vrij gemakkelijk en snel 
gaat om een leger 
woedende insekten te 
creëren. Het nadeel 
echter is dat de larven, 
voordat ze uitkomen, 
erg kwetsbaar en een 
makkelijke prooi voor 
de vijand zijn. 

Alle structuren moeten 
worden gebouwd op 
een bio-mesh, ‘creep’ 
genaamd, wat door lar- 
ven gecreëerd en door 
vijanden vernietigd kan 


worden. Als er één 
wordt vernietigd of af- 
gesneden van de rest, 
blijft de basis, anders 
dan bij de Protoss 
structuren, functione- 
ren zolang het nog 
steeds op ‘creep)’ staat. 
Vanwege de verschil- 
len in ras verschaft 
Starcraft verschillende 
typen strategische ga- 
mes, afhankelijk van 
jouw ras-keuze. 


TERUG NAAR 
HET NET 
Starcraft heeft drie 
speelterreinen; space, 
ground en indoor in- 
stallatie missies. 

De uiteindelijke versie 
van SC zal dertig 
single player missies, 
een campaign editor 
en natuurlijk de hier 
besproken on-line mul- 
tiplayer mode bevatten. 
De multiplayer games 
worden on-line ge- 
speeld via Battle.net. 
Na het installeren van 
het spel word je ver- 


landde rde dE 


Paphics | 

Geluid | 

en | 
e 


WBESlBaarheid 


en hulpmiddelen zijn al- 
lemaal samengebracht 
en alle spelers in het 
team kunnen opdracht __ 
geven om ze te creë- Prijs: 99,96 Bh. ca. 1800 
ren. Het terrein waa Of Systeemeisen: Pentium, Win- 
je spel wordt gespeeld,  dows 95, 16 Mb Ram, Double 
_ zalookgekozenof _ speed CD-speler 
_door het gebruik van de ved en 
editor gecreëerd moe- nee 
__ten worden maar op Tel: 023-5530130 
_het moment heb je al- 
leen de keuzes die Bliz- 
zard als patches op het 
net doet. 
Aan jouw spel kan een 
wachtwoord gegeven 
worden, zodat alleen 
gewenste spelers wor- 
den toegelaten of le- 
den van de League. 
_ Net als de Clans van 
uake en de Guilds 
Netstorm, heeft 
rcraft Leagues en 


PC CD-ROM 


tstbijzijnde Bat- 
rver. Hier 

een Battle.net 

t creëren, wat 


hebt, zijn er zelfs een lende game types, 
paar van die Blizzard clusief 1 on 1, death _ 
jongens on-line, die matches, capture the 
heel gewillig zijn om flag en team games, er zijn er al een paar 
antwoord te geven op zoals free for all. op het net verschenen. 
alle vragen en te luiste- Multiplayer games kun- _ Aan Starcraft wordt __ 
ren naar suggesties. nen of als bondgeno- nog steeds gewerkt en 
Bij het creëren vaneen _ ten of als team ge- de release datum is 

el krijg je allerlei speeld worden. Als verzet naar lente 98. 
opties: de bondgenoten komer Van wat ik van de mul- 

spelers over _tiplayer heb gezien, 

samen te ik zeggen dat het 
maar niets uitziet dat Bliz- 


k den heeft, 
tenminste als ze ooit 
klaarkomen. 


Als t m liggen de za- 
ken heel anders. Units 


SYN FACTOR 


Er EEn 
Verdwaald in de ruimte en je weet niet waar je 
heen moet? Gemene rotzakken hebben je beman- 
ning ontvoerd en jou alleen achter gelaten in je 
ruimteschip. Hoewel, alleen? In je hoofd zit een 
handig apparaatje, je ay, el SYM-chip, die je herse- 
nen 0 commando in ‘hyperdrive’ zet. Deze chip 
gaat je helpen om jouw bemanning terug te krijgen. 
Hoewel het universum heel erq groot is en er vele 
evaren en moet je je doel bereiken. 
Prijs f 79, /BEF 1599 Verwacht: februari 
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ek PHENOMENA } 


PHENOMEN. 


QUAKE II 


Phenomena is dé uitbreiding voor Quake Il: nieuwe 
storyline; 26 nieuwe levels, incl. icecaves, jungle & 
Juggernaut complex; nieuwe monsters, nieuwe 
wapens, enz. Prijs f 49,95/BEF d99 


/ 


Dit is de ultieme ervaring op het gebied van Manga. 
Het ae is het best te omschrijven als een mix van 
Mechwarrior & MDK. Je opdracht als menselijke 
robot is om aliens uit te schakelen voordat zij de 
ed egen gef in Japan vernielen. Gevechten 
zowel op het platteland als midden in Tokio. 
Liefhebbers van wa vechtspelen kunnen hun 
hart ophalen. Prijs f : wab 199. Verwacht in 
ebrua 


— ductie van LED, ten koste 


Een ramp heeft zich voltrokken en een epidemie is |_ 


verspreid over de hele wereld. Het medicijn, LED - 


4 Liquid Evolution Drugs- is die tijd hetzelfde oel se 3 
B eerdere 


wie LED kan maken verdient goud geld. M 


bedrijven proberen controle te krijgen over de pro- E 
van alles en iedereen. Als — 


eigenaar van een LED fabriek moet je jouw positie 
versterken ten koste van je tegenstanders. Huur 
legers, koop wapens, bouw fabrieken, havens 


vliegvelden, dl owel in het nederlands als in het 


engels te pe enen Prijs f 59,95/BEF 1199. 
erwacht ín januari, 


HAVE A N.I.C.E. DAY 


Kun je maar geen noen ie zer van in je wagen 
stappen en zoveel mogelijk slachtoffers maken? 
Jan wacht nu een geheel nieuwe uitdaging. 
Ontwerp je eigen wagen, koop wapens en beg te 
racen. Jij hebt maar één ding voor ogen: geld ver- 
dienen met racen en het uitschakelen van je tegen- 
standers. Het geld gebruik je dan weer voor het 


— ontwerpen van een nog betere wagen en de nieuw- 


ste wa die je op die wagen monteert. 
Prijs f 69,95/BEF 1399 Verwacht in februari 


4 FILE UNDER X, DE MYTHOLOGIE 


BEYOND TIME 


BEYOND 


WIME 


LAAC Det AVODCHUR RBEGIDDEN! 


É zt IEEE Ee 
Reis in deze VOLLEDIG NEDERLANDSTALIGE adven- 
ture door de tijd. Reis terug naar de tijden van 

Maya's, doe onderzoek bij de ruines van Atlantis, of 
breng een bezoek aan Tibet. Beyond bevat tiental- 

len puzzels & raadsels, alle oplossing liggen ver- 
spreid over de hele wereld. Dit betekent dat je zelf 
een bezoek aan het huidige Vaticaan in Rome moet 
brengen om een antwoord te krijgen op alle vragen. 

2 cd-roms, volledig nederlands 
Prijs f 79,95/BEF1499 Verwacht in februari. 


Wordt nu al gezien als de beste strategie game van 
dit moment. Beheer een Koninkrijk van bijvoor- 
beeld: de Grieken, de Maya's, de Noormannen, etc. 
en breid je rijk zo veel ae pent uit door handel, 
diplomatie of gewoon bruut geweld. (nederlandse 
verpakking & handleiding) Prijs f 99,95/BEF 1890 
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Inclusief de Geschiedenis van 50 jaar” 
Pand 


A2meurEORMULE 4 
le er. 


De geschiedenis van 50 jaar Formule 1, inclusief 
een on perd overzicht van het afgelopen seizoen 
97, alle teams, circuits, coureurs en schanda- 

len. Een multimedia encyclopedie voor de echte 

Formule 1 freak! Extra: een vooruitblik op het sei- 
zoen 98! Prijs: f 29,95/BEF 599 


PPUNTENS 
BELGIË 


SOORTEN 
EN MATEN 
Ben je tijdens het sur- 
fen ooit, naar wat het 
lijkt, een zoek geraakte 
stukje van een puzzel 
of een stukje ge- 
scheurde film tegenge- 
komen? Voor het geval 
je het nog niet wist, dit 
betekent dat je een 
‘Plug-In’ mist. 

Plug-Ins zijn kleine 
multimedia add-ons, 
die in je web-browser 
geplugd kunnen wor- 
den (vandaar de naam 
Plug-Ins) om zo het 
beeldwerk van som- 
mige nieuwe high-tech 
sites uit te breiden. Ze 
komen in allerlei soor- 
ten en maten, van 
kleine spelletjes en in- 
teractieve animatie, tot 
video en muziek clips. 
Deze shareware pro- 
gramma's zijn klein 
(onder de 1000k.) en 
kunnen worden ge- 
download van hun bij- 
behorende sites. Er 
zijn veel verschillende 
Plug-Ins op het net te 
vinden, de drie meest 
gebruikte stip ik hieron- 
der even aan. 


SHOCKWAVE 
Op het PowerWeb 
hebben wij een anima- 
tie methode gebruikt 


Kin’s interactieve 


Ee re. 
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hTTPp:/www.bpa.nl/ powerweb 


Web-technologie verbetert met de dag. Om op de hoogte te blijven van deze 
verbeteringen, heb je wat kleine software nodig, Plug-Ins genaamd. 


die een Plug-In, 
Shockwave genaamd, 
nodig heeft. Laten we 
zeggen (om niet te 
diep in te gaan op de 
technische kant) dat 
Shockwave een ma- 
nier is om je website 
een beetje meer inter- 
actief te maken voor 
de bezoekers. 

Een van de leukste 
features vind ik de 
kleine spelletjes, die 
gemaakt en op je web- 
site geplaatst kunnen 
worden. Ze moeten 
heel simpel gehouden 
worden, maar voegen 
toch wat extra's toe 
aan een site. 

De animatie die ge- 
creëerd kan worden is 
ook erg indrukwek- 
kend, gaat snel en is 
vaak al interactief na 
het klikken met je muis 
of gewoon door er 


Quicktine VR view van Mars. 


langs te gaan met de 
cursor. 

Een andere feature 
van Shockwave is, zo- 
als zij het noemen, 
‘flash’, dit is een ma- 
nier om videobeelden 
soepeltjes in sites te 
plaatsen, zonder pop- 
up windows. Behalve 
die van ons, zijn er dui- 
zenden andere web si- 
tes die Shockwave ge- 
bruiken. Het is een 
gratis programma en 
kan worden gedown- 
load van www.macro- 
medie.com, hier vind je 
tevens heel veel links 
en voorbeelden. 


EALPLA 
RealPlayer is een mul- 
timedia viewer die ge- 
bruikt wordt om video- 
en film clips of sound 
files te laten zien, Real- 
Video, RealFlash en 
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RealAudio genaamd. 
RealPlayer gebruikt 
Perfectplay om een 
speciale buffer te creë- 
ren die het mogelijk 
maakt audio samples 
en video van hoge 
kwaliteit te downloaden 
in zo’n beetje de helft 
van de tijd als normaal. 
RealPlayer komt sa- 
men met nog een aan- 
tal andere features zo- 
als de ingestelde 
knoppen (te gebruiken 
om direct naar je favo- 
riete nieuws-, muziek- 
en sport site te gaan, 
net als bij een autora- 
dio). Kies je eigen sites 
of selecteer uit Real- 
Player links, als 
www.music.net of 
www.timecast.com. 
Omdat het soms moei- 


*_ hockwave Gone op Power Web 


lijk is om links naar si- 
tes met Real files te 
vinden (bij gebruik van 
normale search engi- 
nes), sluit RealPlayer 
een soort engine bij, 
een scanner genaamd, 
die het web afzoekt 
naar Real files in de 
categorie van jouw 
keuze. Dit is een goede 
manier om op de 
hoogte te blijven van 
het nieuws of om de 
aankomende video clip 
van je favoriete band te 
bekijken. Je kan het 
downloaden van 
www.realaudio.com als 
shareware. 


QUICKTIME 
De laatste is Quick- 
time, zeer bekend in de 
game wereld omdat 


> ziet en/of een 
ware pagina en lees de 


rar 
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het behoorlijk vaak in 
spelletjes gebruikt 
wordt. Quicktime is ook 
multi-platform software 
dat gebruikt wordt voor 
website uitbreiding. 
Het is bedoeld om ge- 
synchroniseerde video, 
geluid, muziek, tekst 
en geanimeerde grap- 
hics, gevonden op dui- 
zenden sites als 
www.mtv.com en 
www.cnn.com, op te 
slaan, te editten en af 
te spelen. 

Quicktime VR is de 
nieuwste feature die 
het, door het gebruiken 
van je muis en toetsen- 
bord, mogelijk maakt 
objecten te roteren, in 
en uit te zoemen en 
om dingen vanuit 360 
graden perspectief te 
bekijken. Dit zie je het 
best op www.vrca- 
mera.com, waar beel- 
den van verschillende 
delen van Noord Cali- 
fornië en de Mars 
Pathfinder Mission be- 
keken kunnen worden. 
Bij verschillende game 
titels is Quicktime soft- 
ware bijgesloten. Heb 
je toch nog een kopie 
nodig of wil je de VR 
feature downloaden, 
dan kan dit van 
www.apple.com/quick- 
time. 


MARK B. 


ZWIJNERIJ 
Het kan raar lopen in 
het warrige wereldje 
dat softwareland heet. 
Neem een spel als Die 
By The Sword. Oor- 
spronkelijk al gepland 
voor herfst vorig jaar 

als een zogenaamde 
Middeleeuwse Mortal 
Kombat waarin veel 
gehakt en nog meer 
afgehakt kon worden. 

Een aardig maar wei- 

nig vernieuwend idee 

en waarschijnlijk niet 
genoeg voor een hit. 
Vandaar dat het team 

van Interplay de rele- 
ase-datum opschoof 

en het oorspronkelijke 
spelconcept flink heeft 
aangepast en uitge- 

breid. 

DbtS kent nu een Ar- 

cade en een Action-ad- 
venture mode. In de Ar- 


_cade versie kun je kie- 


zen uit zes verschil- 
lende menselijke en 
dierlijke karakters. Je 
kunt zelfs een soort 
everzwijn spelen en 
met Obelix niet in de 
buurt is dat meer dan 
aangenaam. De Arcade 
mode is dus gewoon 
hakken tot je er bij neer 
valt maar dan wel in 
schitterende 3D omge- 
vingen. Je bent dus niet 
begrensd aan de be- 
staande 2D schermen 
waar je alleen links of 
rechts kunt bewegen. 
De Arcade mode is 


POWER 
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Met full power en een ge- 
richte slag, kun je in één keer 


_ leuk voor als je even 


een potje wilt knokken, 
maar zelf geef ik de 
voorkeur aan het ad- 
venture gedeelte. 


PUZZELS EN 
POTIONS 

Net zoals in Tomb Rai- 
der heb je als speler in 
de Action-adventure 
mode de volledige vrij- 
heid van bewegen en 
dien je je een weg door 
zeven immens grote le- 
vels te choppen. 

De levels spelen zich 
af in ondergrondse 
grotten, kerkers, holen 
en steden. Natuurlijk 
vind je een keur aan 
beesten op je weg die 
je een hartelijk welkom 
zullen heten. Kobolds, 
Orcs, Orges, reptielen, 
spinnen, skeletten en 
enorme tentakels in 
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lef hier df en toe een zwijnestd! 


diepe poelen staan vol 
bloeddorstig fanatisme 
klaar voor de strijd. 
Ondertussen moet de 
speler een aantal puz- 
zels oplossen om ver- 
der te komen zoals het 
omzetten van hendels, 
spring- en klimwerk en 


het bereiken en verza- 
melen van magische 
items en spreuken. Zo 
is daar een shrinking 
potion die je heel klein 
maakt en een transfor- 
mation spell waarmee 
je tijdelijk in een Orc 
Shaman verandert. 


Daarnaast kun je ook 
vele boobytraps ver- 
wachten in de vorm 
van valkuilen, spiezen 
en strikken. Uit die laat- 
ste kun je je met een 
simpele slag van je 
zwaard bevrijden, al- 
leen zal er dan inmid- 
dels een groepje Orcs 
een rituele offerdans 
om je heen aan het 
maken zijn en zul je 
flink met je zwaard 
moeten rondzwaaien 
wil je een overlevings- 
kans hebben. 


LAFF 
Gelukkig kennen de le- 
vels meerdere routes 
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en kun je sommige val- 
len of hinderlagen ont- 
wijken door middel van 
een geheime gang of 
door bijvoorbeeld je 
quest al klimmend te 
vervullen. 

Sowieso zijn er ver- 
schillende manieren 
om dodelijke situaties 
te ontlopen. Een ver- 
vaarlijk, slijmerige spin 


is vaak meer geïnteres- 
seerd in het bewaken 
van haar eieren dan 
jou als ontbijt, dus je 
hoeft niet altijd je blin- 
kend staal te gebruiken 
(is wel het leukst na- 
tuurlijk). Je kunt natuur- 
lijk ook gewoon laf 
wegrennen en een ge- 
vecht uit de weg gaan. 
Een ander aardig ge- 
geven is dat wanneer 
je bijvoorbeeld een Ko- 
bold bevrijdt uit een 
strik, andere Kobolds, 
die je later in het spel 
tegenkomt, je niet 
meer zullen aanvallen. 
Sommige karakters 
kunnen ook onderhan- 
delen of hebben infor- 
matie. Maar praten is 
gelukkig tot het mini- 
mum beperkt. De 
hoofdmoot is en blijft 
vechten met je zwaard. 


FIGHT! 

Het vechten, laten we 
het daar eens over 
hebben. Dat is namelijk 
zeer realistisch vorm- 
gegeven. Het beste 


speel je DbtS naar mijn 
mening met de muis 
en het toetsenbord. 
Het toetsenbord be- 
dient het lopen en han- 
delen (hendels omzet- 
ten, items oppakken) 
van je karakter en de 
muis gebruik je voor 
het vechten. Je kunt 
elke slag (hoog, laag, 
midden) maken die 
maar mogelijk is. Door 


is zeer waarheidsge- 
trouw. Zo zal zowel jij 
als het monster waar- 
mee je aan het knok- 
ken bent, duidelijk 
zichtbare verwondin- 
gen oplopen in de 
vorm van gapende 
wonden en bloedende 
sneeên. 

Eenmaal het vechten 
onder de knie, kun je 
proberen je tegenstan- 
der te onthoofden. 
Hiervoor moet je op de 
goede afstand staan, 
veel power in je slag 


de knop lan- 
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Het vechten 


gaat heerlijk soepelen * Tx 


leggen en precies op 
de nek van de tegen- 
stander richten. Erg 
lastig maar als het lukt 
krijg je een stoot adre- 
naline en een gevoel 
van triomf dat Ed moet 
kennen als iedereen 
eindelijk alle verhalen 
heeft ingeleverd. 

Zeer ziek, maar mis- 
schien nog wel leuker, 
is het afhakken van 
een been of arm. 
Hierna zal je tegen- 
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stander als een hulpe- 
loos hinkend slacht- 
offer doorgaan met de 
strijd, die dan natuurlijk 
al in jouw voordeel be- 
slecht is. Het afhakken 
van hoofden en lede- 
maten gaat volgens de 
etiketten gepaard met 
liters bloed. 

Vervelend is wel dat je 
niet automatisch naar 
je tegenstander toe- 
draait tijdens het vech- 
ten. Met het gevolg dat 
daar weer het irritante 
‘Alone in the Dark ef- 


fect’ optreedt waarbij je 
af en toe in het luchtle- 
dige staat te hakken 
omdat je al teveel toet- 
sencombinaties hebt 
ingedrukt terwijl een 
glibberige reptiel in je 
rug staat te bijten. 


LIEFDE 

Zoals gezegd is DbtS 
(en dan vooral het ad- 
venture gedeelte) meer 
dan hersenloos hak- 
ken, maar het vechten 


is wel de hoofdmoot. 
Als je het vechten 
goed in de vingers 
hebt, is het dan ook 
vreselijk leuk en mooi 
om te spelen. 

De levels kennen 
sfeervolle locaties en in 
3Dfx is het visueel 
weer smullen gebla- 


zen. Ook het geluid is 


in orde, al 
had de sound 
van het tegen 
elkaar klette- 
ren van twee 
zwaarden wat 


heftiger ge- 
kund. 
Een multi- 


player optie is 
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PC CD-ROM 
Prijs: + f 109,95 Bfr. ca. 2000 
Systeemeisen: Pentium 100, 
16 Mb RAM, 68 Mb schijf- 
ruimte, geluidskaart, muis, # 
Double speed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: Interplay 
Distributeur: Bomico 
Tel: 040-2393555 


eveneens aanwezig, 
dus ook op het Net 
kunnen fijne onthoof- 
dingen gerealiseerd 
worden. 

Met al deze elementen 
zal DbtS (zo rond april) 
voor vele gamers met 
een liefde voor het 
zwaard een aange- 
name uitbreiding van 
hun games-collectie 
zijn. 


T: GOLDENEYE pre. 
2: TUROK: 

DINOSAUR HUNTER 
2: MARIO KART 64 


HET BESTE 
PLAYSTATION-SPEL 


7: TOMB RAIDER 2 
2: FORMULAT 97 
3: FINAL FANTASY VII 


beste PC opel 
van ‘gf: Carmageddon. 


1: CARMAGEDDON 
HET BESTE ER 2: TOMB RAIDER 2 
ATR OE 2: BLADE RUNNER 
1: RESIDENT EVIL pe 
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2: THE LOST WORLD de Gaturn-SP 
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1: MORTAL MARCEL 
2: JANTJE SMIT 
2: AARON CARTER 
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1: LARA CROFT 
>: PAMELA ANDERSON 
2: PIERCE BROSNAN 


7: NINTENDO 64 
2: PLAYSTATION 
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DE SLECHTSTE 
GAMES VAN 1997 


Speedster (PC) 


Dre ES gE an dd hj Moonchild CPC) 
GAM rs 
VAN 1997 LONG 


iÂ | Alles wat met Mario te 
EN en DN maken heeft. 
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Redneck Rampage (PC) 
Age Of Empires CPC) 
Shadow Warrior CPC) 


Crypt Killer CPS) 


Independence Day (Saturn) 
1. Carmageddon (PC) 
2. Shadow Warrior CPC) 
3. Hexen 2 (PC) 
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Counter Action CPC) 


1. Turok CNG 4) 
2. Oddworld CPS) 
3. POD CPC 


Victory Boxing (PS) 


Outrun CSaturn) 


1. Tomb Raider 2 (PS) 
2. Soul Blade (PS) 
3. Final Fantasy VII (ps) 


Diddy Kong Racing (N64) 
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Pacman Power Games CPC) 
1. Soul Blade (PSX) 
2. COC: Red Alert CPS) 


3. Tomb Raider 2 (PS) Willy Wombat CSaturn) 


Dungeon Keeper (PC) 
Tomb Raider 2 CPC) 
3. Blade Runner CPC) 


1. Soul Blade (PS) 

2. Oddworld CPS) 

3. Streetfighter Ex 
Alpha Plus (PS) 
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1. Formula 197 (PS) 
| 2. V-Rally CPS) 
| 3. Rally Cross (PSN) 


| 1. Quake 2 (PC) 
2. Tomb Raider 2 (PC) 
2. NBA Live ‘98 (PC) 


1. Final Fantasy VII (PS) 
2. Grand Theft Auto CPC) 
| 3. Parappa The Rapper 
kr Ps) 


1. Final Fantasy VII CPS) 
2. Goldeney (N64) 
É 3. Fifa Soccer 97 (PS) 
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S/S; “RIVEN IS EVERYTHING YOU WOULD WANT IT TO BE” PC GAMING WORLD 
“IF YOU FOUND TIE BIZARRE WORLD OF MYST UNBELIEVABLE, WAIT TILL YOU SEE THE SEQVEL.” THE GUARDIAN 


Marketed and distributed by 
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| De successtory van 

} Lost Boys begint in 

j 1993. Jan Pieter, die in 

| zijn vrije tijd op de 

| Commodore zelf ga- 
mes in elkaar sleutelt, 

j_ besluit om samen met 
twee vrienden de multi- 
mediawereld te gaan 
veroveren. 

“Er waren in Nederland 
nog weinig bedrijven 
die iets op multimedia 
gebied konden produ- 
ceren. Wij hadden het 
idee dat we met het 
vervaardigen van busi- 
ness to business CD- 
Rom’, productpresen- 
taties en catalogi op 
disk geld zouden kun- 
nen verdienen. Het 
was misschien niet het 
meeste swingende wat 
er op multimedia ge- 
bied bestond, maar het 
betaalde wel goed.” 
Jan Pieter en zijn twee 
kompanen bleken de 
juiste gok te hebben 
genomen. Al snel 


JAN PIETER MELCHIOR 
31 jaar 


Strafrecht (niet afgemaakt) 
Leiding Forntula 
Final Fantasy 7 
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knapte Lost Boys uit 
het kantoortje en be- 
gon een reis langs de 
Amsterdamse grach- 
ten. Van drie man per- 
soneel schoot men 
door naar negentig 
man. 

Vandaag de dag zetelt 
Lost Boys in twee 
schitterende oude pan- 
den aan de Heren- 
gracht. Binnen tref je 
een vreemde combina- 
tie van cyberkunst en 
Middeleeuwse schilde- 
rijen aan, een weirde 
en inspirerende omge- 


\ ving, al zeg ik het zelf. 
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\ dar Pieter en zijn fine 
\ vrienden waren als stu- 
ij | denten al verslaafd 


| aan computergames 


\ en nog steeds spelen 
ml Ze Veel. 


Jan Pieter: “Ik begin 
soms zaterdagochtend 
op de PlayStation te 
spelen en stop pas 
zondagavond. Ik sla 
graag wat slaap over 
voor een action adven- 
ture met een goed ver- 
haal erin?” 

Het produceren van 
een eigen game leek 
de drie in 1993 echter 
nog een te groot finan- 
cieel risico. Jan Pieter: 
“Aan een goede game 
heb je zo'n anderhalf 
jaar werk en dan weet 
je nog niet of hij. gaat 
verkopen. Dat ligt aan 
zoveel factoren. Komen 
er veel spellen uit, heb 
je een goede publisher, 
slaat de marketing- 
campagne aan, enz. 
Bij de business to busi- 
nessproducten is daar- 
entegen van tevoren al 
bekend hoeveel geld je 
ervoor krijgt” 

In 1996 bleek de basis 
van Lost Boys steady 
genoeg om een game 
development-afdeling 
op te zetten. Formula 
zag het licht. Jan Pie- 
ter: “Er is niets leukers 


dan games maken, 
daar kan de rest van 
de Lost Boys activitei- 
ten niet aan tippen.” 
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BES ES FV 
Formula nam zes top- 
programmeurs en gra- 
fici in dienst en ging 
aan de slag. Het eerste 
spel kwam in 1997 op 
de markt: de CD-i Lost 
Ride. Het is een combi- 
natie van een race- 
game en een shoot'em 
up. 
De tweede game moet 
in september in de win- 
kels liggen en heet 
Dodgem Arena, een 
race game in vette cy- 
berstijl. Deze PSX-titel 
kun je met behulp van 
twee TV's en een Link- 
kabel met zijn vieren 
spelen. 
Vanwaar die snelle 
overgang van CD-i 
naar PSX? Jan Pieter: 
“Lost Ride was onze 
eerste en laatste CD-i 
titel. Er zit geen enkele 
toekomst in de CD-i 
markt. De PSX-markt 
is echter springlevend 
en een stuk makkelij- 
ker te veroveren dan 
de PC-markt. 
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Daar komen zoveel 
goede titels uit. Het is 
als game-producent 
erg moeilijk om er te 
scoren. Of je moet een 
mega-budget hebben 
voor de marketing- 
campagne zoals Eidos 
of Psygnosis. 

Maar als onze publis- 
her straks vraagt of er 
van het PSX-spel ook 
een PC-versie kan ko- 
men, dan is dat geen 
probleem. Die maakt 
Lost Boys dan weer. 
Want wij willen bij 
Formula alleen maar 
bezig zijn met het be- 
denken van een game 
en het produceren er- 
van. Conversies ma- 
ken, daar zijn weer 
andere mensen voor.” 
Het concept van de 
derde titel is net klaar. 
Het spel gaat Waste- 
lands heten. 

Jan Pieter: “In dit spel 
race je tegen de tijd 
over een parcours, 
waarbij je van alle kan- 
ten beschoten wordt. 
Ook dit speelt zich 


weer in de toekomst af. 


Ik ben nou eenmaal 
compleet maf van SF” 
J.J, 


vovier 


an 
Een aantal maanden _ smeren over ne 
geleden was ikin New _ wie en wat van 
York om kennis te maken ris een soor 
met de Fighting Force. etek 
Aangezien het spel toen en The wcw. 


nog lang niet af was, heb 
ik destijds geen cijfers 

gegeven. Inmiddels ligt het 

spel in de winkel en is het 


SPICY 
FORCE 

Voor degene die nu 
pas inschakelen, zal ik 


Twee modieuze 
jongedames en 
een dito aantal 
lompe krachtpat- 
sers nemen het 
op tegen al het 


dus hoog tijd om het nog schie nde ne 
eens even onder de loep mak hier even’ 
te nemen. samengevoegd 
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in een persoon te 
weten de Chinese ge- 
neesheer Dr. Zeng. 
Deze, even schatrijke 
als door en door ver- 
dorven persoon, was 
zo teleurgesteld toen 
de door hem voor- 
spelde apocalypse na 
het millennium uitbleef, 
dat hij besloot om ei- 
genhandig een einde 
aan de wereld te ma- 
ken. 
Dankzij de hulp van 
een volkstam militante 
geestverwanten en een 
ruime voorraad chemi- 
sche wapens lijkt Dr. 
Zeng ook angstig dicht- 
bij zijn doel te komen. 
Maar niet gevreesd 
brave burgers, de Figh- 
ting Force zal een 
stokje steken voor de 
duivelse plannen van 
de dokter. 
Nadat je een van de 
vier ‘vrijheidsstrijders’ 
hebt geselecteerd ga 
je op een kruistocht via 
verschillende locaties 
in New York naar een 
militaire basis om de 
honderden handlan- 
gers van Dr. Zeng uit 
de weg te ruimen. 
Zo nu en dan wordt het 
domweg doodslaan 
van het kannonenvoer 
afgewisseld met een 
wat zwaarder gevecht 
tegen een soort van 
eindbaas met als 
grand finale het ge- 
vecht tegen de opper 
schoft Dr. Zeng. 


FIGHTING 
FARCE 

Wat mij erg tegenviel 
van Fighting Force was 
het feit dat ik zo snel 
uitgespeeld was. Ik 
denk dat het in totaal 
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niet langer 
dan drie kwar- 
tier heeft ge- EN 
duurd totdat ik f_ 
Dr.Zeng op 
zijn wel ver- 
diende pak 
rammel trak- 
teerde. 

Het enige wat 
je dan nog 
resteert is om het spel 
nog een paar keer uit 
te spelen om er zeker 
van te zijn dat je alle 
routes hebt gehad. Niet 
bepaald een vetpot 
dus. 

Ze hadden wat mij be- 
treft toch op zijn minst 
nog wel een leveltje of 
tien kunnen toevoegen 


ROWER 
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Koop het spel ‘s ochtends, 
speel het uit en ruil het de 
volgende dag voor een echt 
wreed spel. 


Een colaatje op z'n fj: 


of een soort van ex- 
traatje in kunnen bou- 
wen wanneer je met 
alle vier de Fighters het 
spel hebt uitgespeeld. 
Maar niks hoor, meer 
dan zo’n drie uur speel- 
plezier zit er niet in. 
Ook qua graphics valt 
het uiteindelijke spel 
toch een beetje tegen. 
Het ontstijgt haar soort- 
genoten als Die Hard 
Arcade en zelfs het 
prehistorische Double 
Dragon nauwelijks. 

Het enige compliment 
dat ik kan geven is dat 
de achtergronden er 
erg mooi en bij vlagen 
zelfs realistisch uit zien. 
Maar om nu te zeggen 
dat dat een doorslag- 
gevende reden is om 
naar de games-boer te 
snellen en de poeplap 
te trekken: neen! 


Al in oktober vorig jaar zag Kees de eerste versie dat is helaas 
van Fighting Force in Amerika, een spel dat nu tege- niet voldoende 


ER E E om Fighting 
lijkertijd op PlayStation en PC wordt uitgebracht. _ Force te kun- 
nen spelen in 
DE TĲD een 3Dfx kaart en een hogere resolutie 
VLIEGT heeft de videokaart dan 320x200. 
Toen ik anderhalf jaar een geheugen van Een belletje naar de 
geleden een computer maar 2 Mb en importeur bevestigde 


kocht, koos ik voor de 
allerbeste, allernieuw- 
ste en allerduurste. Je 
begrijpt dat het ding in- 
middels al hopeloos is 
achterhaald. Zo is ie 

niet eens voorzien van 


mijn vermoedens. De 
minimale systeemei- 
sen wat betreft vi- 
deogeheugen zijn 2 
Mb, maar er wordt 4 
Mb aangeraden, wat 
er eigenlijk op neer- 
komt dat je met minder 
geen ene reet van het 
spel ziet. 
Ik dus met spel en al 
naar mijn goede vriend 


® POW ER Boris, die 


een wat ster- 


kere bak op zijn bu- 
reau heeft staan. 


BEUKEN=ZLEUK 
Omdat ik FF ook op de 
PSX heb gecheckt, kan 
ik je meedelen dat die 
in grote lijnen exact 
overeen komt met de 
PC versie, al moet ik 
zeggen dat de graphics 
op een zware PC wel 
een stuk mooier zijn. 
Hier wordt gebruik ge- 
maakt van alle grafi- 
sche toeters en bellen 
en zijn de achtergron- 
den, schaduwen en 
licht- en misteffecten 
echt een feest voor het 
00g. 

De gameplay is vrijwel 
identiek, dus je be- 


eaf re / im BUI 7 bedoelde ik het niet begte jongen. 


ER Beuk alles onderweg kapot 
en ontvang extra demo- 


litionpunten. 
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weegt je character 
vanuit jouw gezichts- 
punt en niet dat van 
hem/haar zelf, wat een 
beetje verwarrend is, 
maar wel went. 


SAAAAAI 

Wat ik jammer vind is 
dat het spel, dat in het 
begin reuze leuk is, 
snel een 
beetje saai 
wordt. Je blijft 
constant te- 
gen dezelfde 
gasten vech- 
ten, de moves 
zijn vrij be- 
perkt en de 
levels niet 
echt span- 
nend. 
Sommige le- 
vels zijn hart- 
stikke mooi, zoals het 
straatlevel vol mist, 
waarin de local Hell's 
Angels je omverrijden 
en je wordt achterna- 
gezeten door enge 
leatherboys en fana- 
tieke Kung Fu-negers. 
Maar minder leuk vind 
ik het bijvoorbeeld in 
de lift. Hier sta je maar 
een beetje te wachten 
tot je bij de bovenste 


SMASMELNr 2Zo800 
nF 


verdieping bent aange- 
land om de kwade Dr. 
Zeng (de plaatselijke 
boosaard) te onder- 
scheppen, terwijl de lift 
op elke etage netjes 
stilhoudt. En elke keer 
als de deur opengaat 
komen er weer nieuwe 
klerenkasten naar bin- 
nen gestormd om jou 
een lesje te leren. 

Na vijf nieuwe lichtin- 
gen tegenstanders had 
ik het wel zo’n beetje 
gezien en hoopte ik 
snel in een ander level 
terecht te komen. Maar 
in het volgende level 
stonden diezelfde kle- 
renkasten weer op me 
te wachten. 

Gelukkig staan er in 
elk level dozen, tonnen 
en Cola-machines, 
waarin wapens en ex- 
tra leven zitten ver- 
stopt. Hiermee kom je 
natuurlijk een stuk ver- 
der, hoewel verder, na 
een uurtje spelen heb 
je FF toch wel uitge- 
speeld met een char- 
acter. 

Maar hoe je het ook 
wendt of keert, het blijft 
een aangename bezig- 
heid om vervelende 
gasten verrot te slaan 
en te schieten, om 
brandblussers en mo- 
torblokken op ze te 
gooien, auto's te mo- 
lesteren, vervelende 
meisjes knock out te 
slaan en om met ba- 
zooka's op bestelbus- 
jes te schieten, en dat 
is waar het om draait in 
Fighting Force. 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bf. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 90, 16 
Mb RAM, 4 Mb schijfruimte, 
SVGA, Quad speed CD-speler, 
Windows 95 (evt. 3Díx kaart). 
Fabrikant: Eidos Interactive 
Distributeur: Emtec 
Tel: 026-3717712 


REALITEIT O 
SUBTILITEIT 
In het laatste nummer 


' 
Ld 
Lel Race of natuurlijk een 
Championship. Geluk- 


kig is TTCC ook weer 


of cilindermoertje tot 
op de mm nauwkeurig 


moet instellen. Je kunt e a 


1 van 1997 was Ed niet zo realistisch dat je lekker snel tot rijden pa: ® 
In de PU van vorige vol lof over dit race- iedere spoiler, bumper, _ overgaan. Sn, 
maand hadden we een spel voor de PSX 5 
Î en nu is het mijn 
racespecial en TOCA beurt om het rubber 
Touring Car van mijn banden te 
Championship had daar Scheuren op de PC, 
zeker hoge ogen in ren? TTCC scheurt 
Î inderdaad soepel 
gegooid. 


| | Erg hoge systeemeisen 


PCCD-ROM | 
Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 166, 
16 Mb RAM, 69 Mb Schijf- 
ruimte, 3D kaart, geluidskaart, 
Double speed CD-speler. 
Fabrikant: Codemasters | 
Distributeur: Emtec 
Tel: 026-3717712 
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weg, maar onge- 
straft als een dolle 

rondrijden gaat niet op. 
Dan bevind je je meer 


SLIPPEN O 
BEUKEN 
Het rijden gaat zoals 


invoeren, al naar ge- 
lang hoe je jezelf in- 
schat. 


in de zandbak naast 


het parcours dan op de 


baan. Realiteit en sub- 
tiliteit, dat is het waar 
het hier om draait. 


BANEN O 
BOLIDEN 
Waar vertaalt zich dat 
allemaal in? Wel, om 
te beginnen zijn alle 
banen tot in de punt- 
jes verzorgd en alle- 
maal authentiek. Acht 
schitterende parcours 
waaronder Silverstone 
en Brands Hatch zijn 
tot in de details uitge- 
werkt. 

Daarnaast zijn de acht 
verschillende wagens 
waarin je kunt rijden 
ook allemaal erg gede- 


tailleerd vormgegeven. 


Honda, Ford, Opel, — 
Audi, Nissan, 


gesponsorde bolide 
klaar staan om de 


baan op te scheuren. gn 


Je kunt een Time Tri 
rijden, een Sing 


Pee en 


gezegd soepel. Je kunt 
easy, medium of hard 


Toch kun je niet zonder 
meer ‘planken’ want in 


bochten zul je heel wat 
keren wegslippen. lets 
dat prachtig is vormge- 
geven, met zwarte slip- 
sporen op de weg en 
fraaie rookvorming. 
Ook dien je scherp de 
andere weggebruikers 
in de gaten te houden, 
want er wordt nogal 
wat afgebeukt, het- 
geen goed zichtbaar is 
middels deuken, ver- 
brijzeld glas of een 
remlicht dat niet meer 
werkt. Ik kwam nog al 
eens met 100 mijl de 
bocht doorscheuren en 
als je dan op een an- 
dere wagen knalt ver- 
oorzaak je een ware 
kettingbotsing. 


WEER O WIND 
TTCC kent ook nog en- 
kele aardige features. 
Zo kun je het spel in 
split-screen mode te- 


Wk erbij aflikken. 


Met regenachtig weer kun je 
beter met een wagen met 
vierwielaandrijving rijden, 
voor meer grip. 


gen elkaar spelen op 
dezelfde PC met even- 
tueel hetzelfde toetsen- 
bord en kent het een 
multi-player optie tot en 
met acht spelers. 

Je kunt ook het weer 
instellen of afwachten 
wat de computer voor 
je bekokstooft. Regen, 
wind, onweer, bliksem 
en sneeuw zorgen voor 
spectaculaire ritjes! Rit- 
jes die je bovendien 
nog uit vier verschil- 
lende camerastand- 
punten kunt bekijken 
waaronder een fraaie 
in-car view. 

TTCC biedt dus meer 
dan genoeg uitdaging 
en rijplezier. Racefana- 
ten zullen hun vingers 


Arcade. Aan je karts 
hoef je verder niets in 
te stellen, wel kun je 
kiezen uit acht 
karts/teams die op het 
gebied van accelera- 
tie, topsnelheid en be- 
sturing in zeer geringe 
mate van elkaar ver- 
schillen. Ik schrijf zeeg 
gering want op de 
mini-circuitjes zijn 
verschillen nauw: 


rondje en door d 
bochten zul je HijWbor- 
beeld zelden. dalkans 
krijgen omtopsne!- 
heid te halen. 


ARCADE EN 
CHAMPION- 


SHIP . 
Op acht verschillende 
circuits moet je het op- 


nemen tegen zeven te- 


„genstanders die van 
‚Wanten weten. 
BBE rcuits Verseilien 
Shderling niet VeBFvan 
elkaar. De parcolijs 


hard) werk j ie inwvast- 
gestelde völgorderde 
achkereurts af. Hoe 
hOBELjeBINdigt, des te 
meer puniem je scooïi 
en wigfiä acht-races 
de meeste punten 
heeft, is de winnaar. 
Inde Arcade mode 


feping vergen om die 
powerups op de goede 
momenten te gebrui- 


ken, door de vele 
dirritante' 
tedenstanders ben je „ 


zo druk met gasgeven 
en sturen dat je eigen- 
lijk een derde hand no- 
dig hebt om ze te acti- 


oe E: 


LEITE 


klassering 
geld ver- 
„ dienen 
g? waardoor 
,_ jeiekart 
. í: t ‘up- 
eer: 

Al met al 
een heel ander spel= 
letje dus. 

VIEWS 


In Formula Karts staan 
je slechts twee views 
ter beschikking. Eentje 
waarbij je je skelter van 
achteren ziet en eentje 
waarbij je als het ware 
in de kart direct achter 
het stuur zit. 

Is het bij de meeste 
racespellert zo dat de 
Weke view’ hegmeer 


de helskärt in bêëld 
hell of andere 
manier de kart 
ineensweel minder 
strak en door al die 
korte bochten is dat 
geen doen. 

En datis heel jammer 
want metde view di- 


rect vanuit de Kart is je 


IN je hoofd hebtafttem 
a. 
NERVEÙG 
Almet al is Fofmula 
Karts een redelijk race- 


à Be jie: derde plaats in de 4 


arcade mode ig genoeg. 
Tam En 
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In de two player node door de Te 
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SVG 
ST@ 


Beslletimet vrij realis- 
HSeh ogBnde en rij- 
dendel&rts. Helaas is 
het geffeel wat onover- 
zichtelijk. Wel krijg je 
og je scherm door + of 


tezienofje echt speelbare (inside) 
in-6fLúloopt opjete- view doet het allemaal 
genstanders maar met wat nerveus aan. Ook 


name door de enige 


f hef hele veld nog bijelkaar. 


id 


AAT 


[5 En 0 ie mn 


Ú BEE arhera | 5 


w| Onoverzichtelijk 
an ee EEn 


w| Slechts één speelbare 
view 


Pr en 


| SAT Umar od 
|_ Prijs: f 99,95 Bh ca. 1800 
Fabrikant: Manic Media 
Distributeur: Atoll Soft 
:030-2 


de two player mode 
blinkt niet uit in over- 
zichtelijkheid en het 
geluid, met name bij 
de botsingen, is rond- 
uit knullig. 


orion AT was vorig jaar een van de toppers op de 


PSX en ook op de PC is het genieten geblazen. 


4 
Abe is een Mudokan 
en werkt, net als de 
rest van zijn volk, als 
vloerenpoetsende 
slaaf in de Rupture 
Farms, het grootste 
vleesverwerkende be- 
drijf in Oddworld. 

Op een dag luistert 
Abe een gesprek af 
dat gevoerd wordt door 
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Mogelijkheid om te 
En ele 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 120, 
Windows 95, 16 Mb RAM, 
Quad speed CD-speler, SVGA, 
Geluidskaart. 
Fabrikant: GT Interactive. 
Distributeur: Emtec 
Tel: 026-3717712 
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med 
de grote bazen van de 
fabriek. Abe hoort dat 
er hard wordt gewerkt 
aan een nieuwe snack, 
New & Tasty genaamd 
en de bedoeling is om 
Abe en z'n vrienden te 
gaan gebruiken als in- 
grediënt voor het pro- 
dukt, yummie! 
Jij speelt de rol van 
Abe en je moet zien te 
ontsnappen uit Rup- 
ture Farms, tenzij je als 
lunch geserveerd wil 
worden. De gun dra- 
gende bewakers met 
inktvis koppen, Sligs 
genaamd, zijn naar jou 
op zoek, dus blijf op je 
tenen lopen! 


VECHT VOOR 
VRIJHEID 
Eenmaal veilig buiten, 
kom je meer te weten 
over je eigenlijke le- 
vensdoel want je mis- 
sie begint pas na het 
ontsnappen uit Rup- 
ture Farms. 

Abe moet ook spook- 
tempels trotseren, de 
rest van de Mudokans 
redden, geheime bewe- 
gingen leren, monsters 
uitschakelen en zelfs in 
een monster transfor- 
meren voordat zijn Od- 
dysee compleet is. 
Oddworld zit vol met 
geheimen en opdrach- 
ten en heeft een ver- 
schillend einde, afhan- 
kelijk van hoe je je 
opdrachten voltooit. De 
sleutel is om zoveel 
mogelijk van je maatjes 
te bevrijden en in alle 
hoeken en gaten naar 
geheimen te zoeken. 


SPREEK JE UIT 
Oddworld is een side 
scrolling, multiple plat- 
form game met onge- 
lofelijke diepte dat echt 
een soort 3D gevoel 
geeft ondanks de (ove- 
rigens prachtige) 2D 
graphics. 

Ook Abe's mobiliteit is 
ongelofelijk, hij kan 


Àls ik nu eens die handel overhaal… 


kruipen, zich oprollen 
tot een bal, rennen, 
springen, sluipen, 
gooien en zijn huisdier 
Elum berijden. 

En dat is nog niet 
alles; Abe kan zelfs 
praten. Door op de 


nummertoetsen te 
drukken, zegt Abe anke 


dingen als; “Hello”, 
“Follow me”, “Stay” 
en kan hij fluiten, la- 
chen én scheten laten. 
Je moet praten om je 
Mudokan vrienden te 
bevrijden en communi- 
ceren met de charac- 
ters die je op je pad te- 
genkomt. Het succes 
zit‘m in het leren van 
wanneer je wat tegen 
wie moet zeggen. Eén 
verkeerd woord kan 
het einde betekenen 
van je armzalige be- 
staan. 


DE KUNST VAN 
HET ZINGEN 
Eén van Abe's grootste 
talenten is zijn ‘zang- 
kunst’. Door wat rare 
en onsamenhangende 
klanken te jodelen, is 
Abe in staat allerlei 
dingen te doen en aan- 
gezien hij geen wapen 
bij zich draagt, is dit 
ook zijn voornaamste 
vorm van verdediging. 
Als Abe in de buurt van 
de vijand zingt, krijgt hij 
controle over hun ge- 
dachten en zingt ie 
lang genoeg, dan vindt 
er een bloederige ex- 
plosie plaats. Het zin- 
gen wordt tevens ge- 
bruikt om de 


Mudokans te bevrij- 
den en voor het reizen 
naar geheime locaties. 


NOG MAAR 
HET BEGIN 

Ik zal eerlijk toegeven, 
dat ik tijdens het spe- 
len van dit spel een 


walkthrough gebruikt 
heb maar zelfs daar- 
mee vond ik Oddworld 
een uitdaging. Er is zo 
veel te doen in dit spel, 
dat het nauwelijks te 
beschrijven is. 

En dat terwijl Abe's Od- 
dysee nog maar het 
eerste deel is van een 
vijfdelige game serie 
van Oddworld Inhabi- 
tants, The Oddworld 


Quintology genaamd. 
Elk spel zal meer van 
het bizarre universum 
van Oddworld onthullen. 


Ooit wel eens een 
hacker, een magiër 
en een schietgrage 
Rambo tegelijk 
gespeeld? Nee? 
Dan is dit je kans. 


SATELLIET 

Ja beste mensen, het 
leven op aard zoals wij 
dat kennen, is in 2125 
veranderd in totale 
chaos. Een enorm be- 


drijf, Cyberlink Techno- 


logies, heeft grote de- 
len van de wereld in 
handen en laat haar 
robots en mutanten 


een waar schrikbewind 


voeren. 
Op zekere dag krijgt 
een hacker, genaamd 


Be POWER 


mh 
Om zonder veel schade de 
brown keycard te bemachti- 
gen, moet je met Damian het 
gebouw binnen gaan en de 
spreuk gebruiken waarmee 
er tijdelijk vuurwolken om je 
heen cirkelen. 


éen beef; 
wee SIE Ohoverz; 
Ser NU Ps zgn) ete 
€ 


doyn View js alfij 
/ 


Damian is de Hans Ka- 
zan van de drie en 
vecht alleen met ma- 
gie. Hij heeft standaard 
spreuken en vindt er 
ook nog een hele sloot 
in het spel. Er zijn ook 
magische tegenstan- 
ders die alleen Damian 
kan zien en ook alleen 
door hem kunnen wor- 
den verslagen. 

En last but not least, 
Quicksilver. Hij kan al- 
leen lichte wapens dra- 
gen maar zijn speciali- 
teit is het openen van 
deuren, mechanische 
hekken en het inbreken 
in terminals en compu- 
ters. Altijd handig als je 
voor een dichte deur 


Wapens te kust en te keur. 
P ‘ 


jd 
lijk. 


Kheb 1, 


X 


ook hard 
nodig. 
Raven gaat 
natuurlijk 
voor de 
wapens en 
dan den- 
ken we aan een gun, 
een mitrailleur, grana- 
ten, mijnen, een vlam- 
menwerper, een laser, 
een plasmagun en 
meer van die dingen. 
Handig zijn de zoge- 
naamde double of tri- 
ple shoot powerups. 
Damian kan zijn verza- 
meling spreuken flink 
uitbreiden. Hij kan die 
spreuken echter niet 
eindeloos gebruiken 
want zijn magische 
energie raakt op. Die 
moet je dus ook weer 
aanvullen. Standaard 
beschikt hij over de 
spreuken Shield, Fire- 
ball, Ice Ball en Light, 
maar daar kunnen bij- 


geluid 
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WSFiginalteit 


Top down view heeft 
niet mijn voorkeur 


PC CD-ROM 
Prijs: f 89,95 Bh. ca. 1699 


MHz. 8 Mb RAM, 58 Mb 
Schijfruimte, geluidskaart, 
muis, Double speed CD-speler, 


| Systeemeisen: 486 DX2, 66 | 


Quicksilver, toegang tot komt te staan. voorbeeld nog bijko- he healen 
een file van onschat- men Lightening Bolt, Software 

bare waarde. De file ven en dood. De an- de drie personages POWERUPS Invisibility, Healing, Te- Distributeur: PMR 
bevat plannen voor dere twee ‘uitverkore- Damian, Raven en Het spel kent een grote _leporter en Flying. Tel: 023-5420554 


een totale vernietiging nen’ zijn Damian, de 
van de mensheid door magiër en Raven, de 
het doorgedraaide Cy- warrior. 

berlink Technologies. 

Ergens in een geheime WIE VAN DE 
basis wordt gewerkt DRIE? Dit gaat vrij simpel, 
aan een immense sa- Project Paradise is op slechts een druk op 
telliet met een hels het eerste gezicht een F1, F2 of F3 en je ver- 
doel: de uitroeiing van vrij standaard andert van de een in 
het menselijk ras. shoot'em up die me de ander. 

De hacker gaat met deed denken aan Raven is de sterkste 
zijn informatie naarde soortgelijke games in van de drie. Een soort 
rebellen en die kiezen de good old days van Rambo op speed die 
hem en nog twee an- mijn Amiga. alle vindbare wapens 
deren uit om Cyberlink _ Echter, er is toch meer met gemak bedient en 
Technologies te stop- aan de hand. Zoals ge- ook zelf het nodige kan 
pen. Een missie op le- zegd speel je PP met incasseren. 


Quicksilver, allen met variëteit aan vijanden Magie speelt dus een 
speciale vaardigheden _ die je moet omleggen. _ belangrijke rol in deze 
die je gedurende het Gelukkig zijn er ge- shoot'em up, die heel 
spel nodig zult hebben noeg powerups te vin- _wat origineler is dan op 
om verder te komen. den en die heb je dan het eerste gezicht lijkt. 


Project Paradise is 
een shoot'em up 
met veel tegenstan- 
ders, wapens en le- 
vels. Ondanks dat ik 
spelen met boven- 
aanzicht niet prefe- 
reer, blijft het spel 
boeien. Vooral de af- 
wisseling van de 
drie totaal afwij- 
kende karakters met 
hun eigen vaardig- 
heden geeft deze 
game net dat beetje 


meer. 
JAN 


Het supertrio. 
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Waar vind je twee games 
voor de prijs van één? 


complete 
er topgames 
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complete 
topgames 
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Flight Simulation P 


Een ijzersterke collectie 
2-packs van klassieke 
topgames 
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Een ijzersterke collectie 
2-packs van klassieke 
topgames 


Een ijzersterke collectie 
2-packs van klassieke 
topgames 


@ 
PALLADIUM LABEL 


Nieuw: Multi Premium Games van EEP. Twee van de 
beste games aller tijden in één doos voor maar f 49,95. 


Met de nieuwe Multi Premium Games van EEP zijn uitgespeeld. Maar pas op: er komen er nog véél en véél meer. 
top-games zoals Terra Nova, Extreme Pinball en Syndicate Ga daarom snel op zoek naar de nieuwste Multi Premium 
Wars voortaan voor iedereen betaalbaar. We hebben ze per Games van EEP. Je vindt ze bij de CD-winkel, multimedia- 
twee verpakt in dubbeldikke Strategy, Pinball en Flight Simulation Packs. shop, computerspeciaalzaak, boekhandel en natuurlijk het warenhuis. 

Betaalde je tot voor kort nog tachtig, negentig of zelfs nog meer gul- En pak dan gelijk de ‘EEPages' mee. Want daarin lees je hoe je t/m 
dens per game, tegenwoordig kost zo'n game in een Strategy, Pinball of 15 mei 1998 bij aankoop van e/ke EEP-titel kans maakt op één van de 
Flight Simulation Pack omgerekend nog geen 25 piek per stuk! negen gratis 56 Kbps US Robotics modems van 3Com. 

Voor een prijs waar anderen alleen van kunnen dromen, krijg jij dus 
de originele versies, voorzien van duidelijke opstartinstructies in het 
Nederlands en alle informatie die je verder nodig hebt. 


Met de eerste vier spetterende MPG-Packs ben je voorlopig nog niet 
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De knotsgekke, kalende, kranige katy 
man krabt krachfig en krijsend 


de knigperende krullen 
ge keldertrap. 
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Nornale wegwijzers zijn ver te zoeken. 


Hiep kun je de demonen uitbannen. ; Ain en | 
d Technisch vernuftige df araten ig Jm 
ar … — maskers En achter een van 
die maskers zit een onder- 


De re … P grondse kame. 
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| Geen save mogelijkheid 
ontdekt 


7 PC CD-ROM 

IE Prijs: N.N.B. 

Systeemeisen: Pentium 90, 

16Mb RAM, 30 Mb Schijf 

ruimte, geluidskaart, muis, 

Quad speed CD-speler. 

Fabrikant: Interplay 
Distributeur: Bomico 
Tel: 040-2393555 
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 OL&D is een vernuf- 

\ tig adventure. Maar 

g ook de woorden 
sfeervol, freaky, 

\ vreemd, geheimzin- 

8 nig en spannend zijn 
op dit spel van toe- 
passing. Voor de se- 
rieuzere adventure 
liefhebbers zeker 
een game om naar 

8 uit te kijken. 

JAN 


LEVIE 


Bal 


1600 
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| pat was de verkeerde bal 


Poolen is op dit moment razend populair. 
Was een paar jaar geleden nog iedereen 
snookerfanaat, tegenwoordig ben je een 
sukkel als je op die grote tafel speelt. 
Poolen rules! 


GRUWELIJK 
MISSEN 

Virtual Pool 2 is de op- 
volger van, inderdaad, 
Virtual Pool. Volgens 
de makers gaat het 
stoten nu nog soepeler 
en realistischer. 

En inderdaad, de keu 
doet precies wat je wilt. 
Je kunt de witte bal 
overal raken en daar- 
door ook gruwelijk mis- 
sen. En als je te hard 


stoot, vliegen de ballen 
van de tafel. Een 
massé (boogje) maken 
of de witte bal over een 
andere bal laten jum- 
pen kan nu ook. 

Qua spelmogelijkhe- 
den is Virtual Pool 2 
een regelrechte topper. 
Er zijn maar liefst 
twaalf verschillende 
poolgames. In de 
handleiding worden de 
games uitgelegd. Nu 
hoef je tijdens de va- 
kantie dus niet meer 
met een Brit of Ameri- 
kaan op de vuist 

‚ vanwege de 
spelregels. 


SHUKUR 

Je kunt Virtual Pool 2 
in je eentje, via een 
netwerk of met een 
computertegenstander 
spelen. En computerte- 
genstanders zijn er ge- 
noeg, Ik geloof wel een 
stuk of honderd. Ze 
hebben verschillende 
ratings voor verschil- 
lende poolgames. 

Ik vermoed dat de ma- 
kers van Virtual Pool 2 
bij het verzinnen van 
de namen voor de te- 
genstanders knetter- 
stoned waren. Wat 
denk je van Two Pocket 
Shukur, Napoleon Fal- 
lapart, Johny Verscrat- 
chi, Cutgar Hauer en 
Lo Spin Win Sum Tu. 
Lachen met die gas- 
ten. 

Eén minpuntje: ‘De 
pooltafel staat in het 
meest heftige café ter 
wereld’, zo wordt be- 
weerd. Not!!! Wat een 
schillenhut. Ik geloof 
dat er drie barkrukken 
staan, that's it. Saaier 


< 


De Ameri 
Mike Sig 


kan haast niet. 
Dan is Pool 
Champion van 
Bitmasters een 
stuk leuker. Daar ga je 
tenminste nog eens 
naar een andere plek 
toe. 

In de handleiding staat 
dat er meerdere ach- 
tergronden zijn. Ik kon 
er in mijn versie maar 
één vinden. Ook is het 
doodstil tijdens het 
spelen. Je hoort alleen 
de ballen op de tafel 
klossen. Nee, de uit- 
voering is boring. 


STRAF- 
PUNTEN 

Ik ga maar eens 9-bal- 
len. Ik kies Gene 
Whackman als tegen- 
stander. Maar zo 
whack is onze Gene 
niet. Hij maakt het me 
knap lastig en VP 2 is 
dermate realistisch dat 
het geen zin heeft om 
de bal gewoon een ros 
te geven en te hopen 
dat hij in een gat vliegt. 
Je moet nauwkeurig 
mikken. 

Gelukkig werkt alles 


M'n gpeelbal ligt niet lekker. 


jm 


kaanse topspeler 
el vertelt je alles 

DVer tactiek, hoe je het hest 
kunt afstoten, Wat safety is 
enzovoort. Leerzame stuff! 


mn 
nn 


| Je kunt 


kanten bekijken, hulp- 
lijntjes laten verschij- 
nen, de keu verplaat- 
sen, enzovoort. Na een 
poosje oefenen kan 
Gene inpakken. 


MACHINE 
GUN LOU 

Wat VP 2 extra leuk 
maakt, zijn de video's 
van de Amerikanen 
Mike Sigel en wereld- 
kampioen Lou Butter. 
Machine Gun Lou is 
een ware goochelaar 
op het groene laken. 
Hij rost bijvoorbeeld 
binnen één minuut alle 
vijftien ballen in de 
pockets. 

Alle trick-shots kun je 
zelf uitproberen. Ze 
worden eerst door Lou 
voorgedaan. Vervol- 
gens verschijnt een 
schematische weer- 
gave op het scherm en 
kun je het zelf probe- 
ren. Als ik dat nou in 
de kroeg kon… 
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PC CD-ROM 


| Prijs: f 90,95 B. ca. 1800 


Systeemeisen: 486 DX2 66 


8 Mhz, 8 Mb RAM, 4 Mb schijf- 
8 ruimte, SVGA, geluidskaart, 

8 muis, Double speed CD-speler, 
8 Windows 95. Fabrikant: Cele- 


ris Inc. 
Distributeur: Bomico 
Tel: 040-2393555 


\ epen 


S Virtual Pool 2 komt 
naar mijn mening 

‚van alle spelletjes uit 

s dit genre het dichtst 

© bij de werkelijkheid. 

\ Een echte topsim 


dus. 
JJ. 


VEVLEN 


AAN DE 
DOPE 

De hele mensheid 

de dope; dat vraä 

een verklaring. Door 
een explosie in een re- 
actor van het Agamen- 
non onderzoekscen- 
trum is de stof peptide 
ontsnapt. Deze stof 
tast de genen van de 
mensen aan. Om in le- 
ven te blijven, moet 
men L.E.D. (Live Evo- 
lution Drug) tot zich ne- 
men 


Maar, je raadt het al, 
het Led-plantje is nou 
niet bepaald een 
netel. Het groeit 
ts op bepaalde 
plekken. Wie de eige- 
naar is van die planta- 
ges, heeft ook meteen 
de macht op Aarde. 
Corporaties doen er 
daarom alles aan om 


E Rij ie over m'n Ee heen, antje ee 


In de 21ste eeuw is de mensheid massaal 
aan de dope, het zogenoemde LED. 

En waar dope is, is criminaliteit. 
Grote organisaties en hun privé-legertjes 
schuimen de Aarde af om het kostbare 
LED. te zoeken. 


de hele wereldvoor- 
raad L.E.D. in hun bezit 
te krijgen en jij bent de 
baas van een van die 
corporaties. 


BOUWEN EN 
VECHTEN 

The L.E.D.-Wars start 
met een werkelijk 
schitterend intro-film- 
pje. De hele voorge- 
schiedenis trekt aan je 
voorbij. Aan het eind 
zie je een shot van de 
drugs waar het alle- 
maal om gaat, L.E.D., 
verkrijgbaar in handige 
buisjes. 

Je eerste missie kan 


nu beginnen. In tekst 
en beeld wordt alles 
uitgelegd. Dat is han- 
dig, je kunt zo altijd 
nog even terugkijken 
wat je ook weer pre- 
cies moest doen. 
Bovendien ontvang je 
een paar tips. Waar je 
bijvoorbeeld de Led- 
plantjes het beste kunt 
kweken. Bij alle mis- 
sies is het de bedoe- 
ling om zoveel mogelijk 
plantages plus labora- 
toria, fabrieken, enz. te 
bouwen en deze te 
verdedigen tegen aan- 
vallen van buitenaf. 
Het bouwen is niet zo 
moeilijk. Het is een 
kwestie van kopen en 
verkopen. Het verdedi- 
gen en aanvallen is 
van geheel andere 
orde. 


Die dn uit d mijn ondergang. 7 
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The L.E.D.-Wars is een 
agressieve strategy- 
gansbe computerte- 
nders laten je 
geen moment met rust. 
En door de Artificial In- 
telligence-techniek 
hebben ze jouw moves 
zo door. 
Het is dan ook echt 
een game voor stra- 
tegy-profs die niet toe- 
vallig gemaakt is door 
een stel real-time stra- 
tegy-junks. 


INSTANT 
GAMEPLAY 
The L.E.D.-Wars speelt 
prima. Handig is dat je 
de game meteen vanaf 
de CD-ROM kunt spe- 
len. Niks installeren 
maar instant gameplay. 
De graphics zijn zeer 
mooi en de achter- 
grondgeluiden af en 
toe ronduit humoris- 
tisch. Een nadeel is 
wel dat je een aanval 
niet hoort aankomen. 
Je wordt weliswaar 
steeds onderaan je 
scherm gewaarschuwd 
voor naderend gevaar. 
Maar als je ingespan- 
nen bezig 
bent, let je 
niet op de 
onderkant 


idee fe 


… Slag bij Zandvoort. B à 


es | teert iedereen _ 


van je scherm en word 
je pas klaarwakker van 
een inslaande raket. 
De objecten en de sol- 
daatjes zijn tot in de 
puntjes uitgewerkt en 
ook het terrein is bui- 
tengewoon realistisch 
en enorm wijds. 

In eenvoudige pop-up 
menuutjes kun je de 
objecten kopen. Als je 
in de problemen komt, 
kun je ook alles weer 
verkopen. 

Er zijn maar liefst zes- 
tien single player-levels 
aanwezig en twintig! 
Multi-player levels (tot 
en met acht spelers). 
Natuurlijk kun je ook 
via internet met elkaar 
spelen en als je door 
de levels heen bent, is 
het mogelijk om 
nieuwe te creëren met 
een Editor. 

Kortom, met deze 
game ben wel je even 
zoet. 


POWER! 


Teen | ez gepakt? 
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pe graphics 
geluid 
WERiSinaliteit 


WEBESlbaarheid 


PC CD-ROM 
Prijs: f 59,95 Bh. ca. 1100 
Systeemeisen: Pentium 75, 
8 Mb RAM, 10 Mb schijf- 
ruimte, SVGA, geluidskaart, 

muis, Double speed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: Larian Studios 
Distributeur: Mind Multimedia 
Tel: 0317-422224 


The L.E.D.-Wars be- 
hoort tot de uitblin- 
kers in het strategy- 
genre. Veel levels, 
enorme lap 

grond, mooie grap- 
hics en wands) 
muziek. JJ 
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WERlSinautert 


WBESlBaarheid 


PC CD-ROM 
Prijs: N.N.B. 
Systeemeisen: Windows 95, 
Pentium 90,8 Mb RAM, 7 Mb 
schijfruimte, Quad speed CD- 
speler, Geluidskaart. 
Fabrikant: Empire Interactive 
Distributeur: Diamond Soft 
Tel: 0591-668080 


Wie dacht dat 
schaken een stoffig 
tijdverdrijf voor 
studiebollen en 
super nerds is, heeft 
het mooi mis. Het is 
de sport der 
kampioenen, 
gymnastiek voor de 
oppermens en een 
lust voor de 
sadistische 
intellectueel. 


GROOT- 
MEESTER VS 
DIGITAAL 
WONDER 
Schaken en computers 
vormen al jaren een 
gouden paar. Als ik mij 
niet vergis, was scha- 
ken het eerste spel dat 
op de computer ge- 
speeld kon worden en 
tot op de dag van van- 
daag worden er com- 
puters (programma's) 
ontwikkeld die deze 
denksport op het aller- 
hoogste niveau kun- 
nen spelen. 

Vorig jaar stond er nog 
een hypermoderne 
schaakcomputer uitge- 
breid in de belangstel- 
ling toen dit digitale 
wonder ‘wereldkam- 
pioen’ Kasparov onder 
tafel speelde. 

In een grijs verleden 
heb ik zelf ook veel ge- 
schaakt. Ik leerde het, 
zoals dat hoort, van 
mijn vader en was na 
drie jaar intensief spe- 
len in staat om hem te 
verslaan. Toen ik op de 
lagere school zat, was 


ik zelfs een tijdje de 
aanvoerder van het 
schakende school- 
team. 

Maar de jaren verstre- 
ken en mijn interesse 
voor de nobele 
schaaksport nam af. 
Niet in de laatste 
plaats omdat schaken 
toch werd (en nog 
steeds wordt) gezien 
als een bezigheid voor 
studiebollen en niet als 
hobby bij uitstek voor 
de koele gast die ik 
graag wilde zijn. 

De afgelopen jaren is 
mijn interesse weer 
wat aangewakkerd en 
ik keek dan ook met 
spanning uit naar het 
moment dat er een 
schaakspel op de 
markt kwam dat mij 
weer over de streep 
zou trekken. 


DUIVELAAN- 
BIDDERS VS 
ZWAAR BE- 
WAPENDE 
ADEL 

En zowaar was daar 
opeens Combat 
Chess. Een schaak- 
spel dat duidelijk 
geïnspireerd is op de 
wreedheid van de he- 
dendaagse computer- 
games en zodoende 
mijn versimpelde ziel 
zonder enig probleem 
in zijn greep kreeg. 

In CC worden de stuk- 
ken letterlijk geslagen 
(of gestoken, getrapt, 
behekst of aan stukken 
gescheurd). Het zwarte 
team bestaat uit mon- 
sters, heksen, trollen 
en duivelaanbidders 
terwijl het witte team 
ridders, zwaar bewa- 
pende adel en draken 
bevat. 


De regels van CC zijn 
verder exact hetzelfde 
als bij de traditionele 
variant van het eeu- 
wenoude schaakspel. 
Je kunt de moeilijk- 
heidsgraad op tien ver- 
schillende niveaus in- 
stellen en het is ook 
mogelijk om de ‘fouten 
factor van de 
computer in 
te stellen. 
Voor de be- de 
ginnersofge-  __— 
vorderden die bees 
wf: 


hun brein van 
extensies wil- 
len voorzien, 
iserookde [n amer 
mogelijkheid me 
om zo nu en 
dan de com- Le 
puter om tips 
te vragen. Zo 
kan je zien 
hoe je het be- 
ter (of anders) had 
kunnen doen. 

Wat wel gezegd moet 


puter op de lagere ni- 
veaus wel erg veel fou- 
ten maakt en dat 
wanneer je digitale te- 
genstander een stom- 
miteit begaat, hij het 
wel erg snel opgeeft. 


SHARON 
STONE 
TLC is waarschijnlijk 
de meest relaxte demo 
versie die ik tot nu toe 
heb gespeeld. Na een 
aantal flight sims te 
hebben getest, was het 
een verademing om al- 
leen je muis te hoeven 
gebruiken. Voor de rest 
zat ik met een pintje 
heerlijk achterover ge- 
leund te kijken naar de 
videobeelden die op 
mijn scherm versche- 
nen. We hebben het 
toch maar zwaar als 
PU-redacteuren. 
In TLC maken we 
kennis met echt- 
genoten Michael 
en Allison. Ze 
hebben kort gele- 
den hun enige 
dochter door een 


auto-ongeluk verloren. 
Michael is er bovenop 
gekomen, maar Allison 
denkt nog steeds dat 
hun dochter leeft. Ze 
praat tegen haar, 
maakt haar ontbijt 
klaar; kortom ze heeft 
een vette shock. 

Ten einde raad haalt 
Michael er een psy- 
chiater bij. Dit blijkt een 
bijzonder aantrekke- 
lijke blonde babe (krui- 
sing tussen Sharon 
Stone en Michelle 
Pfeiffer). En aangezien 
Michael sinds de dood 
van hun kind niet meer 
bovenop zijn ega mag 
kruipen. 


Zo’n psychiater wil ik ook! 


cl 
ke GEN 


Î Veel erotiek 


sd 


… _TLC is een psychologische thriller van de makers van 
The 7th Guest en The 11th Hour, voorwaar geen kleine jongens. 
Zet je Demck-bril dus op en ontrafel het mysterie. 


UIT DE BEHA 
TLC bestaat uit ver- 
schillende episodes die 
worden afgesloten 
door een aantal vra- 
gen. Dit zijn soms vra- 
gen die rechtstreeks 
met de voorgaande 
episode te maken heb- 
ben, maar vaak ook 
schijnbaar totaal irrele- 
vante stellingen. Bij- 
voorbeeld: “Kijk jij 
graag in iemands 
slaapkamer” of “vind jij 
dat seks belangrijk is in 
het huwelijk”. 

Ook zijn er af en toe 
psychologische testjes. 
Eerst verschijnen er 
plaatjes op je scherm 


Als je wilt stoppen, moet je 


in TLC. « wachten totdat een video is 


afgelopen. Druk dan pas op 


Bee © alt-tab of ctrl-delete. Tussen- 


tijds stoppen lukt niet. 


UIRRS 


Blew wert 


en vervolgens moet je 
vertellen wat je ziet. In 
de demo-versie waren 
dit merendeels erotisch 
getinte afbeeldingen. 
Toch dienen deze op 
het eerste oog totaal 
onzinnige vragen en 
testjes een doel. De 
antwoorden die je 
geeft, bepalen de loop 
van het verhaal. Dus 
als je wilt dat de thera- 
peute en Allison flink 
uit de beha gaan, dan 
raad ik je aan de 
meest vunzige ant- 
woorden te geven. Het 
loont de moeite. Ook 
de spanning in het ver- 
haal kun je zelf flink 
opvoeren. 


bir BG 5 


De gestregste Allison. a’ 


CUD SO EEN, FEN being best, 
UGS TO A marriage's success? 


Catherine Kei vraag. 
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WEIRDE 
SHRINK 
Ik heb de demo getest 
en daarop stonden 
slechts twee episodes 
van de in totaal vijftien. 
Ik weet dus niet hoe 
het hele verhaal ver- 
loopt. Maar de eerste 
twee delen smaakten 
naar meer. 

John Hurt is op zijn 
best als de enigszins 
weirde shrink en de 
drie hoofdrolspelers 
zien er allemaal lekker 
uit (ja dames, ook Mi- 
chael gaat uit de slip) 
en acteren goed. 

In elke episode moet je 
dus wat vragen beant- 
woorden en aan het 
eind kun je met behulp 
van de muiscursor 
door het huis heen 
sluipen op zoek naar 
aanknopingspunten en 
de geheime 
levens van 
de hoofdrol- 
spelers. 


Prijs: f 79,95 Bír. ca. 1450 
Systeemeisen: Pentium 60, 8 
Mb RAM, 3 Mb schijfruimte, 

SVGA, geluidskaart, muis, 
Double speed CD-speler, Win- 

dows 95. 
Fabrikant: Trilogy 
Distributeur: HomesSoft 
Tel: 023-5530130 


Na de laatste episode 
is het mogelijk om de 
door jouw samenge- 
Eventjes in haar post neuzen. hope 
RE keer zon- 
der onder- 
breking te 
bekijken 
(duurt 
2 uur). Of 
dat nou 
wel zo 
leuk is, 
kan ik niet 
bepalen. Ik weet na- 


niet het geval is, lijkt 
het mij behoorlijk 

fÀ A\ saai om alles nog 

\ Si een keer te moe- 

‚ M út ten aanzien. 


_ Alhoewel... 


50) 


melijk niet of er 
nieuwe beelden aan 
SP en deze film worden 
WC a\ toegevoegd. Als dat 
N \ 
Wi 


En MN 


‘second-han 


GEEN 
MAAGD 
MEER 

Aan afdankertjes 
heb ik altijd al een 


moet alles nieuw 
en first-hand zijn, 
anders moet ik het 


Af | om de liefde van een 
_dust passing by. vrouw, dan voel ik 
Maar ja, in deze tijd 
van lichte zeden, 
zwakke moraal en de 
tanende angst voor 


Onze Lieve Heer mag 
ik blijkbaar niet meer 
rekenen ops , 


ee n je ook niet 


op het eerste gezicht 
lijkt. Jaren geleden 


Hoe kon ik langs die vette zeug? 


oi. AN 
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Wat je van ver haalt is vaak 

lekker. En wat mij betreft zijn 

al die speeltjes die uit de fabriek 

in het Japanse Kyoto komen erg 
smakelijk. Zelfs als het gaat om een 


hekel gehad. Bij mij 


/ | niet. Vooral als het gaat 


deze drang het sterkst. 


meer zo maagdelijk als? 


d' van ene Mario de 


Loodgieter. Yoshi goes 64 en vertelt zijn 


verhaal. 


werd dit kinderlijk 
naïeve draakje name- 
lijk al flink bereden 
door Mario The Great: 
de superloodgieter 
himself. 
Maar zoals al die ster- 
renteams uit het begin 
van de jaren negentig, 
iedereen solo. Le- 
vert blijkbaar meer 
geld op. En zo ging 
Yoshi op safari en naar 
zijr eilandje en tegen- 
voordig vertelt hij zijn 
eigen verhaal. 


VERVOLG 
OP... 
Yoshi's Story is een 
voor de Nintendo 64 
aangepaste versie van 
"het overbekende Yos- 
his Island dat alweer 
een jaarof wat gele- 
den op de SNES te 
Esche was. 
In dit spel-gaat het 
erom dat de wereld 
van Yoshi is veranderd 
in een prentenboek. 
Niet leuk natúurlijk 


dl er 


als je bedenkt dat dit 
ei-leggende en ei-wer- 
pende draakje een 
gruwelijke hekel heeft 
aan prenten en boe- 


ken. Er zit dus niets an- 


ders op om zo snel 
mogelijk weer terug te 
keren naar zijn eigen 
wereld. Maar daar 
moet ie wel acht werel- 
den en 24 levels voor 
doorlopen. 

De levels zijn overi- 
gens moeilijker en 
complexer dan bij de 
SNES voorganger en 
dat is een goede zaak. 
Want niets is zo saai 
en killing als een spel 
waar geen uitdaging in 
zit. 


KLEURRIJK 
Wat als eerste opvalt 
bij het opstarten van 
het spel, zijn de kleu- 
ren. Het netvlies van 
de speler wordt ge- 
bombardeerd met ver- 
schrikkelijke pastel-tin- 
_ ten die niet zouden 
misstaan in een jaren 
‘80 meisjeskamer. On- 
4 dans deze enigszins 
storendesfac 


leder Zeef dat tegen- a 


.®{ 4 : el 5 el 
ey. Last \ van slechte 
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woordig uitkomt we 
de Nintendo 64 h 
namelijk in mee 
minder mate 


de makers van Yoshi's 
Story voor de platte- 
look. Met een goede 
reden natuurlijk, want 
het spel speelt zich af 
in een prentenboek en 
die worden over het al- 
gemeen toch verkocht 
in te oi 
Verder wordt de kracht 
van de Nintendo 64 
voornamelijk aange- 
wend voor een soepele 
gameplay en verrukke- 
lijke besturing. 


FRUITMA- 
CHINE 
Yoshi's Story staat in 
het teken van fruit. 
Appels, meloenen, 
druiven, bananen, 
noem maar op, iedere 
pixel van het beeld- 
scherm wordt gevuld 
met deze overheerlijke 
vitamine C-bommen. _ 
Yoshi heeft de op- 
dracht om in ieder level 
minstens dertig stuks 
‘Super Happy Free 
Fruits te verzamelen _ 


om zo het ene na het 
and el te ku 


Door op z'n rug te springen is 
deze wormballon te besturen. 


fruit 

name- 

lijk een 

van de 

duurste 

etenswaren die 
verkocht worden. 

Dit komt voorname- 

lijk doordat in Japan 
amper aan fruitteelt ge- 
daan wordt en ze alles 
moeten importeren uit 
andere landen. Zo kost 
een watermeloen al 
gauw een paar hon- 
derd gulden en leg je 
voor een simpele per- 
zik minstens dertig gul- 
den neer. Geen won- 
der dat die ijverige 
Yoshi zo zit te springen 
om een paar van die 
sappige, overheerlijke 
en ietwat overrijpe jon- 
gens. 


dan ook aanvan- 
kelijk best wel wat 
moeite om enigs- 
zinste bepalen _ 
wat de bedoelin: 


- ef 
Te hoe E ik dit nu aanpakken? 


Springen en vliegen; Î 
Yoshi's specialiteit. 
Ge 


_ Oeps, something went 
tepribly wrong Scotty. 


in Yos- 

his Story en hond 
Poochie staat zijn 
baasje met raad en 
daad terzijde. 

Het kan daarom geen 
kwaad om nog even 
geduld te hebben en te 
wachten op de Ameri- 
kaanse of Europese 
release: dat maakt het 
allemaal wat eenvoudi- 
ger. De 

meeste van 

ons houden 

toch meer van 

een vette ham- 

burger dan van 

een ranzige 

sushi? 


Jammer van die kinder- 
kleuren 


Ach gut, Yoshi ig verdwaald. _—_ 
and Prijs: f 249,- Bir. ca. 4500 
Fabrikant Nintendo 
Verkrijgbaar bij: Game A F 
B rn dae 
Met z'n lange tong vreet ie z'n 


buikje rond aan al dat lekkere Fruit. 
. ie be 
we 


ZS Groot 


ZN Mooie storyline 


ZA Alle RPG ingrediënten 
die je kunt wensen 


PC CD-ROM 
Prijs: f 79,95 Bh. ca. 1450 
Systeemeisen: 486 DX, 
33Mhz, 4 Mb RAM, 30 Mb 
Schijfruimte, geluidskaart, 
muis, Double speed CD-speler. 
MS-DOS 5.0 of hoger. 
Fabrikant: Attic 
Distributeur: Mind MultiMedia 
Tel: 0317-422224 


Als RPG is Shadows 
' Over Riva zeer ge- 
JN ep ig ech- 
ter de lul grap- 
hics die het feestje 
enigszins bederven. 
RPG fans wil ik 
daarom aanraden 
even door te bijten 


zl Sor. Dan blijft er na- 
melijk een klasse 
RPG over. 
JAN 


ded 
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STAP TERUG 
Een goede RPG is net 
als een goed adven- 

ture: het sleept je mee, 
zuigt je op en maakt je 


Het derde deel van Realms of 
Arkania is uit. Een waar huza- 
renstukje, alleen de graphics 
zijn af en toe even slikken. 


£ 
En 


onderdeel 
van het 
spel. En dat 
is ook het 
geval met 
Shadows 
Over Riva. 
Op het eerste gezicht 
schrik je je rot bij het 
opstarten van SOR, 
want grafisch is het wel 
een even flink een stap 


terug. De tussenlig- 
gende filmpjes zien er 
mooi uit, maar de in- 
game scènes en de 
combat acties stellen 
teleur. Het spel is dan 
ook al dik twee jaar in 
de maak, maar een up 


fische verf had 

geen kwaad ge- 
kund. Gelukkig 
is het spel zelf 
prima en moeten 
we ons maar niet 
blind staren op de 
graphics. Het spel- 
plezier, daar gaat 
het uiteindelijk om. 
Als het spel begint, 
arriveer je in een 


teres jouw reisgezel- 
schap dat de sfeer in 
de stad de laatste tijd 
nogal gespannen is. 
De bloederige oorlog 
met de Orcs is nog 
steeds gaande en de 
halflingen (half-elven, 
half-dwergen) worden 
door de inwoners van 
de stad gewantrouwd. 
Jouw taak is om eerst 
orde op zaken te stel- 
len in het dorp, ver- 
schillende onaange- 
kondigde aanvallen 
van Orcs en ‘dark’ 
handlangers af te 
slaan en bovendien 
een aantal magische 
voorwerpen te verza- 
melen. 


to date likje gra- 


kustplaatsje van Riva. 
Daar vertelt een pries- 


Voordat je 
aan de slag 
kunt dien je 
een reis- 
gezel- 
schap sa- 
men te 
stellen. 
Dit ver- 
eist nauwkeurig- 
heid en weloverwogen 
keuzes. Je kunt name- 
lijk kiezen uit elven, 
dwergen, warriors, ma- 
ges, priesters, war- 
locks etcetera. 
Het is meer dan han- 
dig om een goed uitge- 
balanceerd gezelschap 
te hebben. De ene 
keer is magie broodno- 
dig terwijl je voor an- 
dere situaties beter de 
kracht van het zwaard 
of de botte bijl kunt la- 
ten gelden. 
Onderweg vind je na- 
tuurlijk diverse wapens, 


items en potions die je 
groep op krachten kan 
laten komen. 

Sterk punt van SOR is 
de bewegingsvrijheid. 
Je kunt overal heen 
reizen, verschillende 
contacten leggen en 
zovaak ergens terug 
komen als je maar wilt. 
Natuurlijk zit er wel een 
bepaalde lijn in het 
spel, maar de vrijheid 
blijft altijd gehand- 
haafd. De manier 
waarop je met situaties 
omgaat (ga je vechten 
of praten) zijn van in- 
vloed op de vele sub- 
plots. 

Ja, ware RPG-fans 
kunnen met dit spel 
hun hart ophalen. 
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HET DUIVELSE 
KWAAD 

Na duizenden jaren 
van vrede is het weer 
helemaal mis op 
Aarde. De duivelse 
Lord of Death Balkoth 
heeft zijn troepen de 
opdracht gegeven om 
de bergen over te trek- __ 
ken en het westen in te _ 
nemen. i 
Grote paniek. De clans 
in het westen bevelen 
hun tovenaars krach- 
ten te vinden die de 
zwarte magie van Bal- 
koth kunnen weer- 
staan. Maar dat is niet _ 
genoeg. Als een van 
de aanvoerders van de 
westerse clans moet jij _ 
een strijdplan beden- 
ken. 

Wat doe je? Trek je sa- 
men met de andere 

clans ten strijde tegen 
het duivelse kwaad, 

hang je de ‘tough guy’ 

uit en slacht je Bal- 


ER DE 
FFERS 


warriors, mooie elfjes 


Val vooral de mijnen aan. Het 
levert je een hoger ‘fame'- 
gehalte op. 


mmm | 


lezer natuurlijk niet 
over zijn kant gaan. 
Snoer deze bluffers de 
mond en bewijs het te- 
gendeel! 


FAME 
Aan het begin van het 
spel bepaal je welke 
leider je wilt zijn: tove- 
naar, dief of krijger. 
Vervolgens kies je een 
van de acht omgevin- 
gen waarin je Balkoth 
een kopje kleiner wilt 
maken. 

Het hoofddoel in elke 


at een echte PU- 


veerde krijgsmacht 


_ hebt. En zo'n gemoti- 


veerde krijgsmacht 
verdien je onderweg bij 
elkaar. Hoe groter jouw 
‘fame!’ is, hoe meer de 
krijgers voor jou door 
het vuur gaan. Je fame 
stijgt door barakken te 
bouwen, gevechten te 
winnen, allianties te 
sluiten, kristallen te be- 
machtigen, huizen van 
Balkoth te veroveren 
enzovoort. 


HET COMBAT- 
LEVEL 

Het spel lijkt ingewik- 
kelder dan het is. De 
besturing is erg logisch 
en bij elke nieuwe han- 
deling krijg je tekst en 
uitleg. Deze helptekst 
schakel je later weer 
uit. Laat je dus gewoon 
meevoeren door het 
spel en alles wordt 
vanzelf duidelijk. 

Het geknok vindt 
steeds plaats in een 
apart combat-level. 
Sierra spreekt van een 


‘fast and easy to use 
combat-level’.‘Easy' ja; 
het vechten is nu erg 
overzichtelijk geworden 
maar ‘fast ho maar. le- 
dere keer moet de PC 
het combat-level weer 
laden. Dat vertraagt de 
boel behoorlijk. 

Maar de engine doet 
ook goede dingen. Zo 
zorgt de 3D-engine 
voor veel diepte en re- 
alisme in het terrein. 
Een ander leuk foefje is 
het zogenaamde ‘terra- 
forming’. Tijdens het 
spelen kan een ge- 
deelte van het terrein 
getroffen worden door 
natuurrampen of een 
duivelse vloek. Een stuk 
platteland verandert zo 
maar in een berg of een 
continent verdwijnt in de 
zee. De engine zorgt er 
ook voor dat jouw troe- 
pen in de buurt van de 
leider blijven. Je kunt je 
echt helemaal op de 
strategie richten en je 
hoeft niet als een moe- 
derkloek op ronddwa- 
lende krijgers te letten. 
En dat is wel zo handig, 
want om Balkoth te ver- 
slaan, heb je al je her- 
sens hard nodig. 
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[a Spooky muziek 
[a Engine met leuke extra's 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium, 16 

Mb RAM, 3 Mb Schijfruimte, 
SVGA, geluidskaart, muis, 
Double speed CD-speler, 
Windows 95. 
Fabrikant: Sierra 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5530149 
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Le J et 
verle 
Jane's Combat 
Simulation heeft 
een nieuwe vogel in 
de lucht; Longbow 
2. Opnieuw een 
fantastische 
chopper sim? 


me Graphics 


Î | Zware systeemeisen 


Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 133, 
Windows 95, 16 Mb RAM, 
170 Mb schijfruimte, Quad 
speed CD-speler, 3Dfx en 
joystick aanbevolen. 
Fabrikant: Jane's Combat 
Simulation 
Distributeur: Electronic Arts 

Tel: 00800-94055555 


EET 


Met een zware klap 
kwam de box met de ti- 
tel Longbow 2 op mijn 
bureau terecht. En ja 
hoor, waar ik al bang 
voor was, een 185 pa- 


__gina's dikke gebruiks- 


aanwijzing! 

Shit, dacht ik nog, 
maar ik had gezegd 
niet meer te zullen kla- 
gen over dit soort din- 


gen, dus daar ging de 
eerste van de twee 
cd's mijn computer in 
en ik drukte op installe- 
ren. Pfff, het spel is net 
zo groot als de ge- 
bruiksaanwijzing! 653 
Mb bombardeerde mijn 
harde schijf en ik kon 
met de strijd beginnen. 


HÉ. IK VLIEG! 
Heb je eerder vlieg sim 
reviews van mij gele- 
zen, dan weet je dat 
het volgen van vlieg- 
lessen niet mijn pakkie 
aan is. Dit dus maar 
weer eens overslaand, 
sprong ik recht in de 
‘Instant Action’ en 
chopperde sn 

Met de joypad in mijn 
ene en de key _ 
reference 

card in de 


begonikin 


hetwilde … 


In het optie menu is er een 
ongelimiteerde munitie en 
mm onsterfelijkheid cheat. 


mm 


weg op de knopjes te 
drukken. Tot mijn ver- 
bazing lukte het om in 
een paar minuten pro- 
bleemloos te vliegen. 
Naast gas geven en 
camerastanden kan 
het meeste vlieg- en 
vechtwerk gedaan wor- 
den met een simpele 
joypad, wat het vliegen 
vrij makkelijk maakt. 

Is ‘in depht flying’ wat 
je wilt, dan zal je wel 


bekennen. 

De echte details zien 
we in de lucht. Na het 
ronddraaien van de 
camera naar de voor- 
kant van de chopper, 
kon ik mezelf en mijn 
gunman door het wind- 
scherm zien. 

Ik schoot een Hellfire 
af en ging er snel ach- 
teraan, om getuige te 
zijn van een explosie 


met alles er op en er geltire amay! 


moeten beginnen met 
het lezen van het 
boekwerk van 185 pa- 
gina's, daarin vind je 
allerlei soorten tips en 
trucs om het maximale 
uit je chopper te halen. 


LOOKS 
GOOD! 

Na het onder controle 
krijgen van de ijzeren 
vogel, was het tijd om 
met de camerastanden 
te spelen en een blik te 
werpen op de 3Dfx en- 
hanced graphics. 

De grond graphics wa- 
ren best wel gedetail- 
leerd, maar heel teleur- 
stellend was dat er, 
afgezien van 
de vijandelijke 
troepen, totaal 
geen teken van 
leven viel te 


on juke 
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Dat was een dubbeltje op z'n kant. 
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aan: vonken, vuur en ders is. Mis je een doel _ Internet, modem, se- 


doorschijnende rook. in een missie, dan rial- of local networks. 
duikt deze hoogstwaar- En dat is niet alles wat _ 

WAT NOG schijnlijk op in de vol- Jane's te bieden heeft, 

MEER? gende. er is zelfs een soort di- 

Goede graphics zijn Verder is er nog een gitale encyclopedie, 

niet het enige dat Mission Planneromje _ die alle informatie be- 

Longbow 2 te bieden eigen missieste creê- _ vat over allerlei militaire 

heeft, het kan ook op ren en een Multiplayer igen pere 

een aantal verschil- mode waarmee ge- 

lende manieren ge- speeld kan worden 


met maximaal vier 


it 
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Als je het spel begint, verschillende Heavy i 

Al zijn er vele look a ben je een jong pikkie Gears die er erg tof uit- ders, niet zo lom 
likes op de markt ver- die net van zijn leger- zien. Een beetje als bijna menselijk 
schenen, toch blijft Ac- opleiding komt. Tijdens _ Transformers en een hun mechani: 

tivision's MechWarrior verschillende missies stuk minder log als de men en benen [ 

2 nogsteeds de kam- _ dien je te escorteren, oude Mechs van wel- vrij flexibele beweeg- 
pioen van de ‘reuze ro- andere Heavy Gears eer. baarheid in de vorm __ s je missies ka 
bot vechtspellen’. uit te schakelen, ge- De Heavy Gears zijn er \ ens € nus ERKali tert 
In geen enkel ander bouwen op te blazen, in twee typen: Gears len die je sim 

vergelijkbaar spel te spioneren, vijande- en Striders. De Gears 

kwam de speelbaar- lijke basissen te infiltre- 

heid zo goed tot zijn ren en wat dies meer 

recht als in MechWar- zij. 

rior. Earthsiege 2, En dat alles gaat ge- 

Shattered Steel en G- paard met een flinke 

Nome waren alledrie dosis actie en kogels, 

prima spellen maar raketten en granaten 

toch niet meer daneen _ die je voortdurend om 

aardige variant op de de oren vliegen. __ nnn nnn 

Mighty Mechs. Met behulp van fraaie km En 

Het is dan ook Activi- videofilmpjes, die tus- ne 


las geluid 


sion zelf dat met Hea- sen de missies af 


Volg nij naar jochies, 
_vy Gear haar eigen \ ‚wort , BA IT ne S de graphics matig. 
genre weer een stukje aardi | Ne - AS A oe nnen 
terbij de perfectie opgebouwd w en. Áo dn me Men pele 


Zonder 3D kaart zijn 


dich „ 
dee \ Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
brengt. den en va S ad MN id 7 Dié Systeemeisen: Pentium 90 
spel is in velerlei meer vor n je Cd ni Ee Ve EE a | \_(P166 aangeraden) 16Mb 
chten‘heavy. ___uiteinc tieme / « RS RAN, 
NSA j r hach ‘ Ô / ie ” „8. 195 Mb Schijfruimte, geluids- 
kaart, muis, Quad speed CD- 
speler, Windows 95. 
Fabrikant: Activision 
Distributeur: CO Contact Data 
Tel: 077-3232832 
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Tijdens het vechten zou ik 
de weapon view gebruiken. 
Meer overzicht en dus 
doeltreffender. 
EI bies A 
wen k /e En ‘€ Heavy Gear zal voor- | 


# al de MechWarrior 
} fans aanspreken. 


ih j En Kar n fl De verschillende 
orn 10" ’ 5 mechanische robots 
Ë, zo Di Ì zijn vereren de 
Ey Adm “ _ _# diversiteit in wapens 

ad VERY Wer 4 | is een uitkomst. 
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“Transformers, 
Robots in the sky. 
Transformers, more 
than meets the 
eye. Voor veel 
mensen van mijn 
leeftijd waren dit de 
eerste Engelse 
woorden die ze 
konden verstaan, 
spreken en vooral 
dromen. 


: TON 
Prijs: f 149,- Bfr ca. 2700 
Fabrikant: Hasbro Interactive 
Verkijgbaar bij: Games R Fun 
© Tek: 030-2309232 


Beast Wars is geen 
wereldschokkende 
titel maar wel een 
__ hele spannende en 
ook best een hele 
mooie robot-schiet- 
actiegame met lek- 
— ker veel levels, waar 


mer wel even een 4 
paar regenachtige 


is. 
ANDREAS —… 


de gemiddelde ga- ez ° 


middagen zoet mee Kn Za 
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TRANS- 
FORM! 

De robots die konden 
veranderden in auto’s 
veranderden mijn we- 
reld en kluisterden me 
aan de buis, waar ik 
met ingehouden adem 
de eeuwige strijd tus- 
sen de autobots en de 
deceptacons volgde. 
Toen de Transformers 
eind 1984 voor het 
eerst het licht zagen, 
was dat in een kort re- 
clamefilmpje van niets. 
Maar het duurde niet 
lang of de robots groei- 
den uit tot wereldbe- 
roemde sterren. 

Elk kinderleventje 
draaide om het wel en 
wee van de zichzelf 
veranderende metalen 
strijders en elke kinder- 
kamer was tot de nok 
gevuld met robots, die 
je kon omtoveren tot 
auto's en vliegtuigen. 
Vreemd genoeg werd 
de wereld overstelpt 
met Tranformer mer- 
chandise maar is een 
goeie game nooit echt 
van de grond geko- 
men. 


JEUGD VAN 
TEGEN- 
WOORDIG 
Tegenwoordig kijken 
de kids niet meer naar 
de Transformers, maar 
moeten ze het hebben 
van hun opvolgers, de 
Maximals en de Preda- 
cons. 


Deze nieuwe creaturen 
zijn het resultaat van 
een brainstormsessie 
van een stel uitge- 
kookte marketingspe- 
cialisten en een leger- 
tje trendwatchers, die 
het succes van Juras- 
sic Parc niet aan hun 


neus voorbij wilden la- _ 


ten gaan. Ze reden 


mee op de golf van de 5 


dinosaurussen-hype _ 
en creëerden een 
compleet nieuw type 
Transformer. Deze ro- 
bots veranderen name- 
lijk niet in auto’s en 
vliegtuigen, maar in di- 
no's en sabeltandtij- 
gers. 


PREHISTO- 
RIE 

In het verhaal van 
Beast Wars zijn twee 
ruimteschepen, die el- 
kaar op de hielen za- 
ten, neergestort op 
een planeet die veel 
van de Aarde weg- 


heeft. Hier nemen de __ 


aliens, om te kunnen 


aan van de lokale 


fauna. En aangezien —_ 


de planeet zich net in 


een prehistorische fase 
bevindt, gaat hetdan _ 


ook om prehistorische _ 
dieren. 

De planeet wordt over- 

genomen door twee le- 


gers van prehistorische 


dier-robots. En laten de 
Predacons nu ook nog 


eens een gouden disk 


gestolen hebben met 


_info over de plaatselijke 


energiebron, waarmee 
ze de intergalactische 


_ oorlog zouden kunnen 


voortzetten. En laat de 
planeet waar beide 
partijen op geland zijn 


_ook nog eens volzitten 
met een derde soort, 
_de Skrijx, die door in- 


tergalactische tijdgaten 
roet in het eten komen 
gooien. 


NI MIS MEE 
In deze robot-actie- 
game van Hasbro In- 
teractive stuur je dus 
een Transformer naar 
keuze door een tiental 
levels heen, terwijl je je 
mannetje moet staan 
tegen de Deceptacons 


en de Skriix. 


De bediening is voor 
de hand liggend en 


snel aan te leren. Ook 


de graphics zijn lekker 
en op sommige plek- 


_ ken best spectaculair, 
vooral als er flink wordt 
__gevochten en je 
overleven, de vormen _ 


scherm zich vult met 
vuur. 
Helaas kent het spel 


_ een paar inzakkers, zo 


zit je soms een hele 
tijd lange op een of an- 
dere rotplek tegen de- 
zelfde eikelige graphics 
aan te kijken. Dan is 
het dus zaak snel ver- 


_der te komen naar een 


level waar de game 


_ weer wat leuker wordt. 


ONBEKEND OBJECT VLAK VOOR JE. 
IDENTIFY, IDENTIFY! GEEN CONTACT; ERROR. 
JE BEZIT DE JUISTE EQUIPMENT NIET. 
USE POWER UNLIMITED, WANT Bl EEN 


HER LE SHARP EL- 6050. ie JE KIEST 
E RPE KORTING: 1 1 NUMMERS 


WaRrD ABONNEE EN 
VERRUIM JE GEHEUGEN 
ER DAN B60 BYTES. 
ECRET PASSWORD 

PELEFOONNUMMERS 
*12-CIJFERIGE BEREKENINGEN 
*6 VERSCHILLENDE VALUTA 
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GEBRUIK DE KAART OF 
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023 517 35 24 OF E-MAIL 
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POWER@BPA.NL 
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ASSED EES GE AE den A 


INS DEL M:CK RATE SET 


(20) Z X C V B N M SC EN 


RESET 
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Syyrah, The Warp Hunter e PC CD-ROM © Prijs:f 69,95 Bfr.ca.1275 e Fabrikant: Sunsoft/Pixelstorm © Distributeur: Bomico ® Tel.040-2393555. 


Command en Conquer 
in de Amerikaanse 
burgeroorlog, zo kun je 
Civil War 2 het beste 
omschrijven. Eindelijk 
weer eens een oorlog- 
spel waar je niet met 
soldaatjes uit de WOII 
of het cyborg-tijdperk 
de slagvelden opgaat. 
Kruip in de huid van 
Generaal Lee of Grant 
en voer de Zuidelijke- 
of de Noordelijke 
troepen aan. 

Civil War 2 is de opvol- 
ger van Civil War, dat 
in 1996 van Bas een 


CWG 2 May 31853 900 Supply = 


12000, Armp Mousde « 8000 


krap zeventje kreeg 
maar Sierra heeft dui- 
delijke verbeteringen 
aangebracht. 

De graphics zijn oké, 
de interface is duidelijk, 
er zit een leerzaam ge- 
schiedenis-supplement 
bij, het knokken gaat 
vergezeld van leuke 
filmpjes en in een 


CWG2 Moy 3 1063 900 Suppiy= 


12000. Army Mousle = 7995 


beetje wazige quick- 
start video wordt je 
duidelijk uitgelegd wat 
er allemaal mogelijk is. 
Je kunt je battle-vaar- 
digheden in losse 
gevechten testen of 
complete campagnes 
uitvoeren. Vanzelfspre- 
kend is er ook een 
multiplayer optie. J.J 
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Civil War 2 © PC CD-ROM © Prijs:f 99,95 Bfr.ca. 1800 © Fabrikant: Sierra © Distributeur: Homesoft « Tel.023-5530149. 


HICS: 8,0 GELUID: 3,0 ORIGINALITEIT: 7,0 SPEELBAARHEID:® 


zen Ee 


Blast Radius e PlayStation @ Prijs: N.N.B. e Fabrikant: Psygnosis e Distributeur: Columbia Tristar  Tel.035-6250720. 


Wat dacht je van dit enige waarmee je 

verhaal; jij zweeft rond communiceert. 

in een ruimteschip en _Omdat jij alleen bent aken 
je bent de enige over- overgebleven hoef je daar wat ingangen c 


levende van een aan- 
val door een mysteri- 
euze krijgsmacht. Alle 
overige 163 beman- 
lele zijn ver- 
moord. en: 
Het enige hulp- 
middel dat je hebt, 
om erachter te ko- 
men wat er pre- 

cies is gebeurd, is 
een SYM chip, 

een geestverrui- 
mende chip, die in 

je hoofd getrans- 
planteerd is. Deze 
chip is de andere 
helft van je herse- 
nen, je enige ge- _ 
zelschap en het 


niet veel aen sends 
te verwach 


q ae) 
SEEN 
wenen 


BUTTLE Bar CONINCK. 


PHICS: 4,5 GELUID: 5,0 ORIGINALITEIT 3,0 SPEELBAARHEID: à, 


blazend en je entert 

wat codes in om deu- 3 

ren te openen, hoe be- 3 Eg mn 

doel je saai. / 
MARK B. 
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Flying Corps Gold © PC CD-ROM e Prijs:f 79,95 Bfr.ca.1450 © Fabrikant: Empire © Distributeur: Diamond Soft « Tel.0591-668080. 


Midway's arcade-klas- 
sieker NBA Hangtime 
was ooit de absolute 
bomb in de speelhal. 
Het spel blinkt niet echt 


uit qua graphics en ori- 
ginaliteit, maar heeft 
wel een lekker snelle 
gameplay en is met 
zijn vieren te spelen. 
En het is keihard, want 
hoewel er NBA voor de 
Hangtime staat, zijn de 


Hangtanne 
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regels van dit orgaan 
ver te zoeken. Met de 
keiharde blocks en 
steals lijkt het spel eer- 
der op een potje straat- 
basketbal dan op een 


officiële wedstrijd. 
Alles goed en wel, _ 


maar waarom Midway 
het in zijn hoofd heeft 
gehaald om deze toch 
flink verouderde titel in- 
eens uit te brengen op 
de PC (en PlayStation 
en N64) is een klein 
raadsel. Desalniettemin 
is het een prima titel, 


die ondanks de wel erg _ 


grote gelijkenis metde _ 
Jam-games, best leuk 
staat i in je sportgame- 


ANDREAS 


collectie. 


It's so quiet. 


The Note vertelt het 
verhaal van een Ja- 
panse freelance jour- 
naliste die gespeciali- 
seerd is in occulte 
onderwerpen.Op een 
dag krijgt ze bezoek 
van een bezorgde 
moeder wiens dochter 
nimmer is terugge- 
keerd van vakantie in 
Europa. Het enige dat 
zij nog heeft, zijn va- 
kantiefoto's die haar 
kleine meid vlak voor- 
dat ze verdween had 


opgestuurd. Op al deze 
foto's staat een oud 
vervallen landhuis en 
dat is uiteraard een 
hele interessante aan- 
wijzing. Akira vertrekt 
naar Europa en vindt 
het landhuis. Zo begint 


het spel en eindigt het 
beste gedeelte ervan: 
de intro trailer. 
Hierna is het spel niet 
meer dan een goed- 
kope rip off van Resi- 
dent Evil: op zoek naar 
aanwijzingen en on- 
derwijl allerlei weirde 
beesten van je afslaan. 
Het zou nog enigszins 
te doen zijn als de 
graphics ook maar een 
beetje in de buurt kwa- 
men van die van Resi- 
dent Evil, maar helaas. 
Een enorme afknapper. 
KEES 


(he Note e PlayStation © Prijs:f 109,95 Bfr.ca.2000 © Fabrikant: Sunsoft © Distributeur: Bomico © Tel.040-2393555. 


NHL Open Ice @ PC CD-ROM © Prijs:f 109,95 Bfr.ca.2000 © Fabrikant: Midway © Distributeur: Emtec Benelux e Tel.026-3717712. 
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Michael 

de Nijs uit 
Roosendaal ging op 
zijn PlayStation 
zitten en toen zei 
die:krok! Nee, het 
ding was niet kapot 
maar er verscheen 
de volgende cheat 
op het scherm. 
Voer als wacht- 
woord in: 


® LLLLDRRLLDRD- En 
LUR en je kunt 
alle levels spelen. 


6 
et 


ar naast een vette cheat een zin voor mijn 
probleem heeft stuur deze op. Ondertussen, cheat on! " 
oe: JAN 
Eeuwig leven post stuur je naar. 
POWER UNLIMITED, POSTBUS 9805 si 
1006 AM AMSTERDAM 
Of ons e-mail adres: _ 
POWER@BPA.NL 
Voor spoedgevallen kun je, tegen vergoeding, terecht bij: 
NINTENDO SERVICELIJN:06-90490 444 
(1 gulden per minuut) 
SONY PLAYSTATION LINE 
NEDERLAND:06-5005355 
(1 gulden per minuut) 
BELGIË:0900-00000 
(Hoogtarief 6.05 franc per 20 seconden, Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden) 
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MONKEY 


island (deel 1) 


Pak de goochelstok en gebruik die op de 
goochelhoed. Pak het boek. Ga naar het 
toneel (rechts). Praat met iedereen over 
alles. 
Ga nu naar de haven en ga naar de kap- 
perszaak. Praat met de drie piraten. Je 
hebt de piraten nodig voor je crew. Je moet er 
een beledigen om een duel aan te gaan, voor de 
ander moet je goud vinden en de derde moet je 
verslaan in een boomstam gooi-gevecht. 
De irritante klant in de stoel moet weg. Gebruik 
de roos op de kam. Zo die is weg. Gebruik nu de 
handschoen op de meest bekakte piraat 
(hij wil een duel). Met pistolen verlies je, dus 
moet je de pistoolkoffers sluiten en voor de banjo 
kiezen. Je moet nu een gitaarduel aangaan. 


Een aap van een jongen die Daan de Goede. Hij 
heeft een jaarabonnement op de Apenheul, eet 
alleen maar bananen en nu komt de aap uit de 
mouw:hij heeft de walkthrough voor Monkey 
Island 3. 

Opmerking vooraf; het spel biedt de keuze om in 
easy of hard mode te spelen. De hard mode kent 
wat meer puzzels en dat zal steeds aangegeven 


worden. Let goed op welke snaren hij steeds als 
laatste aanslaat, want je moet hem naspe- 
ELAINE len. Op een gegeven moment geeft hij een 


Praat met de piraat, be- 
spreek alle opties. Pak de 
haak en de stok van de muur. 
Gebruik het kanon, laat alle 
boten met skeletten zinken. 
Kijk uit het raam. Gebruik de 
haak op de stok en pak daar- 
mee het drijvende zwaard. 
Praat met de schedel en sla 
hem daarna met de stok. Ge- 
bruik het zwaard op het touw 
van het kanon. Vuur het kanon 
af. Je komt nu in de schatka- 
mer. Pak de zak met koperen 
munten en pak daarna de diamanten ring. Ge- 
bruik de ring op de porthole. Je geeft automa- 
tisch de ring aan Elaine die in een gouden stand- 
beeld verandert. 


solo die niet na te spelen is en dan pak je 
wel een pistool en schiet je op zijn instru- 
ment. Je wint en hij meldt zich aan als be- 
manningslid. 
Ga terug naar de kapperszaak en ga in 
de stoel zitten. Pak de paperweight. Hag- 
gis gaat even weg, nu moet je de hendel 
van de stoel zo bewegen dat je bij de 
schaar in het plafond komt. Pak de 
schaar. Ga naar de bosjes (tussen de lì- 
monadeverkoper en het restaurant) en 


ook een bloem. Loop verder en je 
wordt opgegeten door een slang. Pak alles wat _ 
je kunt vinden pee jen ghhededd 
og het hootd varden an beni 


DE BEMANNING 
Ga rechts op het strand en pak de smeulende 
kooltjes. Ga naar de Voodoo Lady, praat met de 
schedel en ga de boot in. Pak alles wat je kunt 
pakken en gebruik de munten op de kauwgom- Je ziet een boot, in easy mode is de boot al klaar 
automaat. Trek aan de tong van de krokodil. om naar het schip te varen in hardmode zit er 
Praat nu met de Voodoo Lady over alles en nog een gat in. 

wat. Ga terug naar het restaurant, je hebt een reser- 
In de hard mode moet je ook lijm oppakken van vering (slangenmaag). Praat met iedereen. Pak 
de tafel. Ga naar de stad. Koop limonade (je nu alles op wat je kan pakken. Duw de dooie pi- 
wordt belazerd). Pak de sign. Ga het hotel/restau- _raat omver (hard mode) pak het mes. Pak en eet 
rant binnen, je hebt een reservering nodig. Ga 
naar het theater (backstage). Doorzoek het jasje, 
pak de handschoen en de roos. 


ergens anders) op de ide ro \ ballon. Schiet op de 
balon als deze boven de aan hangt Nu kun j 
eruit. 


de kip (hard mode). Pak de memberships card. _ 
Pak de pan en de biscuitcutter. Ga nu naar het 
grasveld waar het gitaarduel plaatsvond. Ga naar 
de ton met rum, snij/hak met het mes de stellage 
om. Gebruik de kooltjes op de rum en de boom. 
Een rubber boom vliegt op de stapel boomstam- 
men. Gebruik de biscuit-cutter op een andere 
rubberboom (hard mode). 

Ga naar de kapper. Daag Haggis uit en win. Al- 
leen Bill moet je nu nog overhalen. Hij kauwt 
voortdurend op een jawbreaker. Duw hem twee 
keer (hard mode). Pak de jawbreaker. Ga terug 
naar het restaurant. Geef de eigenaar de jaw- 
breaker. Geef hem kauwgom. Gebruik de pin van 
de voodoo-doll op de bel. Pak de gouden tand. 

In hard mode:gebruik de gouden tand op ge- 
kauwd kauwgom, inhaleer wat helium van je an- 
dere ballon en kauw de kauwgom met tand. 


gebruik de schaar op de bosjes en pak _ 


een biscuit. Yach! Maden! Gebruik de maden op 


De ballon zweeft door het raam en 
komt in een modderplas terecht, 
Gebruik de pan op de modderpoel. Pak tand. 
Geef de tand aan Bill. 


DE KAART 

Ga naar het strand. Praat met de cabana boy. 
Pak drie handdoeken en maak ze nat met het ijs. 
Gebruik de handdoeken op de cabana boy. 

Pak de olie. Loop het strand op. Gebruik de | 
handdoeken op het strand als een loopbrug. 
Praat met de man en pak zijn beker. 

Ga terug naar dat vervelende mannetje dat limo- | 
nade verkoopt. Verwissel de bekers. Pak de kan | 
en vul deze met rode verf (naast de limonade). | 
Pak de beker zonder bodem. Ga terug naar 
Palido (man op strand). Zet de bodemloze beker 
op zijn buik, gebruik de rode verf in de kan op de | 
beker en hij gaat op zijn rug liggen. Daar is de ĳ 
kaart. Gebruik de olie op zijn rug en je hebt de | 
kaart. 


HET SCHIP 

Ga terug naar de plek waar je het schip zag 
(Danger Cove). Gebruik het stuk rubber in de 
sloep (hard mode). Klim naar binnen, maak wat 
lawaai en je moet de plank aflopen. Snij nu de 
plank doormidden. Klim weer aan boord. Je 
wordt nu met pek en veren besmeurd en je lijkt 
op een gigantische kip. a 


ELAINE 

Ga naar het theater. Gade tap onnoog Easy 
mode; pull lever. Hard mode:volg de instructies 
op de ‘kaart. Je ziet nu waar Elaine is (onder de 
graftombe op het toneel). 

Als het is gaat de acteur nu jongleren. 
Gebruik het kippenvet (uit de pan waar je in zat in 
de kajuit van het schip) op de kanonskogels ìn de 
koffer (backstage). Nu kan je gaan graven op het 
toneel. Je hebt Elaine gevonden. Oké, tijd om 
weg te varen! 

VOLGENDE MAAND DEEL 2 VAN 
DIT KNOTSGEKKE ADVENTURE. 


kt 
Boneco in DOS op. Ga naar one 
node of naar network mode. Type de 
) in en druk op enter. (Als het goed is 
een geluidje). Hier volgen de cheats. 
k rker902: zoveel werkers kopen als je wilt 
> gangster822: verandert werkers in gangsters 
® weapon473: alle wapens kopen voor je 
gangster 4 
® tenents127/tentants127: je krijgt elke inwoner wanneer je wil 
® fences673: alle schuttingen bouwen wanneer je wilt 
® loans039: zoveel geld van de bank lenen als je wilt 
® estates131: elk stukje land kopen zonder grenzen 
® houses738: elk huis bouwen/kopen wanneer je wilt 
® gadgets337: elk gadget plaatsen die je wilt 
® missions824: missie uitschakelen door op a 
® complain840: klachten uitschakelen door ® ALLWEAPONS: alle wa 
i en wat extra RT B 


MENINBLACK | | | PC 

Waar is de alien? U lap STATION 
Zit je met die vraag dan 4 Á 

volgt hier het antwoord van A 

Ewoud Heidanus. RS TOMB RAIDER 
In mission 1 moetje de ge- | …* Deze cheat voor Tomb 
nerator aanzetten. Als je dit PN ne Raider 2 komt van 
gedaan hebt, kun je de KO O- J.G. Mills, 

computer aanmaken. Nu tes U, ® De handstand (vanuit 
moet je achter het zeouke hang positie): houd je 
woord:password, klikken Ta shift-ctrl-alt vast en 
met je muis en het vol- FIGHTER 2 daarna druk je om- 
gende password intik- BR Nicky Betgem uit IJlst hoog (handig als er 
ken:”daisy”. Als je dit PLAY speelt graag met Messen staan waar je 
gedaan hebt, kun je STATION Duran. Typ in het 


moet zijn). 


optiescherm: beneden 
boven, rechts en dan 
links en A tegelijk. Nu 
speel je met Duran. 


de beveiliging aanzet- 
ten en dan kun je zien 
waar de alien heen is. 


pr 


(het en de en dan heb j ed li 


HERCULES 
Bij de baard van Zeus, de staart van Pegasus en de o 
schedel van Ed. Rik Dassen heeft alle passwords 
voor Hercules behalve het password van de Hydra. 
Nou ja, het is al heel wat, toch? 
® level 2:hercules-medusa-pegasus-pegasus 
® level 3:bliksem-tornado-bliksem-boogschutter 
| ® level 4:boogschutter-vechter-slangen-bliksem 
| @ level 5:2 
| ® level 6:pegasus-paard-paard-slang 
‚® level 7: us-pegasus-helm-bliksem op schild 
IK 4 level 8: BE pegesustiksem op schild 


OO 


PLAY | 


nen 
antal keer sdougmatie intypen, 
ï erug in het spel komt. 


1 Borm Lee Jones te worde 
lt - om Will Smith te worden 


® giveme - Alle wapens (en varen dig al 
hebt) worden herladen 

® healme - health recover 

® hq - naar het MIB hoofd 

® killem - de boeven in het sc 

® loadme - oneindig v 

® moveme - je krijgt d 
levels 

®% protectme - on 


Noordpool 


iv L - alle levels en city's 
W See politie 


ks Ì 


LEGACY OF KAIN CVERVOLG) DSE à mt 
en PLAY OG ere” 


We gaan weer verder en pakken de bloederige draad uit 
STATION 
Rd 


PU 1 weer op. 
Pentalich of Tarot Forge: Om echte chaos te kunnen 
veroorzaken moet je bij volle maan naar de grot ten 
westen van de Land of the Nemesis gaan (op de kaart 
is dat waar ook het huis van de Doll Maker staat). Er zijn 
genoeg mensen om 99 van deze allesvernietigende „am van de straat zullen we 
items te krijgen. ; MM maar zeggen.Dat vindt 
Slow Time Forge: Ten zuiden van de plaats Willendorf E Ke, ook Claes Erik uit Lennik. 
(dus niet bij het kasteel) wordt de weg versperd door Op het selectiescherm 
een rotsblok. Duw deze opzij en volg de weg naar de voor de modes, ga je 
poort, hij is alleen bij volle maan open. Ë ' il op ‘PRACTICE' staan. 
Secret Entrance: Ga bij Willendorf naar het noorden en - ij , Duw dan je vierpunts- 
loop als mist over het water en om de berg heen naar / I drukknop naar: om- 
… het alleenstaande huis. In het huis wacht een slachtoffer K A JN hoog, omhoog, rechts, 
voor de Spirit Forge en de teleport naar de Spirit Forge Vv omhoog, rechts en 
toe. Zoals nu wel duidelijk is, is de volle maan van omhoog. Selecteer 
belang voor de Spirit Forges. Er is echter meer! "4 dan de optie mode en 
Voordat je het moeras ingaat naar het huis van Vorador je zal zien dat er een 
moet je over een flink stuk water. Als je echter naar het nieuwe optie ‘bonus’ 
westen door blijft lopen, en niet naar het moeras in het verschenen is. Daar moet 
zuiden gaat, kom je bij een eiland met een tempel. Als je je dan tonnen vernietigen 
hier bij volle maan komt, is er een poort in de tempel K zoals in Streetfighter 2. 
open. Zorg dat je niet onder de losstaande poorten in de Ga in het selectiescherm 
tempel loopt, maar dat je direct naar binnen gaat. Je en ga op ‘PRACTICE’ 
bent nu in een soort ondergrondse stad waar bijna staan. Duw dan je vierpunts- 
25% van alle secrets te vinden zijn! drukknop naar: 
Op weg van Dark Eden naar de abdij is nog een geslo- omhoog, rechts, beneden, 
ten poort zoals die van de Heart of Darkness Forge. rechts en start. 
Als je ‘Nosgoth's Bloodscript' weet te kraken, lees je uit Wanneer de code goed is 
de krabbels op het bord naast de poort: ‘He will come uitgevoerd, verschijnt ‘here 
when the moon is full and learn to call death from the comes a new challenge’ 
sky’. Kom dus bij volle maan terug en vecht je een weg onder aan het scherm. 
door het achterliggende gebied, Je krijgt nu de lighte- Dan ga je naar het selectie- 
ning spell. Deze spell doodt iedereen die in het veld menu voor de personages 
staat die je kunt zien als je uitzoomed. Deze spell kan en je kan spelen met de 
echter alleen buiten gebruikt worden. verborgen bosses. 
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Magic the 
Gathering. 


BBRA ELECTRONIC ARTS” d vor we 


‚ ROADTOWORLDCUP | a en | 


Fifa ‘97. 


Darklight 
Conflict. 


Beasts and 
Bumpkins. 


Bfr 359 Bfr 269 


bart smit 


ENTERTAINMENT voor IEDEREEN 


mi: Vier geheime auto's e 
 CHEAT2: Zes geheime bane 
€ CHEAT3: Speel een Off-Re 
€ CHEAT4: No clipping mc 


) __90 in: 42267 E 
unlimited canon 
K 4 Vervang 80 


alt loslaten (naar voren in blijven druk 
id shift indrukken. 


Pb, ‘end intypen. 

_@ Mid-air flip:alt en naar 
dan in de lucht alt e 
naar achteren dru 


® Ful:alle magic 
items en je hoorn. 


Akkrum. 
Druk tijdens het 
aftellen op Z en je 
vertrekt voordat het _ 


in en typAODBA 
komt dan een nieuw 


standers 
® AllSeeingEye: werelc na 
® GetRichQuick: sn, 
® GetSmartQuick:. 
® MissleCrisis:start 
nucleaire rak 


N64 


volgende 
aag. Hoe de goldengun te 

0? Wij van PU vragen ons af, 
morow Never Dies al gezien? 
vraag heeft hij alvast beantwoord. 
3a rechtdoor naar de gevangenis waarin de 
goldengun is verborgen. 
Open de deur. Stap op de eerste vierkant en 
daarna ga je twee vierkanten naar links, dan 
twee omhoog, drie naar rechts weer twee om- 
hoog, een links, een omhoog, een links, twee 
omhoog en een naar rechts. 
Als het goed is sta je nu recht voor de gun, en, 
geloof het of niet, niet gewond! Als je loopt als __ 
gezegd, zullen de onverwoestbare auto- ij 
machine guns je niet raken. Het schuivende __ 
glas zal naar beneden gaan. 
Loop rond om de goldengun en de & 
pakken, en als je weg wilt, ga dan 
zijdeur. 


dh 


aa AR 
dein 


E 


ez 
in ieder geval wel ned 
r, tbcar, tccar, tdcar: alle 
€ tchmpa: alle kampioenscha 
® tmrtrk:alle tracks 


Arte 


Ee 
en halten, 


g was Sn be- 


de plaats als de level 


K UNGLEWAR: Level 1 
® BUCCANEER: Level 2 
_® HAMMERHEAD: Level 2 
® DETONATE: Level 3 
® AFTERSHOCK: Level 4 
® BLITZKRIEG: Level 4 
® CHESSPIECE: Level 5 
® NOMANSLAND: Level 5 
® BASTILLE: Level 6 
® LIGHTNING: SECRET LEVEL 
® UNLEADED: Oneindig Brandstof 
® GUNSRUS: Oneindig Ammo 
® CHAINMAIL: Oneindig Armor __ 
® EAGLEEYE: Recon Mode (Jezelf en 
genstander kunnen niet schiet 1, 


sile of raket de grond in) _ 
® MAD BOMBER: Shockwave 
Ammo pe 
® CHEESYPOOF: O 


FRANCISCO RUSH 
e cheat van Mark Overdijk zul je je 
niet branden. 


hoedukd en typ Z. ZA Z Herhaal de code ) 
te switchen tussen een normale, een rol 
of een vee Hulk. 


Is je op het car select scherm bent, Houd C_ É 


ar Michael van Feline. 
spel moet je, als je alle sterren 
hebt, jezelf naar het dak schieten, pak 
het petje en ga naar het kanon. Schiet j je 
zelf zo hoog mogelijk en probeer om op 
de toren te komen. Loop iets naar rechts 
van de toren en spring tegen de toren. 
Je gaat als het goed is dwars door de 
toren en je valt helemaal naar beneden. 
Dit ziet er een beetje vreemd uit maar ga 
door de deur. Daar staat Luigi, praat 
hem en er wordt pers gehe je 


3 tps 


gewoon voor jezelf, terwijl o 
erg verzwakt zijn. M 


18. ALLNIGHTSAND 
19. EVERYDAYSOTHEY 
20. WOULDBECOME 
21. PROFICIENT 
22. INTHEIRWORMLY 
23. WAYSSOMETIMES 
| 24. THEYWOULDSHOOT 
| 25. GRANNIESJUST 
| 26. FORFUNANDLAUGH 
27. ABOUTITINTHE 
28. EVENINGTIME __ 
29. WEAPOLOGISEON 
30. BEHALFOFALLTHE _ 
31. TERRITORIESTHA 
NENTTOT 


PANDEMONIUM 
Deel 2 is al uit, maar ook het 
origineel vindt Martijn van Wietmarschen uit 
| Nijmegen nog steeds te gek om te spelen. 
| Alle codes moeten bij het password scherm 
worden ingevoerd. 
® Extra gezondheid: CORONARY 
® Extra levens: VITAMINS 
| ® Permanente vuurkracht: OTTOFIRE 
| ® Onkwetsbaar: HARDBODY 
® Flipperspel: TOMMYBOY, speel een stage uit | 
en je gaat een flipperspel spelen 
® Level select: INANDOUT, ‘quit’ het spel en 
voila 
® Onkwetsbare tegenstanders: EVILDEAD 
® Bonusscherm: CASHDASH, na ieder level 
speel je nu de bonusrace 
® Selecteer je level met 31 levens en 7 har- 
ten:ALMABHOL 
® Cameraman zijn: TWISTEYE, houd de L en 
R buttons vast en met links en rechts veran- 
der je de camera. Druk dan op down om 
verder te gaan met spelen. 


CRASH BANDICOOT 2 
Frank Dijkstrta weet alle gekleurde gems te vinden! Check this out. 
® De blauwe gem (warp room1 - Turtle Woods):Ga gewoon door heel het 
level zonder dozen stuk te maken, maar ergens kom je op een muur 
van dozen terecht, waar je niet voorbij kan. Toch is er een uitweg; als je 
over de gestreepte doos springt, kom je hier voorbij zonder dozen stuk 
te maken. 
® De rode gem (warp room1 - snow go):Je kan de gem wel zien, maar je 
kan er niet bij. Nu moet je terug naar de warp room, en naar het level 
“air crash” gaan (warp room 2). Speel dit level, en stop bij het eerste 
checkpoint. Er staat een waterscooter vlak voor je, maar spring hier 
NIET op. In de plaats hiervan moet je de drijvende dozen als pad ge- 
bruiken, en dan kom je uit op een leeg platform aan je rechterkant. 
Via deze secret warp moet je het level “snow go” kiezen. Speel dit 
geheime deel van snow go en je komt vanzelf de rode gem tegen. 
® De groene gem (warp room2 - The eel deal):Ergens in dit level kom je 
in een zaal vol met nitro-dozen terecht. Er zit een gewone doos tussen, 
maar een kamer kan toch niet zoveel nitro's hebben voor één simpele 
doos? Hier steekt iets achter. En ja hoor, wat blijkt? Je kunt gewoon 
door de achterste muur heen lopen! In deze verborgen gang ligt de 
groene gem. 
® De gele gem (warp room3 - Plant food):Bij het eerste checkpoint komt 
er een timer tevoorschijn. Haast je, je ziet de timer misschien wel later, 
maar hij telt al af vanaf het moment dat je dit level start. Het is de be- 
doeling dat je dit level beëindigt vóór de tijd op is. Zorg dat je twee Aku- 
aku's hebt, voor je dit level begint. Je moet natuurlijk wel alle dozen la- 
ten liggen, anders verspil je tijd. 
® De paarse gem (warp room4 - Bee having):Als je het level doorkruist, 
kom je ergens bij een brede trap van nitro's. Spring hier 
op. Geen gemaar, ge- 
woon springen. Ze 
ontploffen niet! Bij de 
k DE bovenste trede word 
je weg gewarped. 
Beam me up, Scotty! 
Nu kom je in een level 
terecht die de paarse 
gem heeft! 


vi PLAY 


eel 
woners worden medusa. Als een 
er wordt vermoord, wordt hij een 
e ridder. Als hij opnieuw wordt ver- 
oord, wordt hij een zware catapult. 
on man: Je krijgt een nuke trooper 


OVé 
Kd flying dutchman: Juggernaughts veranderen 
in Flying Dutchman's 
® steroids: Snel bouwen 
® home run: Win het scenario 
® bigdaddy: Je krijgt een cool karretje met een _ 
raket launcher 
® Jack be nimble: Catapults vuren met mensen 
® hoyohoy: Priesters zijn sneller 
® ICBM: Sterke ballista's 
® e: mc2 trooper: Je krijgt een te e 
trooper 
® Bij een ‘Single Player game 
Druk CTRL-N in om een n 


STATION 


U zen 
# 


G-POLICE 
De politie is je beste 
vriend, vindt ook 
Siebe Datema uit 
Rotterdam. 

Hier komen zijn level 
passwords. 

„ UKFRBOPI 

„ IWFEHYCA 

„ IGMTUUSI 

„ CLMWPTUI 

„ EYICVDIA 

. VOBCJRJA 

„ QSAJTHLA 

„ SNXEQPMA 

„ YYBFDMCJ 
11. USSXGADJ 
12. ESDBAUDJ 
13. CJTPCZEJ 

14. SXLOHJSA 
15. MOUCIFUA 
16. OFRJWSVA 
17. QOPTFFZA 
18. CPBPESBB 
19. IOPRNEFB 
20. OZDRSCXJ 
21. ACRPIRBK 
22. YSGWUVDK 
23. VQFCWIRB 
24. WHCJKWSB 
25. SBDLZKXB 
26. ODCSJBZB 
27. QQAVLORK 
28. SHHPRWGC 
29. IMKDDXZK 
30. ODYPULPC 
31. GTRKPXTC 
32. SXDZGNLL 
33. WDRNNPML 
34. YYXICZPL 
„ IUSKERED 


ee 
oOoOmoNIDA WN 


eda heeft een geinige tip. 
rip mode bij level 16 bent (b 
kun je uit drie auto’s kiez 
oven zie je een heloosiens 


mee vliegen. 


es 
ed b 


umer: 


Die service is voor o 


hand aan: 


ze ATIS, voor niks dus. 
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de 


1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 
2. Illegale advertenties worden geweigerd. "200 pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 

beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. 
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden. 
STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE 


NAAR POWER UNLIMITED (powersales) 
POSTBUS 9805, 1006 AM AMSTERDAM 


ZOWEL 


COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES AAM ALS E ,\ ! 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? 

Neem contact op met VNU Business Publications, 
Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


NINTENDO 
Te koop voor N64: Turok Dinosaur 
Hunter + codes voor f100,-, Super 
Mario 64 voor f75,-. Gevraagd voor 
N64: 2 originele Nintendo controllers, 
James Bond: Goldeneye, Diddy 
Kong Racing. Prijs bespreekbaar. Ik 
ben bereid alles zelf te komen bren- 
gen en halen. Tel.0345-558488, 
Eelco, Rijswijk (Gld.) 

Te ruil: Mijn Turok met codes voor de 
N64 tegen jouw race- of sportspel 
voor de N64. Niet de spellen ISS, 
Wave Race of F1 Pole Position. 
Tel.075-6176405, Koog a/d Zaan. 

Te koop: Mario Kart 64, Mischief Ma- 
kers, Bomberman 64, F1 Pole Posi- 
tion 64, ISS, Soccer 64, Waverace 
64, Blast Corps en Lylat Wars. 
Tel.0413-292107, vraag naar Paul. 


Te koop: Game Boy met Game Light 
en 3 spellen: Star Wars, Radar Mis- 
sion en The Castlevania Adventure. 
Alles in originele verpakking + hand- 
leiding. Prijs f100,-. Game Genie 
f25,-. Tel.0182-528416, E-mailmi- 
chielk@sps.nl of Maxer:06- 
60335289, vraag naar Michiel. 

Te ruil voor Game Boy: Spiderman & 
X-Men, World Cup‚ Double Dragon 3, 
Dragon's Lair, Batman en Game Ge- 
nie. Tel.0595-481407, Johan. 

Te koop: SNES met 2 controllers met 
spel en scope-set (met spellen). Prijs 
f200,-. Tel.058-2670814, vraag naar 
Paul. 

Te koop: SNES + 2 joypads + 11 
spelletjes o.a. DKC 3, MK 3, Double 
Dragon 5, Hook voor f375,-. Tel.023- 
5241844, Haarlem. 


N erk ar. 
Final Fantasy 7 - Shadow Master 


Nightmare Creatures - Pax Corpus 
Fifa ‘98 - Formula One ‘97 - Buggy 
Steel Reign - Cool boarders 2 

Adidas Power Soccer 2 - Dreams 


dealer van: 


Es 


PlayStation 
Get your POWERGAMES at the POWERSHOP 


SEGA « NINTENDO * 
PLAYSTATION 


NIEUW & GEBRUIKT * OOK PER POST 


DEN BOSCH 
EINDHOVEN 
BREDA 
ANTWERPEN (B) 
E-mail: Replay@iae.nl 


Vughterstraat 186 073-6120130 
Hoogstraat 151a 040-2552627 
Haagdijk176 
Offerandestraat 2 03-2270878 


076-5200800 


Te koop/te ruil: Voor de N64 Blast- 
corps zo goed als nieuw, tegen 1 van 
jouw spellen. Te koop voor f99,-. 
Tel.0165-562336. 

Te koop: Kick Off 3 f30,-, SF 2 f30,-, 
Bubsy f40,-, Fifa Soccer '96 f80,-, 
Final Fight 3 f80-. Of 2 spellen van 
mij ruilen tegen jouw DKC 3. Alle 
spellen met boekje en doosje (alleen 
SF 2 zonder doosje). Sanar Karkma, 
Haarlem. Tel.023-5366151. 

Te koop gevraagd voor de SNES: Su- 
per SF 2 en Super Hockey, prijs 
n.o.t.k. Of ruilen tegen Batman Re- 
tums (met eventuele bijbetaling) is 
ook mogelijk. Tel.0514-563098, Jelle, 
Lemmer. 

Gezocht voor de SNES: NBA Jam TE 
en EWJ 2. Ik koop ze voor f30,- per 
stuk of ik ruil ze tegen mijn SF Alpha 
2, Asterix & Obelix of Plok. Tel.053- 
4304924 of Fax.053-4305366, En- 
schede. 

Te koop: Game Boy + 11 spellen o.a. 
Mario 1, 2 en 3 + game linkkabel + 
game genie + adapter voor 4 perso- 
nen + gratis opbergkist. Prijs f250,-. 
Tel.0346-281849. 

Te koop: SNES met 8 spellen o.a. 
MK 2, Super Mario All Stars en 
Asterix, 3 joysticks o.a. Super joystick 
en Super Adventage. 

Prijs f250,-. Tel.0229-572726 (vraag 
naar Arjen). 

Te koop: Game Boy f70,-, opberg- 
koffer f10,-, Donkey Kong Land 2 
f50,-, The Ren & Stimpy Show f25,-, 
Hammerin' Harry f20,-, adapter/accu 
f15,-, vergrootglas/licht f10,-, linkka- 
bel f10,-. Game Boy + spellen met 
doosje en boekjes. Alles in 1 koop 
voor f195,-. Tel.0228-514677, Mar- 
tijn. 


Alundra 
Nagano Olympics '98 


Te koop voor N64: Alles compleet 
met doosje en handleiding: Blast 
Corps (1700 Bfr), Star Wars: Sha- 
dows of the Empire (1300 Bfr), Turok 
Dinosaur Hunter (2000 Bfr), Super 
Mario 64 (1500 Bfr). Spellen apart te 
koop of samen in 1 koop voor 5500 
Bfr + 1 gratis controller. Tel.03- 
4844294 (België), vraag naar Ken- 
neth. 

Te koop voor N64: Blast Corps f100,- 
‚F1 Pole Position 64 f100,-, alles 
met boekje en doosje. Tel.035- 
5255580, Tim, Huizen. 

Te koop: SNES met alle aansluitings- 
kabels, 2 controllers, muis, joystick, 
superscoop, 9 spellen w.o. DKC, 
spellen, opbergkoffer en opbergtas 
voor console. Prijs f499,-, Tel.076- 
5418139, Arjen Lamé. P.S. De muis 
hoort bij het spel Mario Paint dat ook 
wordt meegeleverd. 

Te koop voor N64: Mario Kart 64 
f90,-, Super Mario 64 f85,-. 
Tel.0592-352146, Chris, Assen. 

Te koop: Game Boy met 6 spellen, 
licht en vergrootglas. De spellen zijn: 
Mr. Nuts, Tetris, Balloon Kid, Castle- 
vania Adventure, Turtles en een 12 in 
1 spel (eigenlijk 17 spellen dus). Alle 
6 met doosje en 3 met boekje. Game 
Boy heeft kleine storing. Vraagprijs 
f150,-. Tel.020-6436454, vraag naar 
Jordi, 

Te ruil voor N64: Mijn Bomberman + 
Pilot Wings, Turok, Int. Superstar 
Soccer tegen jouw Mace the Dark 
Age, San Francisco Rush en Top 
Gear Rally (alles compleet). Tel.046- 
4855639, na 18.00 uur, Rogerio, 
Bom. 

Te koop: SNES + 2 joypads 

(1 ervan is een super joypad) f 125,-, 
Super Mario World f20,-, Zelda f40,-, 
Tiny Toons f30,-, Royal Rumble f35,- 
‚Rival Turf f30,-, K.l. f40,-, bijna alle 
spellen met boekje en doosje. 

Alles in 1 koop f300,-. Tel.077- 
4662144 (Limburg), vraag naar Roy. 
E-mail:royb@plex.nl. 

Te ruil voor N64: Mijn Turok ruilen te- 
gen jouw Goldeneye 007, Cruisin’ 
USA, Lylat Wars, Clayfighter of een 
ander goed spel. Het moet wel een 
Europees spel zijn. Tel.014-516313 


(België), Roel Janssen. 


West Kruiskade 48 Hoogstraat 1025 
3014 AT Rotterdam 3011 PM Rotterdam 
Tel: 010-4369350 Tel: 010 - 4049908 
Sony Playstation Nintendo 64 Sega Saturn 

Resident Evil 2 Yoshi's Story Panzer Dragoon RPG 
Final Fantasy Tactics Fighters Destiny Enemy Zero 


Nagano Olympics ‘98 
Tamagotchi World 


Gran Turismo Snowboard Kids X-men Vs Street Fighter 
Cool Boarders 2 Hiryo No Ken Twin Steep Slope Sliders 
Virtual Blow 1080 Snowboarding Fifa 98 

Tekken 3 WCW VS The World NBA Live 98 


… CURES … 


Street Fighter Collection 
Marvel Super Heroes 


Hint Guides, Diverse Guns (o.a. met G-Con, Feedback) 
Rumble Packs met Memory card, poster, dolls, shirts. 
Mailorder de volgende dag in huis 


PC 

Te koop: Mortal Coil, Maximum Road 
Kill, X-Wing, The Jouneyman Project 
Turbo, Drug Wars, Central Intelli- 
gence, Alles in goede staat en com- 
pleet (geen demo's). Of ruilen tegen: 
Carmageddon, Tomb Raider, Spy- 
craft. Tel.0493-315624, vraag naar 
Jochem, Buzz.0660037484. 

Te koopfte ruil: Die Hard Trilogy voor 
f60,- (compleet met boekjes) of ruilen 
tegen Carmageddon, Fifa 98 of Tomb 
Raider 2. Tel.053-4303130, na 18.00 
uur. Vraag naar Erwin, Enschede. 

Te koop: Comanche 3 f60,-, Need 
For Speed 2 f55,-, Shell Shock f40,-. 
Alles origineel op CD-Rom en com- 
pleet. Kan per post verstuurd worden. 
Tel.0573-257824, Roland. 

Te koop op CD-Rom: Rally Challenge 
f20,-, AMOK f15,-, Z, The Bitmap 
Brothers f20,-, Donald in Cold Sha- 
dow f40,-, Deathkings of the Dark 
Citadel f20,-, Dragon's Lair of Space 
Ace f20,-, Jurassic Parc f15,-, 
Johnny Bazookatone f30,-, Rayman 
f30,-, Toonstruck f35,-, Who shot 
Johnny Rock? f25,-, Tilt! f20,-, The 
7th Guest f20,-, DreamWeb f20,- en 
vele andere. Tevens het handboek 
van The 11th Hour voor maar f25,-, 
Tel.0316-264822 of e-mail:hjmvd- 
pol@pi.net, vraag naar Joske, Dui- 
ven. 

Te koop voor PC: PQ SWAT (4.cd's) 
f25,, Settlers 2 f25,-, Skynet f35,-, 
Time Commando f20,-, Civilization 2 
f20, Startrek Klingon f20,- en nog 
veel meer. Tel.030-2522451, Utrecht. 
Te koop voor de PC: Tomb Raider 2 
f50,-, Red Alert f25,-, Death Rally 
f15,-, Police Quest SWAT f10,- of al- 
les samen ruilen tegen F1 Racing Si- 
mulation van Ubisoft. 
Tel.0317423231, Eelco, Wageningen. 
Te koop: Privateer 2 en Dreams in 1 
koop voor f125,- of Dreams ruilen te- 
gen Blade Runner. Tel.0172215334, 
Menno, Boskoop. 

Te ruil voor PC met MMX: Mijn POD, 
Space Station Simulator of The Ulti- 
mate Human Body 2.0 tegen jouw 
Worms 2 of Theme Hospital. 
Tel.0595-572060, vraag naar Jan Pie- 
ter voor snelle beslissers een demo 


cd gratis, 


Te koopfte ruil voor PC CD-Rom: 
EWJ 1 +2 (2CD) f12,50, Super SF 2 
Turbo f12,50, Wing Commander 3 
f12,50, Larry Collector's Edition 
(Larry 1,2,3,5,6) f30,- en Z f37,50. In 
1 koop voor f100,-. Alles met boekje 
en doos. Je kan ook ruilen tegen In- 
terstate 76 of Wrecking Crew of een 
ander tof spel. (2 of 3 spellen tegen 1 
kan ook.) Tel.0342-492821 (na 16.00 , 
uur), liefst in omgeving Bameveld. 
Vraag naar Twan. 

Te koop: Conquest Earth f50,-, Fifa 
97 f30-. Tel.036-5331958, Fred, Al- 
mere, geen vervoer. 

Te koop voor PC CD-Rom: Die Hard 
Trilogy f90,-, Fade to Black f40,-, Ex- 
treme Games f20,-, Road Rash 
f25,-, Rise of the Triad f10,-, Panzer 
Dragoon f60,-, Champions League 
f50,- of ruilen tegen International 
Rally Championship of 2 voor Dre- 
ams to Reality. Ik heb geen vervoer. 
Tel.0527-262405, vraag naar Gerard, 


na 17.00 uur. 


Te koop op CD-Rom: Atlantis f45,- 
en Dark Earth f45,-. Originele spellen 
met doos. Samen voor f85,- of ruilen 
voor Tomb Raider 2. Tel.023- 
5248089, na 19.00 uur. Vragen naar 
Mario. 

Te koop voor de PC: Digitale camera 
voor videoconferencing. Nog niet ge- 
bruikt, splinternieuw, nr. 1 in de hard- 
ware top 100. Prijs n.o.t.k. Tel.071- 
5170563, Wiebe. 

Te ruil: Dungeon Keeper, Carmaged- 
don, Virtual Karts, Outlaws, The 7th 
Guest, MDK, GTA en nog veel meer. 
Ik zoek naar Fifa 98 en Quake 2. 
Tel.055-5786443, vraag naar Jeroen. 
Te koop op CD-Rom: Broken Sword 
2 compleet met boekje en doos voor 
f70,- (+ f10,- als ik hem moet ver- 
zenden). Tel.077-3985446 (Horst, 
Limburg). Vraag naar Joep. 

Te koop: Pentium 100 16 Mb RAM, 
16 bit soundcard + boxen, 14 SVGA 
monitor, 4 speed CD-Rom, 1,1 Gb, 
win 95 toetsenbord, software: win 95, 
office 97, e.a. Prijs f 1800,-. Tel.0343- 
415043. 

Te koop: Age of Empires f55,-, Clan- 
destiny f25,-, Down in the Dumps 
f50-. Alles in doos met handleiding. 
Tel.074-2663018, vraag naar Niek. 


Sega 

Nintendo | 

3-DO 
Playstation 


CD-Rom 


verhuur - verkoop - inruil 


Keuze uit meer 
dan 1500 games 


GASTHUISSTRAAT 9 
7201 MN ZUTPHEN 
Ter. 0575 - 511860 


Ook PosTORDER 


Te koop op CD-Rom: Frankenstein, 


F1 Manager, Railroad Tycoon, Kick 
Off 3, Power Drive, Red Alert, Police 
Quest SWAT, Fifa 96, Fifa 97, Red 
Ghost, Chronicles of the Sword, Shi- 
vers, C&C 1, Covert Operations, Ky- 
randia 3 en Syndicate. Tel.0513- 
636222, vraag naar Bart. 

Te koop op CD-Rom: Het spel Con- 
quest Earth voor f50,-, compleet met 
handleiding en doos. Tel.0346- 
560878, Edwin. 

Te koop: Ubik f80,-, MK 2 f20,-, 
beide met handleiding en doos. Sa- 
men voor f90,-. Tel.058-2886452, 
Anne, na 5 uur. 

Te koop op CD-Rom: Flight Simulator 
98 en Fifa 98. Per stuk f50,- incl. ver- 
zendkosten. Tel.072-5093450, Ruud. 
Te koop: Pentium 5DVX moederbord 
incl. een Pentium 90 processor 
(AMD-K5) met koelertje en boekje. 
Vraagprijs f125,-. Tel.070-3660194, 
vraag naar Jeroen (geen vervoer). 


NEET LE: dr 
Yp Ld 

NU OP BIJNA ALLE SEGA 
SATURN SPELLEN 50% korting 


AANBIEDING SUPER NINTENDO 


van voor 


Kirby Dream course _ 439,96 49,95 
Kirby's Ghost Trap _ 43996- 59,95 
Mario's All Stars 99,96 79,95 
Marioworld 906 79,95 


GELDIG TOT EN MET 19.03.1998 


VRAAG OM ONZE KORTINGSPAS, 
WAARDOOR JOUW KORTINGEN 
AARDIG OP KUNNEN LOPEN 


Zuidsingel 59 Amersfoort 
033-4700427 
Mariënburgstraat 8 Arnhem 
026-4459400 
Van Woustraat 226 Amsterdam 
Tel. 020-6758323 


Te koop op CD-Rom: Magic Carpet 
f10,-, Fade to Black f15,-, Carma- 
geddon f50,-, Dungeon Keeper f60,- 
Conquest Earth f60,-, Moto Racer 
f60-. Alles in 1 koop voor f230,- + 2 
gratis demo CD's. Ik wil ze ook wel 
uilen tegen een goed spel. Tel.024- 
3222898, vraag naar Felix (Nederas- 
selt). 
Te koop gevraagd: Heroes 2 (CD- 
3om) met extension map. Tel.026- 
3335395, vraag naar Mark Achter- 
verg. 
Te koop op CD-Rom: Intemet CD 
f15,-, Golden Games 1 f15,-, Gene 
Nars (zonder boekje) f50,-, Hardcore 
Ix4 f60,-, Megarace f20,-, Z The Bit- 
hap Brothers f30,-, Pray for Death 
f30,-. Alle spellen met boekje en 
doos. Alles in 1 koop f200,-. 
Tel.0229-582279, bellen na 16.00 uur, 
fraag naar Rob Sneek. 
le nyl: Resident Evil, Time Com- 
nando of Psychic Detective het liefst 
egen Red Alert, Grand Theft Auto of 
indere leuke spellen. Tel.0318- 
512058, vraag naar Michael. 
le koop: De CD-Roms Atlantis (Ned. 
litgave) f45,- en A2 Racer f25,-. 
[el.033-4561667, R. Bom. 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 


ALLE nieuwe en beste PC-Games 
ONBEPERKT downloaden 
naar jouw eigen computer. 
Modeminstelling : ANSI 8/N/1. 


Bel met je modem: 


0900-20.230.22 


Te koopfe ruil voor de PC: Beasts & 


Bumpkins f15,-, Spectre VR f5,-, 
Psychosis f5,-, Retum to Ringworld 
f5,-, Theme Park f15,-, Maddog 2 
f10,-, Total Chaos f5,-, The Cyber- 
plasm Formula f5,-, Stuntdriver 
f7,50, 3 demo's f2,50 of ruilen tegen: 
Dark Colony, Counter Action, Ignition, 
Imperium Galactica, Outpost 2, 
Theme Hospital. Tel.0596-624645, 
vraag naar Chris. 

Te koop voor PC: Alles met doos en 
handleiding en in zeer goede staat: Z 
(900 Bfr.), Conquest Earth (1500 Bfr.), 
Outlaws (1300 Bfr.), Dungeon Keeper 
(1400 Bfr), Tomb Raider (1000 Bfr.), 
Fifa 97 (1300 Bfr.). Spellen apart te 
koop of alles samen in 1 koop voor 
6200 Bfr. Tel.0032/(0)3-4844294 (Bel- 
gië), vraag naar Kenneth. 

Te koop: Max, Lost Vikings 2, Atomic 
Bomberman, Blood & Magic en Shat- 
tered Steel voor f40,- per stuk of in 1 
koop voor f180,-.Tel.071-5152495, 
geen vervoer, vraag naar Tim. 

Te ruilte koop op CD-Rom: Speed 
Demons (met handleiding), Fifa Inter- 
national Soccer (met handleiding) sa- 
men voor f50,- of ruilen tegen: Sonic 
3D Flicky's Island of Tomb Raider 
(niet illegaal). Tel.0575-570569, Tho- 
mas. 

Te koop voor PC: Full Throttle, Primal 
Rage, 7th Guest, Myst, NHL Hockey, 
Dark Forces, Super SF 2 Turbo en 
Big Red Racing. Elk spel voor f15,-, 
alles voor f100,-. Toonstruck f20,- 
en Z f25,-. Tel.038-3325091, vraag 
naar Paul. 

Te koop: Conquest Earth 2 maanden 
oud, bijna niet gebruikt. Vraagprijs + 
f70,-. Grand Prix 2, compleet en in 
goede staat voor f50,-. Tel.073- 
6423159, vraag naar Mattijs, na 
16.00 uur. 

Te ruil op PC CD-Rom: Mijn Con- 
quest Earth tegen jouw Worms 2, 
Myth, Oddworld of een ander goed 
spel. Tevens te ruil: WipeOut en Pri- 
mal Rage. Tel.0174-516684. 

Te koopfte ruil: C&C f35,-, C&C Co- 
vert Operations f20,-, Warcraft 2 
f40,, Settlers 2 f35,- of 1 ruilen te- 
gen Shellshock of 2 tegen Dreams to 
Reality. Tel.0546-564389, vraag naar 
Ronald. 


Te koop op CD-Rom: Broken Sword 


2, Conquest Earth, Dark Forces 

2: Jedi Knight, Fifa 98, Grand 

Theft Auto, Hexen 2, Monkey Island 
3, Quake 2, Resident Evil, Shadow 
Warrior, Tomb Raider 2, Turok 
Dinosaur Hunter. Alles incl. doosje. 
Prijs f75,- per stuk, 4 voor f200,- 
of in 1 koop voor f400,-. 
Tel.0223-842551. Buzzer:06- 
60172513. 


Te koop (niet te ruil): LBA 2 f60,-, 


Beasts and Bumpkins f40,-, Theme 
Hospital f40,-, Jagged Allience: 
Deadly Games f30,-, Larry 7 f40,-, 
Urban Runner f20,-, Azreal's Tear 
f30,-. Tel.040-2415224, Wouter, 
Eindhoven. 


Te ruil: Mijn C&C + Tactital Operations 


tegen jouw M.S. Flightsimulator 5,0 
(CD-Rom) met eventuele uitbreiding. 
Of mijn Torins Passage (compleet 
met boekje) op CD-Rom tegen jouw 
Phantasmagoria of Skulls of the Tol- 
tecs. Tel.0223-630096, Den Helder. 
Vraag naar Elmer. 

Te koop: PC Intel p133 Mhz, 16 Mb 
RAM, 1,6 Gb HD, 8x CD-Rom, 16 
bits geluidskaart + boxen + toetsen- 
bord + muis + veel software, zonder 
monitor. Prijs f 1400,-. Tel.0344- 
612315, vraag naar Said (Tiel), bellen 
na 4 uur. 


Te koop op CD-Rom: Conquest 


Earth, volledig met doos en handlei- 
ding voor f75,-. Heb geen vervoer. 
Tel.0412-401160, Oss. 


Te koop: Fifa 98 met boek en doos, 


Streetracer ook te koop en ook met 
boek en doos en een gamepad voor 
Streetracer. Per stuk f85,-, samen 
f150,-. Tel.030-6959880, Sander. 


Te koop: Screamer 2 f20,-, Startrek 


Next Generation: A Final Unity f20,-, 
A2 Racer f15,-, PGA European Tour 
Golf f25,-, 3 shareware CD's f3,- per 
stuk. Bel na 6 uur 's avonds en vraag 
naar Bas. Tel.071-3316014, Roelofa- 
rendsveen (bij Leiden). 

Te koop gevraagd: Een Harddisk 
voor een 386. Minimaal 85,3 Mb. 
Fax.0566-651693, E- 
mail:squad@club.tip.nl. Niels. 

Te koop op CD-Rom: Carmageddon 
f30,-, Expect No Mercy f15,-, Set- 
tlers 2 f20,-, NBA Jam TE. f20,-, 
Sound Studio Pro f15,-. Alles in 1 
koop voor f90,- of 2 ruilen tegen een 
nieuw spel. Tel.0598-394600 (Hooge- 
zand), vraag naar Miguel. 

Te koop: PC Compaq Prolinea, 486- 
25 Sx, 12 Mb RAM, 4 speed CD- 
Rom speler, 3,5' floppydrive, 16 bits 
geluidskaart, IBM kleurenmonitor, 
toetsenbord, ongeveer 250 Mb harde 
schijf, zwart-wit printer, MS-Dos 6.0 
Ned., Windows 3.11 Ned. (software 
geïnstalleerd). Vraagprijs f750,-. 
Tel.033-2451288, vraag naar Ronnie. 
Te koop: Fujitsu Pentium 75 Mhz, 32 
Mb RAM, 4x CD-Rom, 32 bits sound- 
card met 70 Watt boxen, 850 Mb 
harddisk, 2 Mb videokaart, 14 moni- 
tor, deskjet 660C kleurenprinter, muis, 
win 95 keyboard. Met veel software 
zoals: Win 95, Wp suite 7, Corel 4, 
MS Plus!, Blood, Screamer Rally, 
NFS 2, Carmageddon en veel andere 
(top) software. Computer als nieuw, 
compleet met originele gebruiksaan- 
wijzingen. Prijs f2000,- of in overleg. 
Tel.013-5300263, vraag naar Jasper 
na 16.00 uur. 


(VIDEOGAMES 


a be es rde 


Quest, Duke Nukem 3D, Red Alert, 
Myst, Tank Commander, Crusader 
No Remorse, 7th Guest, Xargon, 
Depth Dwellers, Blake Stone, A10- 
Tank Killer 2, Shooting Gallery, 
Ascendancy, Nís Special Edition, al- 
les compleet met doos en gebruiks- 
aanwijzing. Ook diverse complete 
spellen zonder doos. Voor bijna alles 
cheats. Tel.013-5300263, vraag naar 
Jasper. 


Te koop/te ruil voor PC CD-Rom: Mijn 


Championship Manager 2 voor f20,- 
of ruilen tegen: Ultimate Soccer Ma- 
nager 2 of Premier Manager 3 of Be- 
taald Voetbal Simulator en alle Ma- 
nager spellen die je hebt zijn het 
aanhoren waard dus bel. Tel.0485- 
330917, als ik met je kan ruilen krijg 
je een demo CD. 


Te koop voor PC: C&C 1 f40,-, C&C 


2 Red Alert f75,-, Mechwarrior 2 
f30,-, Rebel Assault 1 f20,- of Juras- 
sic Park 1 voor f15,-. Tel.010- 
4160069, Rotterdam, vraag naar Le- 
roy Verschoor. 


GAMES °R' FUN 


De grootste in Nederland !! 


Super Nintendo - 
- Nintendo - 

Sega Megadrive - 
Nintendo 64 - 

- Gameboy - Game Gear- , 


- Sony Playstation - 
- Sega Saturn - 


Nieuwedijk 109 
020 - 6230031 


Catherijne Utrecht 
Gildenkwartier 201 
030 - 2369232 


NN 


Amsterdam-Centrum Winkelcentrum Hoog- Amsterdamse Poort 


r 


NEDGAME ! 


PLAYSTATION 


DEZE PRIJZEN SPREKEN VOOR ZICH … 
MAAR sed HEEFT NEDGAME ied MEER TE BIEDEN 2! 


050-3112632 


Te koop voor PC: Settlers 2, ECO 


„4 AEL 


NINTENDO 64 


BOMBERMAN 64 119,95 
CHAMELION TWIST 
DARK RIFT 


), RUIL.NU Je OUDE SPELLEN 
5 ER PC 
EN GEBRUIKTE GAMES, KEUZE 


‚N, VAN 8 TOT 64 BIT 
EI OVERZICHT VAN AL 
SPELLEN, BEL NU ! 


ii snoervav> SILVO JZNO VOOA NN 1m 158 


E Www.neooane. CLUB.TIP.NL 


Gevraagd voor de PC: Atlantis The 
Lost Tales, alleen de Engelstalige ver- 
sie! Of ruilen tegen 1 of meerdere van 
deze spellen: Diablo, Dungeon 
Keeper, Phantasmagoria 1 en 2, 
Down in the Dumps, lznogoedh e.a. 
Alles incl. handleiding. Tel.0113- 
231925, na 16.00 uur, vraag naar 
Rutger. 


PLAYSTATION 
Te koop: C&C Red Alert f75,-, War- 
craft 2 f75,-. Beide voor f125,-. 
Tel.0413-267481, vraag naar Philip. 
Te koopfte ruil: Robotron X net een 
week oud, voor maar f30,- (incl. ver- 
zendkosten). Of te ruil voor Road 
Rash of een ander leuk spel. Liefst 
geen vechtspel. Tel.0172-475853, 
Bobby. 

Te ruil: Supersonic Racers, ISS Pro, 
Die Hard Trilogy, Wipe Out. Tel.0595- 
481407, Johan. 

Gezocht: Linkkabel voor de PSX. 
Niet te duur. In de buurt van Hoorn. 
Telefoon.0228-514677, vraag naar 
Martijn. 


Altijd de nieuwste spellen 
Import spellen 
In- en verkoop 2e hands spellen 
24uur ruilgarantie 
Spellen uitproberen 
Voldoende parkeerruimte 


r 
r 


Postorder 
Altijd goed 
en goedkoop 


meremngensmen nn 7 Î 


sa $peecrer 


Shopperhal 
Bijlmerplein 6892/b 
020. 6972844 


Winkelcentrum 
Amstelveen Binnenhof 
Boven Blokker 
020-6406770 


vroog Mar 24 
NINTENDO 64 
SEGA SATURN 
PLAYSTATION 
GAMEBOY 

PC CDROM 

PC COMPUTERS 
in/verk 2e hands 


Amersfoort 033-4562955 
Zwolle 038-4538341 


Te koopfte ruil: MK Trilogy f65,-, Pan- 
demonium f65,-, True Pinball f45,-, 
Toshinden 2 f65,-, Tekken f45,-, 
Dark Stalkers f55,-, WipeOut 2097 
f70,-, Zero Divide f50,-, Soul Blade 
f80,-, diverse demo CD's f7,50. Rui- 
len eventueel 2 tegen 1. Tel.077- 
3821281, omg. Venlo. 

Te koop: Exhumed f50,- en het bijna 
nieuwe Abe's Oddysee f50,-, allebei 
met boekje en doosje. Tel.0481- 
433045, vraag naar Daan. 

Te koop/te ruil: Loaded f50,-, Alien 
Trilogy f50,-, Need for Speed 2 f50,- 
of alles voor f 150,-. Je krijgt er dan 
wel een demo-CD bij. Of ruilen voor 1 
nieuw spel zoals Soul Blade, Night- 
mare Creatures, Ace Combat 2 of 
een ander leuk spel. Ik wil ook wel 
ruilen voor 3 oude spellen. 

Alles in doosje met boekje. Liefst 
omg. Zuid-Limburg, dan kan ik wel 
voor vervoer zorgen. Tel.045- 
5751783, Mark. 

Te ruil: Mijn Need for Speed 2 tegen 
jouw Die Hard of Resident Evil. De- 
gene die het eerst belt krijgt er drie 
demo's bij. Tel.0321-333803, graag 
na 4 uur bellen. 


Dimension Plus 
KvK 54455 te Groningen 


DIMENSIONP iS 


De grootste gameshop in Groningen 
winkel & postorder 


Te koop: Crash Bandicoot voor f50,-, 


Tekken 2 voor f60,- (+ demo), De- 
struction Derby voor f25,-, Roadrash 
f25,-, demo CD's van PlayStation 
Magazine vol. 2 voor f2,50 per stuk. 
Tel.035-6234226, Stefan + Vincent. 


Te koop: Tomb Raider 1 + f60,- ook 


te ruil tegen Pandemonium. Casper 
voor + f65,-. Samen voor f 120,- en 
gratis 5 demo's erbij. Tel.0182- 
527152 (Gouda) en vraag naar Jelle 


of spreek het antwoordapparaat in. 


Te koop: Die Hard Trilogy & Pande- 
monium. Prijs in overleg (kopen per 
post mogelijk). Tel.035-6400695, 
José in Hilversum. Bellen na 19.00 
Uur. 


Te koop: PSX + 2 controllers, me- 


mory card en 13 games: Final Fan- 
tasy 7, V-Rally, Tomb Raider 1 en 2, 
Soul Blade (Soul Edge), Tekken, For- 
mula One, Total Drivin, Rapid Racer, 
MK Trilogy, Oddworld: Abe's Oddy- 
see, SF EX plus Alfa, Fighting Force. 
Vraagprijs f1200,-. Tel.0597-420746, 
vraag naar Wout (Winschoten). 


Te koop aangeboden: PSX, 1 jaar 


oud, met 14 spellen, 2 controllers, 
memory card, SCART-kabel, Mad- 
Catz Steering Wheel. Spellen o.a. V- 
Rally, Tekken 1 + 2, Need For Speed 
1 +2, Die Hard Trilogy, Total NBA 97. 
Prijs + f999,- (winkelwaarde + 
f2000,-). Tel.035-5826747, bellen na 
16.00 uur, Sander, Loosdrecht. 


Te koop: PSX 1 maand oud, met 


joystick en 5 spellen: Tomb Raider 2, 
Fifa 98 RTWC, Touring Car Cham- 
pionship, Crash Bandicoot 2 en Duke 
Nukem 3D. Prijs f600,-. Tel.035- 
6919457 (vraag naar Erik). 


Te koop: Formule 1 f25,-, Fade to 


Black f20. Alles in goede staat met 
boekje. Tel.0229-573334, vraag naar 
Patrick. 


Te koop: Scart kabel voor f50,-. 


Tel.071-3618739, Wilco. 


Te rui: Mijn Destruction Derby 1 te- 


gen jouw Need For Speed, Tekken of 
Ridge Racer. Tel.040-2062212, vraag 
naar Ruud. 


Prijzen Inc. BTW, ex verzendkosten 
Prijzen en leverbaarheid onder voorbehoud 


Spellen en benodigdheden voor; 
PC, PLAYSTATION, SATURN, GAMEBOY, 
SUPER NINTENDO, NINTENDO 64 


Bezoek onze winkel voor een compleet overzicht of vraag 
onze catalogus aan door een briefje met naam- en 
adresgegevens te sturen naar: 


STEENTILSTRAAT 12-14 
9711 GM GRONINGEN (nabij het casino) 050-3129818 
Fax 050-3139146 
WWW. Dimensionplus.nl. 


email; dimplus @worldaccess.nl 


NINTENDO 64 DEMONSTRATIES IN ONZE WINKEL 


Te koopfte ruil: Mijn True Pinball f25,- 


„Alone in the Dark 2 f20,-, Destruc- 
tion Derby f35,-, Formula 1 97 f75,- 
of ruilen tegen jouw Fifa 98, Tomb 
Raider 1 of 2, Croc, Mad Catz stuur- 
wiel + pedalen, eventueel 2 tegen 1. 
Tel.0485-330917. Wie er het eerst 
iets ruilt, krijgt een demo. Vraag naar 
Dick, Cuijk (omg. Nijmegen). Alleen in 
de buurt ruilvervoer. 

Te koopfte ruil: Mijn Final Fantasy 7 
f85,- of ruilen tegen TOCA, F1 97 of 
V-Rally. Tel.074-2437019, alleen 
omg. Hengelo (O.) 

Te koop gevraagd: WWF in Your 
House. Prijs tussen f50,- en f75,- en 
als je wilt krijg je een demo-CD gratis 
erbij. Interesse. Tel.010-2340192, 
vraag naar Sergio. 


Gameshop 
No limit 
Amsterdam 


Voor de beste games van: 
PlayStation 
Nintendo'64 
Super Nintendo 

Game boy 

Sega Saturn 
En 
CD-Rom 


Rijnstraat 229 
1079 HH A'dam 
Tel. 020-6442848 
Fax 020-4421726 


Te koop: Resident Evil Director's Cut 
(splinternieuw) voor f90,- of ruilen te- 
gen Crash Bandicoot 2. Crash Bandi- 
coot 1 voor f55,-, ISS Pro voor f75,-, 
Oddworld Abe's Oddysee voor f100,- 
of te ruil tegen Crash Bandicoot 2. Of 
alles in 1 koop voor f290,-. Alles in 
goede staat. Tel.072-5744657, vraag 
naar Michael. 

Te koop: PSX + 2 controllers + me- 
mory card + stuur + 13 topgames o.a. 
Formula 1, Tekken 2, Resident Evil, 
Final Fantasy 7, Soul Blade, Die 
Hard, Tomb Raider. Prijs f995 -. 
Tel.0481-432886 (Chris). 

Te koopfte ruil: Mijn Rapid Racer, Ku- 
rushi, Croc, Namco Museum 5, Ace 
Combat 2 en Battle Arena Toshinden 
3 tegen een prijs in overleg of ruilen 
tegen een cool spel van jou. Tel.035- 
6237351 (vraag naar Imer). 

Te koop: Die Hard Trilogy f60,-, Por- 
sche Challenge f60,-, Adidas Power 
Soccer f40,-, Formula 1 f50,-, Spot 
goes to Hollywood f50,-, Crash Ban- 
dicoot f50,-, The Lost World f50,-, 
PGA Tour 96 f15,-, Tomb Raider 
f40,-, 2Extreme f40,-. Alle spellen 
samen voor f400,-. Tel.0529-454758, 
Ommen, vraag naar Niels. Bellen na 
15.00 uur. 


Te koop: PSX + 2 joypads + memory 
card + Final Fantasy 7 + Twisted Me- 
tal 2 + Croc + NBA Jam T.E., Resi- 
dent Evil en 2 demo CD's voor f499,- 
‚nog geen half jaar oud. 
Tel.038-3325091, vraag naar Paul. 
Te koopfte ruil: Thunderhawk 2 f40,-, 
Rapid Reload f40,-, ISS Pro f40,-, 
Smash Court Tennis f40,-, True Pin- 
ball f50,- en meer. Tel.0516-422701, 
Johan. Bellen tussen 17.30 en 20.00 
uur. 

Te ruil: Mijn Formula 1, Rallycross, 
Lone Soldier, Wrestie Mania, Perfect 
Weapon, Final Fantasy 7. Tegen jouw 
Fighting Force, Tomb Raider 2, Cool 
Boarders 2, Courier Crisis of ander 
recent spel. Tel (België) 056-6472993, 
Tel (Ned.)0032/56647293, bellen na 
17.00 uur, Kurt. 

Te koop voor PSX: Tomb Raider 2 en 
Moto Racer beide f100,-. Tel.020- 
6420967 of Tel.06-5478200. 

Te koop: Air Combat + Total NBA 96: 
f80,- voor 2 spellen samen of te ruil 
tegen Final Fantasy 7 of een ander 
goed spel. Tel.0049-0891711661, 
België, Sebatian. 

Te koop: SF Collections, Tomb Raider 
2, Resident Evil Directory's Cut, Duke 
Nukem en vele andere nieuwe titels 
(Euro, Jap, USA) voor f60,- per stuk 
en 5 spellen voor f55,- per stuk. 
Tel.076-5875713, vraag naar Tjeerd 
of bel Tel.076-5710912, vraag naar 
Alexander. Het liefst bellen tussen 
15.00 en 22.00 uur. 

Te koop gevraagd: PSX liefst met 1 of 
2 spellen, 2 joysticks en een memory 
card. Hoeft niet al te nieuw te zijn. 
Prijs in overleg. Tel.0595-432213 
(Laurence). 

Te koop gevraagd: Toshinden, Disc- 
world 1 of 2, C&C, Red Alert, Soul 
Blade, Final Fantasy 7, Tomb Raider 
of een ander spel. Tel.0595-432213 
(Laurence). 

Te ruil: Mijn Ace Combat 2 of Wipe- 
Out 2097 tegen jouw C&C: Red Alert 
of Nuclear Strike. (Mijn spellen zijn zo 
goed als nieuw.) Tel.071-5218634, 
Sam, Leiden. 

Te koopfte ruil: Pro Pinball the Web, 
Parodius, Dragon Heart, Beyond the 
Beyond, Final Fantasy 7. De laatste 3 
titels zijn voor een omgebouwde 
PSX. Ik zoek geen sport of vechtspel- 
len. Tel.0527-617818. 

Te koopfte ruil: Fifa 96, WipeOut, 
Ridge Racer, Toshinden, Alien Trilogy 
voor f40,-. Ruilen tegen Worms of Fi- 
restorm: Thunderhawk 2. Tel.0594- 
632518, Youri. 

Te ruil: Mijn Porsche Challenge tegen 
jouw Theme Park of Theme Hospital. 
Tel.0294-231421, Job, Vreeland. 

Te koop: PSX, memory card, 2 con- 
trollers, stuurwiel en de spellen: The 
Need for Speed, Formula 1, Tekken 
2, MK Trilogy, Die Hard Trilogy, Crash 
Bandicoot, Demo Disk 1, 2x Christ- 
mas Release demo en Abe's Oddy- 
see demo. Tel.0575-563926. 

Te koop: Croc f90,-, F1 97 f90,-, V- 
Rally f90,-, Ridge Racer Revolution 
f50,-, Rayman f40,-, Rayman + 
RRR samen voor f75,-. Tel.075- 
6158999, Paul. 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 


Te koop: V-Rally voor f75,-, Parappa 
The Rapper f65,-, Fifa Soccer 96 
f30,-. Alledrie samen voor f145,- of 2 
voor f 119,95. Geen vervoer (event. 
per post). Tel.035-6281490, vraag 
naar Reinier. Bel snel en krijg een 
gratis demo CD erbij. 


SEGA 

Gevraagd voor MegaDrive: Jungle 
Strike, Chaos Engine, Super SF 2 
Turbo, MK 1 en 2, Spiderman, After- 
bumer 2, Sonic 2, 3 en 3D, Battle 
Tech, Wolverine, X-Man 1 en 2. Ik 
ben bereid om f20,- per spel te beta- 
len of ze te ruilen tegen andere toffe 
spellen. Bellen na 15.00 uur. Tel.020- 
4632935, vraag naar Paulo. 

Te koop: MegaDrive + 2 controllers 
met 12 spellen met o.a. Tiny Toons, 
SF, Fatal Fury, Art of Fighting. Is in 
goede staat voor maar f215,- (vaste 
prijs), geen vervoer. Tel.0599-621343, 
Tonny. 

Te koop: Satum + 2 joypads + 1 3D- 
pad + 7 spellen: Sega Rally f40,-, 
Nights f50,-, Sonic 3D f55,-, Sega 
Worldwide Soccer 97 f60,-, Soviet 
Strike f60,-, WipeOut f40,-, Fighting 
Vipers f40,-. Spellen los te koop, Sa- 
tum los te koop voor f175,-. Alles in 1 
koop voor f460,-. Tel.055-5063706, 
Arend. 


Weimarstraat 61 
Telefoon: 070- 362 31 96 


® Sony Playstation 
® Nintendo 64 
® Sega Saturn 
® Neo Geo 


IMPORT 
POSTORDER 


Over 100.000 free games !! 
Download them to your PC. 


Call with your modem (ansi 8-n-1) 


0900-202.3044 


GAMESHOP 


Telefoon: 070- 365 65 32 


De grootste collectie videogames 
van Nederland 


DE NIEUWSTE SPELLEN 


Gezocht: Wie heeft een menacer (ge- 
weer) + een 6 in 1 spel voor de 
MegaDrive 2 te koop? Voor een rede- 
lijke prijs (onder de f100,-). Tel.0165- 
550553, vraag naar Erwin. 

Te koop: MegaDrive 2 + 2 controllers 
en 7 spellen: NBA 95, Jungle Book, 
Aladdin, Fifa 96, Asterix, NHL 96 en 
Urban Strike voor f125,-. Tel.0518- 
421586, vraag naar Herman. 
Gezocht: Game Gear spelletjes van 
f5,- tot f10,- per stuk. Tel.073- 
5114397, Berry (Vlijmen). 

Te koop voor Satur: Fifa Soccer 96, 
Destruction Derby en Sim City 2000. 
f40,- per stuk. Tel.072-5093205, Mi- 
chael (geen vervoer). 

Te koop: MegaDrive met 2 controllers 
en 17 spellen o.a. Fifa 95, 96, MK 1 
en 2, Cliffhanger, Road Rash 2 en 3, 
Batman, Street of Rage 1 en 2, (Ur- 
ban-, Jungle- en Desert Strike) enz. 
Prijs f450,-. Tel.072-5740793, vraag 
naar Marco (Heerhugowaard). 

Te koop: MegaDrive + 4 controlpads 
(2 draadloos) voor f160,-. Gratis 
bergtas + Extra Power voor f10,- + 
15 spellen voor f420,-. Te koop: 
Game Gear voor f70,- + adapter 
voor in huis voor f10,- + adapter voor 
in de auto voor f5,-. Gratis bergtas + 
8 spellen voor f75,-. Tel.0545- 
473709, Eibergen. 


Nieuw filiaal: 
Schoolstraat 31 


®@ Super Nintendo 
® Megadrive 
® Gameboy 

® Game Gear 


B 


Te koop: MegaDrive + 3 joysticks + 
20 spellen (o.a. SSF 2, Micro Machi- 
nes 1 + 2, Fifa 97 + 96, Mickey Mania 
enz.). Prijs + f250,-. Tel.079- 
5932150, bellen na 18.00 uur. Vraag 
naar Jan-Willem, Moerkapelle (vlakbij 
Zoetermeer). Geen vervoer. 


Te koop: MegaDrive met 13 fantasti- 


sche spellen en 2 controllers o.a. So- 
nic 2, Streetracer, Quackshot, Tiny 
Toons Adventures, Olympic Gold, 
enz. Prijs f195,-. Tel.0252-419731, 
Niels. 

Te koop voor MegaDrive: 2 joypads 
van 3 knoppen + aansluiting f50,-, 8 
spellen o.a. Theme Park, Mickey Ma- 
nia, Hook en Sonic 2, allemaal f20,- 
per stuk. Alles samen f200,-, alles in 
perfecte staat. Tel.0318-622779, 
vraag naar Stefan. 

Gezocht voor Master System: Taz- 
mania, Sonic 2, EK 92, Global Gla- 
diators, Heavy Weight Champ, Robin 
Hood, Home Alone, Tecmowk, Super 
Kick Off, Donald Duck. Ik heb de vol- 
gende spellen te ruil: Pitfighter, Mic- 
key Mouse, Outrun Europe, Robocop 
(James Pond 2), Shinobi, Altered 
Beast. Ik wil ook wel kopen. Tel.0314- 
342677, liefst omg. Amhem. 

Te koopfte ruil voor MegaDrive: Flas- 
back, Sonic and Knuckles en Street 
Racer. Prijs per spel f40,- of ruilen te- 
gen: Dune 2, Castlevania, Batman 
Forever, V.R., EWJ 2 of UMK 3. Voor 
EWJ 2 en UMK 3 wil ik f15,- bijbeta- 
len. Tel.0294-285184. 


Te koop: MegaDrive met 1 controller 


en met 7 spellen + alle kabels. Spel- 
len o.a. Fifa 95 & 96, SF SCC, Sonic 
the Hedgehog en nog veel meer van 
dat soort leuke spellen, allemaal in 
originele verpakking en in goede 
staat. Prijs f210,-. Wie snel reageert 
krijgt er gratis een tweede controller 
bij plus een leuk spel. Tel.020- 
6167379, vraag naar Iwert. 

Te koop: MegaDrive Il met 2 control- 
lers en 1 turbo controller met 8 spel- 
len: Boogerman, Jurassic Park, 
Brutal, Sonic 2, Spot goes to Holly- 
wood, Batman Forever, Kick Off 3 
en Comix Zone. Prijs f399,- (ww. 
f830,-). Tel.010-5928599, vraag naar 
Jorick. 


DIVERSEN 


Gezocht: Hints, tips en/of walktrough 
van zowel het spel Aliens (Mind- 
scape) als van Star Trek: Deep 
Space Nine Harbinger (Viacom). Ver- 
zendkosten zullen worden vergoed. 
Tel.020-6312429, P.J. Reinking, Abri- 
kozenstraat 59 hs, 1033 JX Amster- 
dam. 


Te koop: Atari Jaguar + 2 controllers, 


adapter met boekjes, doosjes en 6 
spellen o.a. Doom, Kasumi Ninja, 
Rayman enz. Alles voor f250,-. 
Tel.058-2124297 (Leeuwarden), 
vraag naar Sebastiaan Bakker. 

Te koop: Desert Strike voor Mega- 
Drive f20,-. Te ruil: spelletjes voor 
PSX. Ik heb: Warhawk, Shelishock, 
Fade to Black, Destruction Derby 2 
en Jet Rider. Graag ruilen voor: 
WCW vs The Word, Felony, Madden 
98, C&C, Tomb Raider 2 en Road 
Racer. Tel.0341-553047, vragen naar 
Tim. 

Te koopfte ruil: Amiga 500, geheel 
compleet met veel accessoires en 
spelletjes. Prijs f300,-. Tel.058- 
2800776, bellen na 17.00 uur, 
Leeuwarden. 

Te koopfte ruil: N64 + 2 spellen 
(Wave Race 64 en Mario 64), 2 con- 
trollers, scartkabel, alles in doos met 
boekjes. Alles 2 maanden oud en 2x 
gebruikt. Ruilen tegen een PSX met 6 
spellen & 2 controllers. Tevens te 
koop NES controllerdeck voor f10,- 
of te ruil tegen Eco The Dolphin of an- 
der MegaDrive spel. Te koop ge- 
vraagd: NES spellen & oude PU's. 
Tel.045-5709212, vraag naar Fabi 
(Heerlen). 

Te koop/te ruil: N64 + controllerpack + 
2 controllers + Duke Nukem 64 
(f170,-), Turok Dinosaur Hunter 
(f150,-), Bomberman 64 (f130,-), 
Blastcorps (f120,-), Super Mario 64 
(f110,-). Alles samen voor f1100,-, of 
ruilen voor een goede PC. Alles met 
boekje en doosjes z.g.a.n. Tel.0499- 
310724, vraag naar René, 

Te ruil: Mijn Die Hard Trilogy (PSX) te- 
gen jouw WcW vs The World of een 
ander tof spel. Te koop: Kl. Gold 
(N64) f85,-. Tel.030-2522421, Tim, 
Utrecht, geen vervoer. 


TRACKS 


„MULTITRONICS- 
De nieuwste games Breed assortiment cd-rom 


Playstation Nintendo Gameboy Cd-rom 


KORTING VOUCHER 


10% KORTING OP 


Playstation Nintendo Cd-rom 


Deze voucher biedt u korting op alle cd-rom en games die u kunt vinden 

Bij Tracks multitronics (m.u.v. spelcomputers) Neem deze voucher mee, bij 
inlevering ontvangt u 10% korting op bovengenoemde software. 

Uw kortingsverschil kan niet in geld worden omgezet. Slechts één voucher per 
persoon per aankoop. Deze korting is niet geldig in combinatie met andere 
aanbiedingen. (geldig van 20 februari tot 20 maart) 


7 dagen per week geopend. 


Schiphol Plaza 


Leiden centraal 


Utrecht centraal 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 


GamesN ET 


YES 


88, 


Download ONBEPERKT 
de NIEUWSTE en BESTE 
PC-GAMES naar Jouw 
‚ PC. Keuze Uit meer 
dan 12.000 GAMES, 


z Bel met modeminstelling: ANSI 8/N/1 


(5 0900-20.230.16 


Te ruil voor PC: Terminal Velocity, 
FIFA Int. Soccer, Ceasar 2, Thunder- 
hawk 2, SF 2, Links 386, Rise of the 
Triad, The Riddle of Master Lu, 
Johnny Bazookatone, Witchaven 2 
en Flashback. Ruilen tegen K.l., Ma- 
rio Kart, SF of ander goed SNES spel 
(2 van mij tegen 1 van jouw + gratis 
demo-CD). Tel.0323-8284399 (Bel- 
gië), vraag naar Steven. Geen ver- 
voer. 

Te ruil: Wie ruilt zijn Porsche Chal- 
lenge, V-Rally, Tekken 1 of 2, Tomb 
Raider 1 of 2, Croc, Rage Racer, Re- 
sident Evil, MK Trilogy, Final Fantasy 
7, Crash Bandicoot tegen Adidas Po- 
wer Soccer International 97 op de 
PSX of K.l. op de SNES. De eerste 
beller krijgt een gratis demo-CD met 
playable levels. Tel.0032-25320339 
(België), vragen naar Erik. 

Te koop/te ruil: Satum met 8 spellen 
en 2 controllers, 5 maanden oud. 
Vraagprijs f450,- of ruilen tegen N64 
met min. 1 spel en 1 controller. 
Tel.0223-637195 (Den Helder). 

Te koopfte ruil: Game Boy spel Primal 
Rage. Te koop voor f25,- of te ruil 
voor WipeOut (PC) of Apache Long- 
bow voor de PC, Tel.010-4385849, 
vraag naar Martijn. Liefst in de omge- 
ving van Rotterdam. 

Te koop: 3Díx add-on kaart, Diamond 
Monster 3D, 4 MB PCI bulk (wel in 
ander doosje). Gebruikt vanaf 3-10- 
97. Incl. drie 3Dífx spellen: Scorched 
Planet, Toshinden (patch) en 

Tomb Raider 1 (patch). Prijs f265,-. 
Of in ruil tegen een PSX of N64 met 
een controller (liefst met spellen). 
Tel.0495-521391, vraag naar Folkert. 
Te ruil: International Track & Fiels 
(nog geen twee maanden oud) op de 
PSX tegen jouw Championship Ma- 
nager 97/98 (PC) of tegen jouw Tomb 
Raider. Tel.0511-431286 (na 16.00 
uur). 

Te koop: Extreme G voor de N64 
voor f110,- en ook Carmageddon 
f55,- en Larry 7 f50,-. Tel.072- 
5897001, Sander. 

Te koop: SNES + 9 spellen en 1 con- 
troller (1 jaar oud) voor f350,- of te 
ruil tegen een paar goede PSX spel- 
len. Tel.0162-450823, vraag naar 
Niek. 


Te ruil: Mijn Pit Fighter voor de Mega- 
Drive of Asterix voor de SNES tegen 
jouw Turtles in Time voor de SNES, 
Tel.0317424875, vraag naar Davy. 

Te koop: Satur f350,- met alle ka- 
bels en 1 controlpad en 3 spellen. 
Tel.076-5139716 (na 18.00 uur) of te 
ruil tegen een PSX met min. 1 spel. 
Vraag naar Sander. 

Te koop: Satum + 2 controllers + ar- 
cade stuur + (zwart) pistool + memory 
card omgebouwd voor Amerikaanse 
en Japanse games + 14 games o.a. 
Sega Rally, Sega Touring Car, MK 3, 
Virtua Cop. Prijs f800,- of ruilen te- 
gen PSX + games. Tel.071-5013872, 
info na 18.00 uur. 

Te koop: Atari 2600 + 11 gave spelle- 
tjes + controller + 1 joystick voor maar 
f75,-. Gevraagd voor PSX: Space 
Jam (max. f50,-). Tel.071-5125339, 
vraag naar Jonas s.v.p. bellen na 
18.00 uur. 

Gevraagd: Alle special moves voor 
Toshinden voor de PC. Weet jij er een 
paar, bel dan naar Tel.040-2047173. 
Vraag naar Roderick (bel tussen 
15.45 en 20.30 uur). Ik woon in Val- 
kenswaard. 

Te koop/te ruil voor PC CD-Rom: Sto- 
nekeep in zeer goede staat nog geen 
jaar oud f65,- of te ruil tegen een tof 
spel voor de PSX (Euro). Tel.418- 


561885, vraag naar Jan (Gameren). 


GAME TOWN 


De grootste spelcomputer 


zaak in Noord- Holland 


Super Stunt, 


Nintendo 64 bits computer nu f 369,- 
Sony Playstation computer nu f 329,- 


Tevens nieuwe en gebruikte spellen 
van Sony Playstation 

Sega: Saturn, mega drive, geam gear, 
8 bits 

Nintendo: 64 bits, Super Nintendo, 8 
bits game boy 


Dorpsstraat 542 
1723 HH Noord Scharwoude 
Telefoon 0226 - 314854, 
Fax 0226 - 341165 
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Abonnementsvoorwaarden 

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden 
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een 
acceptgirokaart. Betaling door middel van automatische 
incasso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot 
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INTIGERCE 
VOWN HERE ! 


CRYO 


INTERACTIVE 
ENTERTAINMENT 


EGYPTE 


1156 VOOR CHRISTUS 
HET RAADSEL VAN DE KONINKLIJKE TOMBE 


Beleef een magisch avontuur in de betoverende omgeving van het oude Egypte. 
Egypte biedt niet alleen een spel, maar ook de mogelijkheid om rond te dwalen 

in exact nagebouwde omgevingen uit ca. 1100 vC en een complete database 
boordevol informatie over het oude Egypte! 


Egypte biedtondermeer: 


Omni 3D voor seaipjeie bewegingsvrijheid 
Omni Sync Kk 

Exacte‘weergave van het’ bude Egypte 
IJzersterk verhaal 

Schitterende grafische omgevingen, 

zoals in Al antis__ 
Betovos. muziek 


Egypte is binnenkort overal verkrijgbaar. 
Bestel ‘m nu! 


Kijk ook op internet: www.mediabase.nl of bel 020 - 6450248 RAP ELECTRONIC 
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